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Editorial

Kein Pfennig zuviel!

PC-Magazine gibt es mittlerweile viele, auch
und gerade wenn es um Unterhaltungssoft-
ware geht — welche mit Begleit-CD und ande-
re ohne, gute und weniger gute, anspruchs-
volle, anspruchslose, teure und preiswerte.
Um dem Leser dabei zu helfen, in den iber-
fiillten Kioskregalen die genau richtige Zeit-
schrift fiir seinen persénlichen Geschmack zu
entdecken, sind wir nun einen ganz neven
Weg gegangen: Ab sofort gibt es Deutsch-
lands dienstdltestes Magazin rund um PC-
Spiele in drei Versionen, so daf3 hier wirklich
jeder nur fiir das bezahlt, was er auch wirk-
lich will!

PC JOKER PUR ist das preisgiinstigste Produkt
am Markt, ohne das billigste zu sein, bietet
es doch quasi die redaktionelle Essenz aus
dem reguléren PC JOKER fiir 7,— DM; selbst-
versténdlich in der vollen Qualitét. Hier geht
es demnach ausschlieBlich um aktuelle Spiele
und alles, was ganz unmittelbar damit zusam-
menhdngt. Hier findet man kompefente Tests
in ansprechender Gestaltung, aber eben kei-
ne Leserbriefe, Specials, Interviews etc. Wer
das volle Programm will, der kann ja weiter-
hin zur ,normalen” Ausgabe von PC JOKER
greifen — wer dariiber hinaus an einer rand-
vollen Begleit-CD mit den nevesten Demos
und Patches, mit Screenshots, Savesténden,
Shareware und Extras interessiert ist, fir den
gibt es den PC JOKER TOTAL zum Preis von
14,80 DM.

Kurzum, PC JOKER PUR ist der goldrichtige,
weil preisgiinstige Weg, um die Vorziige un-
serer Publikation kennenzulernen. Natirlich
ist es unsere Hoffnung, daf3 wir damit noch
mehr Freunde fiir die , Vollversionen” gewin-
nen, doch wollen wir mit dieser Innovation
am deutschsprachigen Zeitschriftenmarkt
eben auch maf3geschneiderte Individualls-
sungen fir alle Fans von PC-Entertainment
liefern. Falls diese Doppelausgabe fir
Juli/August (die folgenden Ausgaben er-
scheinen monatlich) also Anklang gefunden
hat, wiirden wir uns freven, wenn dadurch
auch das Interesse an unseren anderen Ma-
gazinen geweckt wéire — das Reinschnuppern
lohnt sich, soviel kénnen wir versprechen.

In diesem Sinne wiinschen wir nun pures Le-
severgniigen mit PC JOKER PUR, dem ersten
und einzigen Heft, das volle Qualitét zum
halben Preis liefert!
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Bis auf das Multiplayer-Update , Werewolf vs. Comanche” hat man lan-

ge nichts mehr von den Kaliforniern gehort, jetzt setzen die Erfinder der
Voxel-Technologie den Kampf um Marktanteile zu Lande und in der Luft fort.

An Truppenstéirke mangelt es der US-Company schon mal nicht, denn quasi iiber Nacht wurde kiirzlich der Personalstamm
von 27 Mitarbeitern auf 50 Novalogiker erweitert. Im Zuge dieser Expansion wuchs das Firmengelénde gleich auf das Drei-
fache der bisherigen Gréf3e, und mit Pushpop Production stampfte man noch ein neues Label aus dem Boden: Profifilmer

und Animateure, die schon fiir Disney, Paramount und Lorimar arbeiteten, sollen hier die zukiinftigen Produktionen mit erst-
klassigen Videoaufnahmen versorgen. So zum Beispiel...

=] Nachdem der echte RAH-66 Comanche-Hubschrauber seinen Jungfern-
flug im Januar dieses Jahres absolviert hat, haben Novalogics Program-
mierer eng mit dem Hersteller Boeing Sikorsky zusammengearbeitet, um
4 wirklich jedes Feature des Stealth-Copters zu beriicksichtigen. Und damit
das Sequel zum Bestseller kein schierer AufguB wird, feiert hier das na-
gelneue Voxel Space 2 System seine Premiere. Es basiert zwar noch auf
der legenddren Grafikengine, die anno 1992 den ersten Flugindianer
ermdglichte, doch wih- g
8 rend man einst auf Bit-
H map-Objekte be- |,
schrankt war, sind da-
mit nun auch echte und §

nahezu beliebig textu-
rierbare 3D-Polygone machbar. Zukinftig kénnen also in jeder Lage phy-
sikalisch korrekte Perspektiven garantiert werden. Weil zudem die Land-
schaftsgrafik gehorig iberarbeitet wurde, darf dariiber hinaus mit besse-
rer Fernsicht und mehr Bewegungsfreiheit im Gelinde gerechnet werden.
Verstandlich, daf3 im Gegenzug nun aber auch zumindest ein 486er, bes-
ser gleich ein Pentium mit 16 MB RAM im Hangar stehen muf3, um in den
vollen Genuf3 aller Optikfinessen zu kommen — welche diesmal iibrigens vom
Start weg auch in einem Multiplayer-Modus zur Verfiigung stehen werden!

So ziemlich dasselbe in Panzerstahl gilt fir das bodensténdige Briiderchen der
Flugsimulation, dessen Vorgénger seinerzeit ja nicht so recht in die Gange kom-
men wollte. Denn das alte Voxel Space System wuBte zwar am weiten Himmel
zu beeindrucken, geriet jedoch zu Lande so grobpixelig, daf3 Freund, Feind und
Gelénde haufig nicht mehr voneinander zu unterscheiden waren. Doch auch hier
soll Voxel Space 2 fiir Abhilfe sorgen, wihrend die Entwickler des Spiels es ihren
| Heli-Kollegen nachtun und eng mit denen des M1A2-Panzers zusammenarbei-
ten, um gréBtmdglichen - -'

Realismus auf den Screen
zu bringen. Ob und wie es
geklappt hat, werden wir
allerdings erst im Herbst |
genau wissen — dann wird
auch schon mehr iber die
Rennsimulation ,Dirty Ra-
cing” und den High-Tech-
8 Flugi ,F-22 Lightning II” zu
erfahren sein, die beiden
néchsten Projekte von No-
valogic. (mic)
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In letzter Zeit ist es ja etwas still geworden um das kalifornische Dreamteam
von Starregisseur George Lucas, doch bald schlagt sein Software-Imperi-

um zuriick — mit einer gesunden Mischung aus Neuem und Bewdhrtem.

AFTERLIFE

Bei dieser vielversprechenden Weltensi-
mulation ist der liebe Gott in Urlaub ge-
fahren und hat dem Spieler voriberge-
hend die Aufsicht ilberlassen. Der muf3 nun
Himmel und Hélle managen, fromme
Schaflein belohnen, bsse bestrafen und
ganz allgemein das Gleichgewicht der Din-
ge erhalten — sonst gibt's von den vier Sur-
fern der Apokalypse was auf die Miitze.
Waihrend da in schicker Iso-Grafik rund
300 verschiedene Gebdude und Land-
schaftsteile zu betreuen sind, darf man die
Schmutzarbeit zwei Hilfsdamonen aufhal-
sen. Und das bereits in wenigen Wochen,
wihrend mit den Ubrigen Titeln erst um
Weihnachten zu rechnen ist.

X-WING VS.
TIE-FIGHTER
A STAR WARS

MULTIPLAYER
EXPERIENCE

Ebenfalls im Szenario um Luke Skywalker &
Co. angesiedelt ist dieser SF-Flugi, der zu-
sammenbringt, was zusammengehért: End-
lich darf man wahlweise in das Cockpit eines
imperialen Tie-Fighters oder rebellischen X-
Wings klettern, endlich kann man via Modem
oder Netzwerk gegen einen Haufen Mitsireiter
bzw. Kontrahenten antreten. Ehrensache, daf3
die Optik der beiden Vorgénger dafir auf-
gebohrt wird — die voll texturierte Polygon-
grafik sieht bereits jetzt phantastisch aus!

OUTLAWS

Zum guten Schluf3 hat Lucas Arts auch wieder ein neues Adventure in der Mache; dies-
mal wird der klassische Italo-Western thematisiert: Wie weiland Clint Eastwood in den
beriihmten Streifen eines Sergio Leone kommt hier ein einsamer Fremder in ein gott-
verlassenes Nest, inspiziert zunéichst einmal den Sa-

JEDI KNIGHT: DARK
FORCES 2

Bevor George Lucas im néichsten Jahr mit einer neu geschnittenen Fassung vom
.Krieg der Sterne” wieder fiir volle Kinokassen sorgen will, treten die Jedi-Rit-
ter erst mal auf dem PC an. Dabei macht sich der riide Séldner Kyle Kartan
auf die Suche nach der dunklen Seite seiner Vergangenheit, wird zum Jedi
und setzt seine frisch erworbenen Talente fortan im Kampf gegen sieben Schlin-
gel ein, die gleich das Ende des Universums heraufbeschwéren wollen. Prak-
tisch hat man sich das natiirlich wieder als 3D-Ballerdungeon voller Feuver-
gefechte und Laserschwertduelle im Stil des indizierten Vorgéngers vorzustellen.

loon und gerét auch schon in einen Clinch mit dem an-
séissigen Eisenbahnbaron, der den Bau seiner Linie
ohne Riicksicht auf Verluste vorantreiben will. Optisch
scheint dabei unverkennbar das gute alte ,Vollgas”
Pate gestanden zu haben, inhaltlich sollen drei ver-
schiedene Spielmodi samt Multiplayeroption fir Ab-
wechslung sorgen. Ansonsten gibt's viel Wildwest-At-
mosphére, jede Menge good und bad Guys sowie si-
cherlich mehr als nur ein paar blaue Bohnen fir eine
Handvoll Dollar... (mic)




Einst galt das franzésische Label Cryo als reiner
Adventure-Spezialist, doch dann kamen Actionspiele
wie ,MegaRace” und ,Raven Project” - als néch-
stes kommt eine Verbindung der beiden Genres.

Wer mit ,Dune” fir Begeisterung, mit ,Lost
Eden” fir Aufsehen und mit der (Comic-) Li-
zenz ,Aliens” fir einen mittleren Flop ge-
sorgt hat, der ist seinem Ruf natiirlich mehr
als nur ein x-beliebiges Ballerspiel schuldig:
Hinter Hardline stehen immerhin drei Jah-
re harter Arbeit sowie rund zwei Millionen
harter Dollar!

Ein Grofteil dieses Aufwands flof3 in die
Dreharbeiten fir die Filmsequenzen des
Spiels, wo tiber 50 Darsteller zum Einsatz
kamen. So werden denn zwei Video-Stun-
den von einer geheimnisvollen Sekte er-
zéihlen, deren fanatische Anhdnger die Welt
des Jahres 1998 an den Rand des Ab-
grunds treiben. Im Auftrag eines mysteris-
sen Gottes haben sie in einem Kreuzzug der
Gewalt bereits das Militar in die Knie ge-
zwungen, allein der Hubschrauberpilot Ted
(und mit ihm der Spieler) steht noch zwi-
schen den Sektierern und der Weltherr-
schaft. Als sein geliebter Chopper néamlich

PC-JOKER

bei einem Einsatz zerstdrt wird und die Fin-
sterlinge auch noch das Feuer auf unseren
Helden erdffnen, bricht der seinerseits einen
Guerillakrieg vom Zaun — in dessen Verlauf
er nicht nur Verbiindete und Gegner, son-
dern auch die Details seiner eigenen dun-
klen Vergangenheit kennenlernt.

Diese diistere Zukunftsvision wird am Screen
stets aus Teds Perspektive gezeigt, egal, ob
dieser gerade in ein hektisches Fevergefecht
verwickelt ist oder ganz friedlich versucht,
eine der vielen kleinen Rétselniisse bzw. ver-
schlossene Tiren zu knacken. Auch die in-
tuitive Maussteuerung soll jederzeit die glei-
che bleiben, so daf} die Ubergéinge zwi-
schen Adventure und Action hier ebenso
verschwimmen wie die zu den Filmsequen-
zen. Um das zu gewahrleisten, wurden alle
Réumlichkeiten entweder gefilmt und digi-
falisiert oder aufwendig gerendert, weshalb
hier bestes Heimkino der interaktiven Art zu
erwarten steht.

Nach unserem Vorabmuster zu urteilen, gilt
das fir die Kampfsequenzen zwar nur mit
Einschrénkungen, doch werten 15 mitein-
ander kombinierbare Waffensysteme (was
ist schon ein Sturmgewehr ohne Granat-
werfer?) die klassischen Fadenkreuz-Balle-
reien wieder auf. Zudem entdeckt der Held
im Lauf der Geschichte seine bislang schlum-
mernden Psi-Kréfte, die sich als Waffe ge-
nauso eignen wie zum Levitieren von Ge-
genstéinden. Frei nach dem Manga-Epos
Akira” verfigen auch manche Endgegner
iber dhnliche Fahigkeiten, aufBerdem wol-
len noch Verfolgungsjagden per Helikopter
iberstanden sein.

Fest steht jedenfalls schon heute, daf3 ins-
besondere die hohe Qualitét der Digi-Film-
chen (sie sollen bereits ab einem 486éer flis-
sig und in 16-Bit-Stereo iiber den Fullscreen
flimmern) die harte Linie vom Durchschnitt
abhebt - alles weitere muf3 der Test in einer
unserer ndchsten Ausgaben zeigen. (mz)
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afl man in Giitersloh etwas von
komplexen Wirtschaftssimulationen
versteht, hat Ascon ja bereits anno
1992 mit dem ,Patrizier” bewiesen. Als
Kind dieser historischen Genrelinie will Lis-
sy nun erneut MaBstébe setzen — nicht zu-
letzt durch knapp eine Stunde bildschirm-

N fillende Videos, die im hauseigenen Stu-
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dio mit professionellen Akteuren einge-
spielt wurden, um das England des Jahres
1558 akkurat in Szene zu setzen:

Im spétmittelalterlichen London werden bis
zu vier Handelsherren (bzw. -damen) ihre
Karrieren starten, deren Zielpunkt ein Po-
sten als oberster Berater bei Hofe ist. Han-
del und Wandel entwickeln sich fortan im
Rundentakt, bis das Game im Jahre 1588

| mit der berihmten Seeschlacht zwischen

1| England und Spanien endet. Die Hauptrol-

| len spielen dabei ganz wie im richtigen Le-
/| ben gute Beziehungen und das leidige

| Geld, welches man sich entweder mit dem
| Warenhandel in zwolf mitteleuropéischen

Pinktlichkeit mag die Héflichkeit der Konige
sein, nicht aber die der Kéniginnen: Seit 1993 kiindi-
gen die Hoflinge von Ascon die historisch korrekte
Wirtschaftssim zur Queen an - diesen Sommer soll sie

endgiiltig regieren.

Hafenstédten wie Hamburg und Barcelona
oder aber als Pirat verdient. Insgesamt 30
Giter wie Wolle, Salz etc. dirfen da per
Maus/Meniisteverung zu schwankenden
Marktpreisen verschifft (bzw. gekapert)
werden, wobei sich insbesondere Waren-
termingeschdfte als lukrativ erweisen. Zu-
dem kdnnen in jeder Stadt nicht nur Lager-
hauser, sondern auch Manufakturen er-
richtet werden, um sechs zusétzliche Giiter
selbst produzieren zu kénnen. In Werften
lassen sich auch insgesamt sieben Schiffs-
typen von der Galeone bis zur Fregatte
herstellen, reparieren und umbauen — mit
etwas Gliick kann man dariiber hinaus bei
Versteigerungen ein Schnéppchen ma-
Chen.

Neben dem Transport, Handel und di-
versen Zufallsereignissen warten aber
noch 15 weitere Aufgaben auf den Spie-
ler und seinen Flottenverband (in der
Praxis werden stets samtliche Schiffe als
Konvoi gefihrt). So wird man es im Auf-

trag der Krone etwa mit Freibeutern auf-
nehmen, unbekannte Gewasser erfor-
schen oder bestimmte Waren schmug-
geln missen, um die Gunst seiner Koni-
gin zu erringen — welche diese in einem
Kaperbrief oder gar einer Gesandtschaft
zum Ausdruck bringt. Da somit auch Ge-
fechte (die Echtzeitschlachten kdnnen in
einem separaten Tutorial trainiert wer-
den) anstehen, diirfen schlieBlich auch
Kanonen an Bord nicht fehlen; geziindet
werden die Béller wahlweise von Hand
oder dem Rechner.

An Tiefgang diirfte es dem akribisch re-
cherchierten Spiel um Handel, Kampf und
Diplomatie also nicht mangeln, und fir
schicke Prasentation biirgen hier nicht al-
lein die locker eingestreuten Videos: Wenn
Elisabeth I. in wenigen Wochen die Segel
setzt, geht in den Shops eine maritime
SVGA-Simulation mit wunderschénen
Rendersequenzen und reichlich deutscher
Sprachausgabe vor Anker. (md)
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Pegasus Vol.3
Der Dauerbrenner und
Publikumsliebling am
Shareware-Himmel

DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

Pegasus Online
"Surfige” Shareware

fir alle Onliner, mit
"Schnupper”-Zugiingen von
AOL, CompuServe, Europe
Online und T-Online

DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

Goggomobil & Co.
Mit den deutschen Klein-
wagen der Nochkriegszeit
auf Multimediareise

DM 49,95

unverbindliche Preissmpfehlung

-PEGASUS-

Sic wundern sich dber Unmengen an ,Wer weifl
was drin steckt”-Angeboten auf dem (D-Markt,
wir wundern uns iber Produkie, die eigentlich gor
nicht verkauft werden diirften, und Herr Miller
wundert sich warum jetzt schon wieder dieser
blou-grave Pfeil in seiner (D-Sammlung auf-
taucht.

Wundern Sie sich nicht mehr, sondern achten Sie

auf den Pfeil <7, der Ihnen die Richtung fiir einen

guten Kauf zeigt.

Comix

Clip-Arts nicht nur zum ein-
Pegasus WIN 95 maligen Verzehr
Aktuelles zum Thema DM 29,95
WINDOWS 95 in der unverbindliche Preisempfehlung
zweiten Version jetz!
brandaktuell
DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

THINGS ARE DIFFERENT ON A (D

Devtschland:
S.A.D. GmbH
Schulze-Delitzsch-Weg 12
D-89079 Ulm
Fon: 0731/94666-31
Fax: 0731/94666-33

Osterreich:
S.A.D. GmbH
Bahnhofstrafie 180
A-8783 Gaishorn am See
Fon: 0043 (0)3617/2566-0
Fax: 0043(0)3617/2566-4

Der Mensch
Eine multimediale Reise
durch den menschlichen
Korper
DM 49,95
unverbindliche Preisempfehlung
EU-Atlas
Das StraBenverzeichnis fiir
Europa auf (D-ROM, jetzt
ganz einfach
DM 39,95

unverbindliche Preisempfehlung

NATURKATASTROPHEN

.

Naturkatastrophen
Ursachen, Verlauf, Wirkung,
Simulation und Vorsorge

DM 89,95
unverbindliche Preisempfehlung

Ubrigens sind wir auch
Vertriebspartner der

DeTeMedien

REAKTION B. Dietz, Hchingen



(6) COLONIZATION
(4) BIING!

(7) WORMS

(5) X-WING

(2) TIE-FIGHTER

(3) SIM CITY 2000
(1) BUNDESL. MAN. HATTR.
(9) CIVILIZATION

(10) PSYCHO PINBALL
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Business Charts: CD-ROM

(Trotz der Doppelausgabe sind kaum
Neuzugdnge in den Charts zu verzeich-
nen, auf den vorderen Réngen Eurer Li-
sten tummeln sich lauter alte Bekannte
- so was nennt man dann wohl Som
merlethargie, oder?
Und so kolonisiert Sid Meiers ,,Colon:zu-
tion” eben mal wieder den ersten Platz Eu-
rer Diskcharts, gefolgt von Quasi-Klassikeri

ie ,Biing!” und , Worms” - iiberraschenc
daB bei dieser Besetzung der ,Bundi Hat-
trick” von der Tabellenspitze auf Rang sie-
ben absackte. In der schillernden Leserliste

& Conquer” den vordersten Schiitzengra-
ert und verdrcngte thzqrds

Vergleichsweise hoch her ging es unter-
dessen in den Softwareléden, denn dort
muf3te Onglns CD-Spektakel ,Wing Com-

' ie dritte Position wei-
1 den Ausnahme-
zustand ausgerufen gleichnami-
ge Missions-CD fi mand &
Conquer” auf der Top-Position installiert.

- Auch der monatelange Spitzenreiter der

Disk-Verkaufslisten, also ,Das Dschun-

gelbuch” von \{g _'p/Dlsney, konnte sich
nicht langer a v

em Thron halten, son-
dern wurde von 6nig Hugo dem Drit-

hat sich Westwoods Megaseller ,Command®, ten gestiirzt. Tja, der hat halt das Fern-
ssehen auf seiner Seite...

sind hingegen wir mit

Auf Eurer Seil
en aktuellen Favoriten der Redaktion so-

w}e ein paar feinen Preisen:

1 x Magic of Endoria
1 x Christoph Kolumbus
1 x Top Gun - Fire.at Will

kann gewinnen, wer Forfuna auf seine
Seite zieht, indem er uns seine derzeiti-
gen Lieblingsspiele nach CD- und Disk-
versionen iert auf einer korrekt fran-
kundtut. Die Anzahl der
nungen ist schnuppe, und ein
schgewinn darf notiert werden, dann
ehlen nur noch ein leserlicher Absender
und folgende Zieladresse:

Joker Verlag
»Top Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

g
=i ] %%_.i




Jetzt anrufen und ;zslellen: (0 24 03) 21 88

Ladendffnngszeiten; Mo - Fr; 10.%- 18.% Uhr, Sa: 10.% -43.® Uhr

Versand 99 GmbH

30 Uhra Pinball A (999
3D Lemmings vV 8999
3D Game Alchemy E 6799
5th Musketeer (Toucha) V 6999
Absolute Zaro A 5399
Ahuse vV 63,99
Access Air Areas n Vorb.

Aces Collection A 6599

|Aces over Europe.A.o.1. Pacific und Red Baron)
Aces of the Deep v

Acns over Furope V 2499
Across the Rhine | 1944 ) vV 399
Action Sorcer Deluxe (incl Gamepad) V71,99
AGent v 7999
AH 64D Longbow vV 8499
Air Bucks A 7559
Air Power V 6399
Albion vV 4%
Alien Logic A 3959
Alien Ddyssey A 6999
Alien Dlympics YV 59199
Aliens vV 659
Alone in the Dark 1 vV 2999
Alone in the Dark Trilogie V 6199
Ancient Empires A 7999°
America 1861 - 1865 vV 8499
Angel Devoid A 5399
Anvil of Dawn NEU vV 71499
Apache Longhow vV 7499
Arcade America A 7999
Arcade Classic A 6799
Archibald Applebrook Vo499
Ascendancy vV 5599
Assault Rigs A 6799
Astarix vV 6599
Atan Action Pack Vol, 2 E 5399
ATFUS (X Fl[*hlersl Neu V 79,99
Aufschwung VvV 3199
Bad Day on Midway NEU A 7499
Bad Moyn A 73199
Baldies A 7199
Baryon A 5499
Batman Forever vV 7993
Battie Beast WIN vV 7999
Battle Bugs vV 3999
Battlecruiser 3000 AD VvV 6499*

Ko mplettlosunge“

h
n riesiger Auswa
: ab DM 12,99

Battledrome

Battles in Time 7999
Battle Isle 3 WIN 69,99
Battle Race 79.99°
Beavis & Butthead WIN 95

Beneath a Steel Sky

Bermuda Syndrom 8499

PpcC <D<
3
S
w
=

Betrayal at Krondor 2699
Big Red Racing 59.99
Biing! 65,99
Bioforge 39,99
Bitmap Brothers Campilation 2493
(ua. Cadaver,Chaos Engine,Gods. Speedball

2 Xenon)

Blaifult A 5199
Blind Date WIN vV 2999

NEU 89,99
54,99
69,99

Blown Away
Braindead 13
Bundesliga Manager 3
Bm\desllqla Manager 3 Supporter
Bureau 1:

Burried in time WIN

Burn:Cycle

Burning Steel 4

Buzz Aldrin Race into Space

eI <<
bt
=

Cadillac & Dinos 89,99
Caesar 1 . 24,99
Caesar 2 - 7799
Capitalism ) :

[

Carier Strike Forces
Caribbean Disaster
Champion Chip Manger 2
Chaos Control
Chessmastar 4000 Turbo
Chewy - Flucht von F5
Chronicles of the Sword
Chronomaster
Civilization
Civilization 2

Civ Net

Civil War General
Claim to Power WINSS
Colony Wars (Echizeitsirategie)
Comanche Compilation {incl. Missions)

NEU

Comix Zone 51,99
Command.Aces of the Deep WINI5 79,99
Command & Conguer 7199

Command & Conquer *
Commang & Conquer Mission Disk
Conguesl of the New World
Conquest of the New World

Conquerer A.D. 1086 77.99
Creature Shock 2499
Crusade 49,99
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Crusader - No Remorse

v kampl de

Cybearia
Cyberia 2

Cyberia 2 US NEU

v
v

v
E

hermage - Darklight ﬂwakemnu\*

Cy

Cyberspeed WINIS
Cybarwar

[& \,-nl Cyher Punk

0 - Der Horrorthriller fir WINGS

Daedalus Encounter
Daggerfall

Darker

Das Amt

Das schwarze Auge 3
Dawn Patrol

Day of the Tentacle

Deap Sea (X-COM, Subwar 2050)
Defeon &

Der Baulowe

Der Clow incl. Profidisk

Der Drusdenzirkel

Der Planer + Extra

Dar Planer 2

Der Reeder

Der Talismann

Descent

Descent 2 NEU
Dasert Strike + Jungle Strika
Destrurtion Darby

Die FuF ger Il NEU
Die grofte

Ui Hohlenwelt Saga
Die Siedler
Die Siedler 2 NEU
Dig total verriickte Rallye
Dime City
Dreamweb

Duke Nukem 3D
Dune 2

NEU

Dnngaon I(upur (DOS uw.WIN 95)

EA Sports R

Earthsiege ME - Skyforce

tarthsiege 2 WIN9S - Skyforce

Earthworm Jim WINSS

Earthworm Jim 182

Empira 2

Endorfun

Entomorph: Plague o.1.D
rhen der Erde

Extrame Games

EuroAction Sotce

Evocation

Evolution

Extreme Pinball

F1 Manager 96

Fade to Black

Falon 3.0

Fantasy General

Fantasy General

Fast Attack

Fatal Racing

Fifa 95 Classics

Fila Soccer 96

Flight of the Amazon Queen

Flight Unlimited

Flip Dut

Farmula One Grand Prix

Formula One Grand Prix 2

Forrest Gump

FPS Baseball 96

FPS Football 96

Frankenstein

Fritz 3

Fritz 4

Fun & Games

Fusshallhits 96

Schiacht in dan Ardennen
Die grofe Schlacht um Gettysburg
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Bergrather Strale 16 a - 52249 Eschweiler

37.99

29,99
3499
54,09*
74,99
60,99
2199
61,99
19,99
79,99*
4799
74,99
37.99
79,99
19.99
B9,99
7999
71,99
.99
89,99

7999

|Goal, Striker, Champ Manager, Sens. Soccer

FIFA, Anstass, Kick off 3,]
Future Dimension

FX Fighter

Gabriel Knight

Gabriel Knight 2
Gaobliins 182

Gobliins 3

Grand Prix Manager WIN
Gunship 2000

Hand of Fate - Kyrandia 2
Hardball 5

Harpoon 2 Deluxe Multimedia Edition

Hattrick

Hell

Hereos of Might & Magic
Hi - Dctane

High Sea Traders
Histaryline
Hollywood Pictures
Hugo

Ice & Fire

Imperium Romanum
Inca 1

Inca Collection (Inca 1&28&Audio CO)

Indiano Jones 4
Indy Car Racing

Indy Car 2 - Enhanced Version

Inferno

Intemational Tennis Open
In the first Degree
|sland Casing

Jagged Alliance
Jewels of the Orakel
Johnny Bazookatone
Judge Dredd

Jurassic Park

Kaiser Deluxe

NEU

Lt £ bt S
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499
74,99
2499

Kingdom of Magic vV 6999
Kid's Kid (Increditie Machine Woodruff) |V 74 99
King's (uest 6 A 7499
King's Quest 7 v 17199
King's (Quest Coltection (1-6} A B499
Klik'n Play Hauptprogramm WIN V 8499
Klik'n Play Gamepack WIN vV 6999
Knight's Chase (Time Gate| vV 199
Knights of Xentar Vv 2999
Krypton Ega Vv 4199

Kyrandia 3 - Malcolm's Revenge V 24,99
A

Labyrinth of Time 2499
Lands of Lore vV 3599
Lands of Lore 2 v B399
Larry Collection Teil 1,2,3.5 A 7199
Last Dynasty Vv 3799
Lemmings 182 23,99
Lirdks 386 Pro & Harbour Town & Betiry A 74,99
Links 386 Data CO's je E 4999
Lion vV 63999°
Little Big Adventure vV 219
Little Big Adventure 2 V inVorh
Live Action Foothall A 3499
Locus A B399
I.nlle Runner On-Line WINS5 vV 7999
Lords of Midnight V2989
Lost Eden A 74099
Lost in Tima V 2499

Lucas Arts Classic Adventures V 39,99
{Loom, ZakMeKracken Maniac Mansion,
Monkey Island und Indiana Jones 3)

Lucas Aris Top Adventures vV 3999
[ Day of the Tentacle, Indiano Jones 4 und
Monkey Istand 2)

Mad Mews incl. Extrablatt Vo 6799
Mad TV Z vV 7999
Made in Germany Collection V 539

|Anstoss, Battle Isle 2 und Das schwarze Auge 2|
MAG!

74,98
Magit Carpet Classics vV 2993
Magic Carpet 2 V 4599
Manic Karts A 3599
Marco Polo A 5999
Master of Magic vV 2999
Master of Orion 2 - Bantle for Amares Vi Vorb
Mechwarrior 2 vV 799

Mechwarrior 2 Special Edition V79,99
| inclusive Mission)
Mechwarrior 2 WINSS Pentium Ed.V 79,89
| inelusive Netwerkfunktion)

Mechwarrior 2 Mission vV 449
Mega Pack 3 A 7999
{Vortex, Novastorm, | emmings, Chronicles, Cyclon
es, Megarace, Dragons Lair,Reunion, TFX,
Joumneyman Project)

Megapack 4 A 8199
{Panzer General, Tomado + Mission, ragon
Lore, Dawn Patrol Space Ace.Black Knight,
Empire & Soccer 94, Savage warriors, Aegis,
Orion Conspiracyl

Megapack 5 A B299
(Flight Unlimeted, F:flr;hrpr Jagged

Alliance Primal Rage, Terminal Valocity und
Warlords 2 Deluxe

Megatripack A 3599
[Thunderscape, USS Ticonderoga und Cyclemania)
Menzoberranzan A 6999

Metal Mannes E B9.599°
Micro Machines 2 Special Edition A 49,89
Millenia V 5999
Mission Critical A 7499
Monopoly vV 5999
Myst Special Edition 2 vV 6599
Nascar Racing A B899

FANTASY

N

N\

dr Version G h

pDM69,99 "
\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Nascar Track Pack
NBA JAM Toumement Edition

NBA Live 95 20,99
NBA Live 96

Need for Spead 7999
Network 64,99
NFL Quarterback Club 89,99
NHL Hockey 95 Classic 2999
NHL Hockey 96 79,99
Noctropaolis 19,99
Dldtimer 24,99

Olympic Games
Olympic Soccer
Organic Art

Panzer General 2999
Panzer General 2 WIN ,
Paws of Fury 19,99

PBA Bowling

Perfect General 2

PGA 486 Classic

PGA Tour Golf fir Windows
PGA European Tour

PGA Tour Golf 96

PGA Tour Golf Data
Phantasmagoria (7 CD's)
Pinball 30 VCR

Pinball 35 WIN95

Pinball Fantasies Deluxe
Pinball Nusions

Pinbiall Mania WIN

bb}hbg<<b<¢b}bbbﬂbb:cqchﬁcﬂébb
2
2

59,99

Pinball Wizard 2000
Pinball World
Firates Gold

67,99
63,99
39,99

Pitfall WINGS 79,99
Pole Position 89,99
Pole Position 35" 44,99
Police Ouest 4 25,99
Police Quest Collection Teil 1-4 71,99
Paolice Quest SWAT 7.9
Polica Quest SWAT 79.99*
Pool Champion WIN95 61,99

Popolous 2 + Powermonger
I"r;wr_'!lligiu (F15, F117, Gunship2000)
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Power, Corruption & Lies SJ 93
| Banath a Steal Sky, F-14 Fleet Dafender, Ufo )
Prince of Persia Collection A 4799
Prisaner of lce V 5399
Privateer Classic vV 2899
Pro Finball - The Web ¥V 5399
Psycho Pinball A 7199
Ouarterback Attack WINGS E 67.99°
Quest for Fame A 104,39
Quest for Glary Collection A 6489
Radix A 5189
Railroad Tycoon Deluxe vV 139
Ran Fun Special v 3299
Ran Soccer vV 7799
Ran Trainer v 2999
Ran Trainer 2 v n9e
Raven Project V 5399
Ravenloft 2 - Stoneprophet A 4599
RayMan V 5499
Rebel Assault Vv 39
Aebell Assault 2 A 7489
Rebell Assault 2 vV B4jg9*
Subwar 2060 V 3599
Super Bubsy WINSS A 7499
Super Karts A 4999
Super Star Wars vV 6199
Super Street Fighter 2 Turbo A 2999
Syndicate Wars Vin Vorh
Syndicate Plus Classic v 2889
T-MEK A 7499
Task Foree 1942 A 1999
Teamchef vV 8599
TekWar vV 1499
Temptatian A 33,99

|I'hr 7th Guest Lands of Lore, Hand of Fate, Indy
Car Racing)

Terminator Future Shock v 7599
Terra Nova - Strike Force Centauri A
74,99

TFX vV 3199
TFX EF2000 vV 8499
The 7th Guest A 7499
The Dig G
The Dig

The Hidden Below

The Hive

The Incredible Machine
The Scroll

Theme Hospital

Theme Park Classic
Thexder WINIG5

This Means War WINSS
Thunder in Paradise
Thunderhawk 2
Thunderscape

Tie Fighter 71,99
Tie Fighter B4,99*
Tilt 51,99

Time Gate:Night s Chase
Tiny Troops

TNN 46 Fishing 59,99
Tom & Jerry 51.99
Tomecat Alley 51,99

8499

Torin's Passage
Tomado incl, Desert Storm Mission

Tower Assault {Alien Breed 3} 59.99
Tower 9,99
Tmns?m‘t Tycoon Deluxe B4.99
Trivial Parsuit 7499
Trophy Bass Fishing !
Turrican 2

UEFA Champion League

Ulima Underworld 182
Linnecessary Roughness 95
Unnecessary Roughness 96
Lirban Runner (ghemaligeslost in Town)
US Navy Fighter Gold incl. Data
US Navy Fu?hler Data: Marnine Fighter
USS Ticonderoga

USS Ticonderoga WINISS

Virtual Karts

Virtual Pool

Virtual Snooker
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Vollgas (Full Throttle)
War College
Warcraft 2
Warcralt 2 Expansion
Wargame Bundle £9.99
| American Civil War 1-3, Gold of Amenca,
Reach for Stars und Warlords )
Warhammer - Im Schatten... 69,99
Warhammer - Dark Crusader A 69,99*
Warlords 2 Deluxe E 7199
Warriors vV 7399
Wayne Gretzky All Stars A 6399
Werewolf vs. Comanche vV 7999
Westwood Compilation vV 71499
| Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands of Lore |
Wetlands A 5999
Wing Commander Armada Classic A 2999
Wing Commander 2 Classic A 2999
Wing Commander 3 vV B499
Wing Commander 4 vV 9999
Witchaven A 7999
Witchaven2US  NEU E 81,99
Wolf < The Simulation V 6799
Wollpack V 7499
Woodruff and the Schnibble of.. V71,99
World Cup Galf vV 7999
Worms V 6599
Worms Data:Reinforcements V39,99
Wiath o Earth A 5199
WWF Wrestlemania A B999
X - Com Terror From the Deep V 4999
X - Wing Collection enhanced V 38,99
Z-Das Echtuﬂstratagmspml A 7499*
Zephyr V7999
Zombie Dinos A B7.99*
Zone Raider A 6799
Zoop Vv 4199
Zork - Nemesis A 7999
Zork - Nemesis vV 7999"

Nach Druckiegung indizierta Spiale werden von uns sefbstverstindiich nicht mehr verrieban

SCHNELL BESTELLEN!

ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT.

) SUPERSONDERANGEBOTE

¢ 99
| 4199
v 3999

JOYSTICKS & SOUNDKARTEN

Alpha TWIN NEU
|elektronischer Joystickumschalter)

Advanced Gravis PC

Analog Pro 49,99
Analog Clear 57,89
Game Pad 34,99
Eliminator Game-Card 37.98
Gravis Grip NEU 71,99
Gravis Ultrasound ACE

Gravis Upgrade Kit fir ACE 1MB 9,99
Gravis Pni 259,99
Microsoft

Microsaft Sidewinder 3D Pro 99,99
Microsoft Sidewinder + Fury 3 119,99
Thrustmaster

Flight Control 119,93
Flight Control Pro (Metallausfihrung) 219,99
Formular T2 Lenkrad komplett A

F 16 Fight
F 16 Weapon Control

Game Card 62.99
Rudder Pedals 75999
Thrustmaster XL 5993
Weapon Control Mark 2 189,99
Wizard Pinball Controller NEU 6999

Creative Labs Soundkarten
SoundBlastar 32 PaP 269,99
SoundBlaster AWE 32 PrP 389.99
Phone Blaster 549,99
[Soundkarte, 28800er-Modem, Faxgerat und
Anrufbeantwaorter)

Wavetables

Maxi KORG Wave 189,99
Yamaha DB 50 XG 209,99
CD ROM Mitsumi FX 400 99,89

KOMPLETTLOSUNGEN
VON
MAGIC LINE,
HINT SHOP
UND GLUEBOOK
IN REICHER

AUSWAHL !!!

DerVersand erfalgt ausschheBlich
per Nachnahme. Die Versandkosten
betragen inclusive.Nachnahme
oM 5%9 zzgl. Zahlkartepgebiihr
oM 3,-). Sohwarebestalh_ngen ab
DM.250,- ohne'Versandkosten

Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir eine
Kostenpauschale von DM 20,-.
tertum und Prgisénderunigen
vorkehalten, Dfese Preisiiste
ersetzt alle vorherigen: Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Achtung: Ladenpreise weichen ab!

Bestellannnahme: -

Mo - Fr: 8.00- 18.30 Uhr
Fordern Sie noch hewte unter
Angaben Ihres Computertypen
kostenlos urid unverbindlich
unsaere neuestém Preislistenan.
Darin enthaiten ist auch gin reich-
haltiges Angebot an Joysticks und
Hardwarezubehar.

Tel.: (024 03) 2 11.88
Fax: (024 03) 3 53 51
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Sommerloch gefallen. Kein Grund fiir
Triibsal, denn besonders die rein deut-
schen Spieler kommen trotzdem voll zu
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\ihrem Recht.

Sierras Werwolf-Adventure Gabriel
Knight Il wurde ebenso gut wie in-
novativ lokalisiert: Wo in der engli-
schen Originalversion ~ deutsche
Sprengsel fir Kopfzerbrechen sorg-
ten, wird nun in bestem Deutsch ge-
abentevert und im bzw. um den
bayerischen Dialekt geknobelt — im
Laden sind fir dieses kultige Vergnii-
gen rund 100 Mark zu entrichten, auf
der aktuellen Abo-Seite gibt's das fol-
le Multimedia-Game umsonst!
Auch Legends Fantasy-Abenteuer
Shannara lockt derzeit fir 100 Mark
mit rund 200.000 deutschen Wor-
tern, die binnen zwei Wochen von
20 Profi-Sprechern (darunter auch
Gerd Giinther Hoffmann und Rolf
Schult, die Synchronstimmen von
Sean Connery und Robert Redford)
eingespielt wurden. Mehr noch, der
Parser wude fir diese Version sogar
eigens von Faktor 5 komplett neu
programmiert!

Nicht ganz soviel Aufwand hat Sanc-
tuary Woods bei The Riddle of Ma-
ster Lu betrieben, doch ist auch die-
ses Adventure nun zum Preis von
99,— DM gut in heimischer Zunge zu
l6sen. Fiir denselben Betrag gibt's
derzeit auch Sierras Space Bucks,
nur daf3 in diesem Space-Strategical
jetzt lediglich deutsche Untertitel in
den Videos eingeblendet werden.
Und zehn Marker weniger kostet
schlieBlich Acclaims relativ schwach
eingedeutschtes Render-Adventure D.

Microsoft Golf 2.0 ist nun in einer
leicht verbesserten Playernet-Ver-

sion fir Netzwerke unter ,Win-
dows 3.1” und ,Win 95" verfiig-
bar. Fir je 89,— DM kénnen daher
bis zu vier Golfer gegeneinander
antreten oder den neuen Skins-Mo-
dus spielen. Wer lieber flippert,
war bisher bei 21st Century stets
gut aufgehoben, doch das neue
Pinball 3D VCR treibt selbst ein-
geschworene Fans in die Kneipe:
Fir 69,— DM warten lieblose 3D-
Versionen der vier Tische aus Spi-
der Softs ,Pinball Mania”, dazu
eine unndtige Videofunktion und
einschlafernde Replays. Na, immer-
hin kann man die Kugeln in Auf-
l6sungen bis zu 800 x 600 Pixel
rollen lassen und dabei Audio-
tracks direkt von der CD lauschen.
Zum gleichen Betrag gibt es aber
dennoch Besseres, etwa Gameteks
Nostalgo-Ballerei Super Stardust
mit mehr gerenderten Animationen
auf CD oder Warners Sensible
World of Soccer - European
Champions Edition, wo die Knud-
delfuBballer anlaBlich der aktuel-
len WM nun dezent verbessert auf-
laufen.

Fir Sparefrohs hatten wir Airbucks
V 1.2, eine fehlerbereinigte Bud-
getversion des Impressions-Strate-
gicals anzubieten: als Sierra-Ori-
ginal fir 29,—- DM. Alternativ dazu
kommt Virgins Straf3enfeger ,Blei-
fuB” jetzt als Martini Racing
nochmals in den Handel - die
VGA-Variante zum 25jéhrigen Ju-
bildum bietet zwei neu gestaltete
Boliden auf drei der sechs Strecken
sowie den ,Martini Racing Song”
als CD-Audiotrack. Die komplette
Originalversion ist Gbrigens fir 20
Maduse mehr, also 49— DM, er-
haltlich. (mm)
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SIMULANTEN

ECHTZEIT — GAMES FUF

Wie ,, Advanced Tactical Fighters” entstand auch diese Slmulahon in Zusammenar-
beit mit den Militartechnikexperten von Jane’s — doch kommt der Kampfhub-
schrauber deren Anspruch deutlich naher: Origin hat hier im Aufirag von Electro-
nic Arts die aktuelle Referenz des Genres an den Start gebracht!

Zunéchst lernt der Pilot in sieben Trainings-
missionen unter fachkundiger Anleitung
seinen Apache-Helikopter néher kennen,
dann wird er in zwdlf historische Missio-
nen entlassen, die sich zu gleichen Teilen
aus den Operationen ,Just Cause” (Pana-
ma 1989) und ,Desert Storm” (Kuwait
bzw. Irak 1991) rekrutieren. Dazu gibt es
rund 250 Zufallseinsdtze, die nach eige-
nem Gusto zusammenstellt werden kén-
nen, und eine groBangelegte Kampagne,
die gut 30 Auftréige in naher Zukunft um-
faBt: Ende 1996 wird demnach Schirinow-
ski die Macht in der GUS ibernehmen und
an der polnisch-ukrainischen Grenze die
westliche Welt bedrohen.

Ob man sich nun auf die Jagd nach Me-
daillen und Beférderungen oder nur einen
kurzen Schnelleinsatz begibt, stets lockt das
Cockpit des namengebenden AH-64 Apa-
che Longbow in der D-Variante mit einem
verbesserten Radar und neuen, radarge-
steverten Hellfire-Raketen. Dazu kommen
die Gbliche 30mm-Bordkanone, starre
FFAR-Raketen und Stinger-Luftabwehrge-
schosse, wobei sich die Anzahl der FFARs
pro Salve genau wie die Peilungsmodi des
Radars je nach Lage einstellen lassen. Wie
in der Realitdt kénnen damit am Screen
mehrere Ziele gleichzeitig attackiert wer-
den, indem man sie per Maus aus dem
Multifunktionsdisplay anwahlt.

Das Cockpit laBt sich auch ausblenden

Vorher wird man jedoch durch Textbrie-
fings eingewiesen: Aufklarungs- und
Eskortaufgaben, gezielte Schlidge gegen
Panzereinheiten oder das Saubern be-
stimmter Zonen stehen auf dem Dienstplan.
Dazu werden der Heli ausgeriistet, die Kar-
te gecheckt und die Wegpunkte festgelegt,
wozu der Computer auch optionale Vor-
schldge unterbreitet. Genauso ibernimmt
die CPU auf Wunsch die Aufgaben des Ko-
Piloten, also das Erkennen und Anvisieren
von Bedrohungen. Wer hier jedoch ver-
sucht, den Feind auf dem einfachsten, weil
direkten Wege anzugreifen, wird fir ge-
wohnlich bald auf dem Boden (der Tatsa-
chen) enden — auf Strategie und Taktik wur-
de namlich besonderer Wert gelegt. So
sollte man z.B. in manchen Missionen sei-
nen Fligelm@nnern genaue Aufgaben bzw.
Fluggebiete zuweisen. Dank des ungemein
variablen Schwierigkeitsgrades stellt die
Einsatzplanung aber bereits nach ange-
nehm kurzer Eingewdhnungszeit keine
grofBeren Probleme mehr dar.

- -

Anflug auf das feindliche Lager

Kurzum, Ahnlichkeiten mit dem Klassiker
,Gunship” sind kaum zu ibersehen. Wie
auch, schlieBlich zeichnete der hiesige
Projektleiter Andy Hollis auch fir den be-
tagten MicroProse-Heli verantwortlich.
Spdtestens bei der Présentation enden al-
lerdings die Gemeinsamkeiten, denn die
ist hier Origin-typisch opulent: Auf den
beiden CDs warten interessante und hoch-
wertig gemachte Videos im Zwei-Zeilen-
Format, einige Originalfilme des Herstel-
lers tber den Apache sowie seine beson-
deren Eigenschaften, ein Missionsrecorder

Das Hauptmeni

Tod aus den Wolken

pd, T a Ao



und natiirlich das (am Boden jederzeit ein-
sehbare) Buch von Jane’s mit den aktuell-
sten Infos Uber die militérische Hardware.
Vor allem aber setzt die Spielgrafik aus
texturierten Polygonen Maf3stébe, denn ab
einem Pentium sorgt SVGA-Aufldsung fir
einen optischen Genuf3, den auch Kenner
nicht so schnell vergessen werden. Auch
der Sound aus fetzigem Hardrock, knacki-
gen Effekten und mit bekannten Stimmen
synchronisierter Sprachausgabe in Profi-
qualitat kann sich bestens héren lassen.

Mag das Missionsdesign also auch nicht
ganz so ausgefallen sein wie bei ,Apache
Longbow”, dem Gegenstiick von Digital In-
tegrations, die Aufgabenstellungen wissen
doch zu begeistern — nicht zuletzt wegen
der iberragenden Prasentation und des
gegliickten Handlings. Schade nur, daf3 an
Netzwerk-Piloten nicht gedacht wurde,
denn ansonsten werden im AH-64D Long-
bow Neulinge und alte Simulationshasen
gleichermaBen gliicklich. (mash)

Auf 486ern nur in VGA

Steverungstechnisch ist wie so oft im Gen-
re der Mix aus Tastatur, Flightstick und Ru-
derpedalen am besten dazu geeignet, ech-
tes Fluggefiihl aufkommen zu lassen.

n COBJEKT

Auf der

Laver...

DER HELI-EXPERTE:

ANDY HOLLIS

Erfolg kommt nicht von ungeféhr, denn der hiesige Projektlei-
ter war einst Grindungsmitglied von MicroProse. Fiir diese
Profi-Simulanten hat er u.a. an so namhaften Titeln wie ,Ken-
nedy Approach” (noch zu seligen Cé4-Tagen), ,F-19 Stealth
Fighter”, den zweiten und dritten Teil von ,F-15 Strike Eagle”
sowie an ,Lightspeed” und ,Hyperspeed” mitgearbeitet. Andy
Hollis” grofter Er- |

folg war freilich |
" Gunship”, die klassische Heli-Sim schlecht-
hin. 1993 verlief3 er dann MicroProse, um
an der Jane’s-Reihe fir Origin zu arbeiten —
und wie man sieht, hatte man dafir keinen
geeigneteren Mann finden kénnen.

1
|
|
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Eine der vielen AuBenansichten

PLAYER APACHE

AH-64D Longbow
(Origin/Electronic Arts)

Ganz klor die derzeit beste Heli-Simulation!

PROZESSOR: :;be!nem 486 DX/2 66, fiir SVGA ein
entium

8 MB RAM, 77 MB auf der HD
TG V6A/5VGA

SB/Pro/16/AWE 32, Specirum,
Soundscape

Maus, Tastatur, Joystick, CH Flight-
stick/F-16, Thrustmaster FCS/F-16
FLCS, Suncom F-15, Pedale

Komplett deutsch

15
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Die militartechnischen,
Handbicher der Jane's
Information Group gelten
seit knapp 100 Jahren als
Standardnachschlagewer-
ke — gemeinsam mit den
Spiele-Profis von EA will
man sich nun auch am
Markt fir Flugsimulationen
Geltung verschaffen.

Das Programm der ,kommerziellen Ge-
heimdienstler” gliedert sich in einen Lexi-
konteil mit Informationen iiber alle im Spiel
enthaltenen Flieger, Vehikel und Waffen,
Datenblétter, Fotos und deutschsprachige
Fullscreen-Videos zu den ATF-Maschinen
und die eigentliche Simulation. Hier war-
ten dann 20 Einzelmissionen iiber Frank-
reich, Agypten und RuBland sowie 14
Stahlvégel von der F-14 tber die SU-33
bis hin zur F-22 oder dem B-2-Bomber. Fiir
die USA sind dabei Patrovillenflige, Ge-
leiteinsétze oder Bombardements zu ab-
solvieren, was auch in den Kampagnen im
biirgerkriegbedrohten Agypten oder dem
von China unter Druck gesetzten RuB3land
gilt. Zudem lassen sich weitere Einsatze
entweder vom Computer generieren oder
aber manuell per Hand erstellen.

Zur Praxis: Nach Textbriefing, Flugzeug-

wahl und Bewaffnung geht's ins Cock-
pit, wo man die jeweils benétigten In-
strumente per Tastendruck auf den
Screen holt. Dort sind zudem alle obliga-
ten Blickwinkel und AuBenansichten zu-
ganglich, genau wie ein Autopilot, der in
jeder Lage eine gute Figur macht. Wer ver-
netzt ist, kann in zehn Spezialeinsdtzen
auch jedes Flugzeug durch menschliche
Gegner stevern lassen. Zu sehen gibt es
teilweise texturierte VGA/SVGA-Grafik in
einer Auflésung bis zu 1024 x 768 Pixel,
zu héren deutsche, im Cockpit englische
Sprachausgabe (mit deutschen Untertiteln)
und eher nichtssagende Musik. Wichtiger
diirfte aber ohnehin sein, daB die Steve-
rung via Keyboard, Maus oder Stick or-
dentlich von der Hand geht, auch wenn
man sich in ihre komplexe Belegung erst
einmal einarbeiten muf3.

Die B-2 unterwegs

Kurzum, A.TF. ist ein Flugsimulator der
klassischen Art —wer ,U.S. Navy Fighters”
kennt, wird sich hier auf Anhieb heimisch
fihlen. Das gilt freilich auch fir das action-
lastige Gameplay, das eingefleischten PC-
Piloten wenig und vor allem wenig Neues
zu bieten hat. Als Gelegenheitsflieger und
ohne den arg dhnlichen Vorgénger im
Software-Hangar ist man hier schon we-
gen des gelungenen Nachschlageparts
recht gut aufgehoben. (mic)

Im Senkrechtstarter X-32

Eines der lehrreichen Videos

A T.F

(Electronic Arts)

Solider Flugsimulator mit integriertem Multimedia-
Nachschlagewerk.

GRAFIK
SOUND

[ 7ox]
i 62%
| 79%
| 74%|

99999
ooooo

Preis: N
DATENTRAGER: RKQ!

Ab einem 486 DX2/66 unter VGA,
PROZESSOR:  FOYNSRY)

SPEICHER: B MB RAM, 30 bis 60 MB uf der HD
GRAFIK: VGA, SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio/16,
General MIDI

Tastatur, Maus, Joystick, CH Flightstick,
(H Combatstick, Thrustmaster FCS

ga:1 1

: ~ Bis auf die englischen Funkspriiche
komplett deutsch




Ein Film-Produzent, der es in Hollywood
an die Spitze schaffen will, muB} eiserne
Nerven, gediegene Finanzen und ein gutes
Handchen fiir die aktuellen Filmtrends
haben, um in der harten Konkurrenz
bestehen zu konnen. Kaufen Sie interessante §
Filmkonzepte, sorgen Sie fiir eine rationelle, ¢
dabei aber hochprofessionelle Umsetzung ¢
des Stoffs und die passende Werbekampagne. '
Verlustreiche Flops konnen Sie sich nicht '
erlauben. Nur mit auBerordentlichen
Managementfahigkeiten werden Sie in diesem
riskanten Geschaft Geld verdienen!

Sie mogen Wirtschaftssimulationen?
Testen Sie!

Erhaltlich fiir PC CD-ROM, PC 3,5%, Amiga ECS, Amiga AGA

FEATURES: CD-ROM-Version:
Spielb

- iiber 6.000 - Werbekampagnen und - liber 20 Tonstudio-Tracks und ple are
Filmkonzepte Zweitvermarktung Gerauschcollagen

- 30 Drehbuchautoren - Talkshows und - Umfangreiche Sprachausgabe CD-ROM-Demo

- Verschiedene Film- und Preisverleihungen
Tonstudios - Problemlosung am Drehort .

- 5 Filmcrews, 40 Musiker - 200 magliche Zusatz- erhiltlich gegen DM 10,- Vorkasse

- 120 Regisseure und Ereignisse (bar, Scheck oder in Briefmarken) bei
Schauspieler - 5 Schwierigkeitsstufen

- Filme vorbereiten und - Statistiken fiir 200 Spielrunden SCI"I'IQ Points GmbH
produzieren - 1 bis 5 Spieler Kennwort: Produzent-Demo

- Finanzmanagement - Komplett in Deutsch Games 4 Europe i

Postfach 2863, 33258 Giitersloh.



ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Knapp zwei Jahre nach dem iberragen-
den Erfolg des Vorgdngers kehren ,Die
Siedler” nun auf den PC-Screen zuriick -
um im Auftrag von Blue Byte neue Lander
zu kolonisieren, neue Strategien zu ent-
wickeln und den Spieler mit neu gestalte-
ter Prasentation zu erfreuen.

—_—

2|

Tanz auf dem Vulkan

Eine prachti-
ge Ansied-

lung, was?

Am zeitlos genialen Grundprinzip des in-
zwischen zum Budgetpreis erhdltlichen
Klassikers wollten die Milheimer verstind-
licherweise nur sehr dezent riitteln: Nach
wie vor geht es darum, einem Digi-Volk-
chen in Echtzeit bei der Ausbreitung unter
die mannigfaltigen Arme zu greifen — und
zwar in direkter Konkurrenz zu bis zu
sechs feindlichen Rechner-Stammen.
Kolonisiert werden aus einer schragen
Draufsicht gezeigte, rundum scroll- und
zweifach zoombare SVGA-Karten, von
denen es sechs Typen wie Wiiste, Vulkan-
oder Eiswelt gibt. Als Neuerung sind die
Landereien nun zunéchst abgedunkelt und
geben sich wie in ,Civilization” dem Spie-
ler erst bei Erkundung nach und nach zu
erkennen. Auch kénnen wieder zwei
Stammesfiirsten am vertikal geteilten Bild-
schirm an den insgesamt 18 (teils editier-
baren, teils 16 MB RAM erfordernden)
Einzelmissionen teilnehmen, wozu ledig-
lich eine zweite Maus am Rechner erfor-
derlich ist. Die in zehn Kapitel unterteilte
Kampagne bleibt dagegen den Solo-Sied-
lern vorbehalten. Und wahrend bei den
Einzelauftraigen stets die gesamte Konkur-
renz von der Landkarte zu Fegen ist, geht
es hier auch mal darum, ein Ausgangstor
zu entdecken oder eine bestimmte Erfin-
dung zu machen.

In jedem Spielmodus steht zu Beginn nur
ein Hauptquartier zur Verfigung, von dem
aus expandiert wird. Uber frei verschieb-
bare Fenster kénnen dazu beliebig viele
der in 31 Sorten vorrdtigen Gebdude (Sa-
gewerke, Bauernhofe, Werften etc.) in
Auftrag gegeben und mit einem Wegenetz
verbunden werden. Auf diesem transpor-
tieren dann die Fischer, Holzféller, Schmie-
de oder welchen der 31 méglichen Berufe
die Wuselménnchen sonst haben mégen,
selbstéindig ihre Waren. Jedes errichtete
Gebéude hat einen bestimmten Bedarf an
Rohstoffen, Geld und Nahrung, weshalb
sich die kluge Routenplanung hier schnell
als spielentscheidend erweist: Die einzel-
nen Bauten missen sinnvoll gruppiert
(Mihle/Backstube, Erzbergwerk/Schlos-
serei usw.), die Strecken dazwischen tun-
lichst kurz sein. Als niitzlich erweist es sich
dabei, in den jeweils richtigen Absténden




Fahnlein aufzustellen, an denen dann ein
Untertan darauf wartet, seine Giiter zum
weiteren Transport abgeben zu kénnen.
Das Tempo dieses , Staffellaufs” kann noch
beschleunigt werden, indem man extra
dafir geziichtete Lastesel einsetzt. Lauft
der Wirtschaftskreislauf dann, wie er soll,
werden die jederzeit einblendbaren Stati-
stiken alsbald eine erkleckliche Volksver-
mehrung ausweisen.

Der Pferdeful3 der Expansion liegt im ge-
steigerten Raumbedarf: Da das von
Pfahlen umfriedete Heimatland irgend-
wann nicht mehr geniigend Platz zur Aus-
breitung bietet, muB3 man an den Grenzen
militdrische Stationen wie Baracken oder
Wachtiirme errichten — nach deren Fertig-
stellung vergréBert sich das Reich automa-
tisch. Dariiber hinaus darf man neverdings
sogar in zuvor errichteten Werften Trans-
portschiffe bauven, denn damit gelangen
die Siedler selbst zu fernsten Inseln. Frei-
lich fihrt all das eines Tages ganz unwei-
gerlich zu Konflikten mit den konkurrieren-
den Nationen. Da frifft es sich gut, daf3 die
eingangs aufgestellten und mittlerweile
hoffentlich erweiterten Bastionen in
Grenzndhe sich mit der Zeit von ganz al-
leine mit sechs Sorten von Militérpersonal
und -equipment (Veteranen, Katapulte...)
fillen. Im Falle eines Uberfalles geniigt
jetzt ein simpler Mausklick auf eine Ein-
richtung des Feindes, und schon wird ohne
weiteres Zutun zum Sturm geblasen. Der
Feldherr selbst darf sich indessen zuriick-
lehnen und schéne Animationen von ab-
brennenden Hdusern
bewundern bzw. sich
an erweiterten Landes-
grenzen erfreuen.
Fassen wir zusammen:
Gegeniiber den Sied-
lern der ersten Genera-
tion hat die Komplexitét
ein wenig und die Pra-
sentation deutlich zuge-
legt, wdhrend das
Gameplay nach wie vor
Suchtcharakter auf-
weist. So tummeln sich
nunmehr bis zu 65.000
mit Gouraud-Shading

Uberfall auf ein

Grenzlager

veredelte Ménnchen in
vielfach animierten SVGA-
Landschaften, zudem ent-
wickelt jeder der vier ent-
haltenen Volksstamme sei-
nen eigenen Baustil. Dazu
kommen ebenso passende
wie abwechslungsreiche
Musiksticke und etwas Sprachausgabe.
Noch entscheidender wirkt sich freilich aus,
daB die im Vorgénger etwas umsténdliche
Maussteuerung griindlich renoviert wurde
und jetzt mit viel Komfort (Hotkeys, Fenster-
technik im Stil von ,Windows” etc.) und
grundsolider Funktionalitit aufwartet. Daf3
der Zwei-Spieler-Modus wegen des geteil-
ten Bildschirms und der fehlenden Modem-
Option nach wie vor etwas unibersichtlich
ist, [aBt sich damit durchaus verschmerzen
- die Zweitsiedler sind fraglos eines der,
wenn nicht sogar das Spieleereignis des

Jahres! (md)

Es kann nur einen geben...

Das Baugewerbe boomt

ECHTZEIT — GAMES FOR SIMULANTEN

Ein Wachturm aus der Nahe betrachtet

Die Siedler Il
(Blue Byte)

simulation mit Suchtcharakter.

Gelungener Nachfolger der strategischen Welten-

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

.

USK-Fmigfnbo: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 99,- DM

100

DATENTRAGER:
zh einem 486 DX/2, besser ein Penti-

IEZIITI0 - © M6 RAN, 23 MB ouf der HD

[T 5VGA (bis v 1024 x 768 Pixel)

MID!, Soundscape

SB/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Ad-
lib/Gold, Roland MT-32, General

'AUSGABE: Komplett deutsch

19
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'OF ANCIENT BARRES

Mit , Civilization II” setzte Micro-
Prose jiingst neue MaBstabe fir
Volkersimulationen - an denen
sich dieses Spiel von Impressions
nun messen lassen muB. Das Er-
gebnis ist kaum befriedigend...
Mit einer von sechs Kulturen wie
den Griechen, Agyptern oder
Kelten ist eine zu Beginn noch
unerschlossene Landkarte zu be-
siedeln: Stédte werden gegriin-

D
IF (

Wenn hinter einer Wirt-
schaftssim die Dresdner Bank
Investmentgruppe steht,
kann man davon ausgehen,
daB die Hochfinanz von ihrer
seriosesten und zugleich
trockensten Seite prasentiert
wird - hier der Beweis.

e WD§MLWL@

det und mit Biichereien, Tem-
peln, Schmieden oder Lager-
hausern begliickt; man erntet
Getreide, baut Erze ab und tif-
telt an Erfindungen. Auch Kolo-
nien und ein Heer sollten errich-
tet werden, da bis zu drei
menschliche (via Modem oder
Netzwerk) oder CPU-Konkur-
renten ebenfalls die Expansion
ihres Reichs im Sinne haben.

Hiibsche Schale,
fader Kern

'!' ode Schlachten,
-1 odes Spiel

Waéhrend des Spielverlaufs
stoBt man auf Zutallsereignis-
se, Seefahrt, schéne SVGA-
Stadtemenis, aber eine popeli-
ge 2D-Karte sowie satten Klas-
siksound - trotzdem fehlen
zum offensichtlichen Vorbild
Welten. Denn echte Entwick-
lungen gibt es hier kaum, die
acht (dreifach ausbaubaren)
Gebdaudetypen kennt man bald
auswendig, und elf Militarein-
heiten machen auch noch kei-
nen Hit. Daher regiert schnell
die Langeweile, nur unterbro-
chen von etwas Diplomatie und
ab und an mal einer kleinen
Schlacht.

Fazit: Gegen einen Klassiker
wie ,Civ II” hat Rise & Rule
trotz solider Ansdtze nicht den
Hauch einer Chance. (mic)

The Rise & Rule of
Ancient Empires
(Sierra/Impressions)

Kraft- und softloser Ableger von ,Gi
vilization I1“

GRAFIK 63%
SOUND 78%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 577%

USK lei“_: be: nicht gepruFl
e

DATENTRAGER: RNU)
({04339 o]: F Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 10 MB auf
der HD

SVGA

Alle zv ,Windows" kom-
patiblen Soundkarten

ENGABE: [T

Komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version in Vorberei-
fung

Ein kleiner Jungmanager soll
es zum Chef des gesamten In-
vestmentfonds bringen, in-
dem er das verwaltete Ver-
mégen durch kluge Kauf- und
Verkaufsentscheidungen
mehrt. Dafiir stehen dem in
Echtzeit agierenden Spieler
die Aktien von

Der Arbeitsplatz eines
Fondsmanagers

bl

o ———— 1 rund 50 fiktiven
HHW“P—_”H‘ S oM h

im A rtmmee [ wtemnew | Unternehmen

el zur Verfiigung,

B . me 4 welche er mog-
;Tlﬂwm 1000 53123 0533211 in 1038 ) p

e 5 e xm an aR f lichst zum rich-

B oo wse e % se tigen Zeitpunkt

e Ul erwerben bzw.

—y = — — abstofBen sollte.

mem——— [m==_] An Entschei-

dungshilfen bietet ihm das
Programm die fundamentalen
Daten der einzelnen Firmen,
Zeitungs- und TV-Berichte so-
wie per Telefon oder Fax her-
einstromende Tips und eine
Online-Hilfe an.

Von den digitalisierten Stand-
fotos als Meniis und kleinen
Videos abgesehen, be-
schrankt sich die Prasentation
dabei weitgehend auf Tabel-
len. Akustisch ist auch nicht
viel mehr los, dafir werden
Realismus und Bediener-
freundlichkeit grof3 geschrie-
ben. Womit die Zielgruppe
quasi wie von selbst auf an-
gehende Banker oder Borsen-
spekulanten  zusammen-
schrumpft, die sich mit
Trockenilbungen den Feier-
abend versiif3en wollen.
Fazit: Ein sehr rea-

litatsnahes Game,
allerdings keines
fur Leute, die ihr
gesamtes Kapital
auf dem Postbank-
konto versauern
lassen. (mash)

e —

Der Fondsmanager

(Dresdner Bank Investmentgruppe/M.LT.)
Knochentrockene Wirtschaftssim fiir
Banker vor ,,Windows”.

GRAFIK 38%
SOUND 42%
STEUERUNG 74%
MOTWATION 52%

USK-Frelgube nlchi gepriift

Schwierigkeit:
Pruls. s ca. E?oe

10
YT TTS LT Ab einem 386/33

8 MB RAM, 12,5 MB auf
SPEICHER: dor HD

SVGA

Alle zu , Windows* kom-
patiblen Soundkarten

T2 Mous, Tostatur
AUSGABE: Komplett deutsch




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Bisher waren die Kaufleute unter den Filmfans allein
auf die eher maBige Starbyte-Sim ,Hollywood Pictures” an- |

gewiesen, aber jetzt kommt auch am PC mehr Leben ins Ge- |
schaft mit den bunten Zelluloudbddernl Y,

Wie in jeder anderen Branche
auch, wollen die bis zu finf
Produzenten hier in erster Linie
viel Geld verdienen: Im Ideal-
fall haben sie in den maximal
20 Jahren Spielzeit bis zur
endgiiltigen Abblende anno
2005 eine satte Milliarde
Mark auf dem Konto. Dafiir
beklickt der Filmtycoon (im
Rundentakt) entweder eine frei
verschiebbare Iconleiste oder
das Mobiliar seines Biiros, wo-
bei jede Aktion eine bestimmte
Zeit in Anspruch nimmt.

Bevor die Kinokassen klingeln,
wird das Geld aber erst mal
kraftig ausgegeben. So kann
man zu unterschiedlichen Prei-
sen Skripts aus 15 Genres von
Horror bis Western kaufen
oder bei einem der 30 Dreh-
buchautoren in Auftrag geben.
Als néchstes werden Regisseu-

Am Drehort reiBen die Probleme nicht ab
re und Schauspieler verpflich-
tet sowie Film- und Tonstudios
angemietet — einschlief3lich der
anwdhlbaren Angestellten fir
Maske, Kulissen, Sound etc.

Als Neuling ohne
b Kontakte und Kredit-
wiirdigkeit muf3 man
I dabei meist neh-
:' men, was man eben
kriegt; erst im weite-

B
<o
R
»
L
H

Keine leichte Entscheidung. .

ren Verlauf und nach vielen Te-
lefongespréchen sind auch die
Stars der Branche zu haben.

Immerhin produziert sich der
Film quasi von selbst; kleinere
(Brand-) Katastrophen am
Drehort kénnen zwischen-
durch allerdings auch das per-
sonliche Eingreifen erfordern.
Anschlief3end startet man den
Streifen mit der entsprechen-

den Werbekampagne im Kino.
Sollten bei der Testvorfiihrung
die Kritikerdaumen jedoch ge-
schlossen nach unten gezeigt
haben, bringt man sein Mach-
werk besser im TV, in der Vi-
deothek oder gar beim Raub-
kopierer unter. Publikumserfol-
ge ziehen dagegen Filmpreise
und Einladungen zu Talkshows
nach sich, wo man mit den ib-
lichen (und das ganze Spiel
bevolkernden) Anklicksatzen
seinen guten Ruf kréftigen
oder auch véllig ruinieren
kann.

Ein Render-Intro (in der CD-
Version) und das gute Dutzend
kaum animierter SVGA-
Locations machen zwar trotz
ansprechender Begleitmusik
plus Sprachausgabe noch kei-
ne filmreife Prasentation, doch
der Langzeitmotivation tut das
dank viel Komplexitat und gu-
ter Bedienbarkeit gottlob kei-
nen Abbruch. Kurzum, auch
ein Spielberg muf3 klein anfan-
gen - vielleicht mit diesem
Game? (md)

Der Produzent
(Silver Style/Games 4 Europe)

Inhaltlich sehr solide Wirtschaftssim
filr Cineasten, wenn auch ohne Gla-
mour.

GRAFIK 64%
SOUND 72%
STEUERUNG | 83%
MOTIVATION

07?

USK-F be: nich uft
'n!efeir i ?Setﬁrfgn

Preis:  ca. 99— DM (CD)
bzw.89,~ DM (Disk)

DATENTRAGER: REOINADIHTI
(074330 TR Ab einem 486 SX

mgma RAM, 9 bis 76 MB
ouf der HD

GRaFik: |

Soundblaster und Kom-
patible

ENGABE: [

AUSGABE: Komplett deutsch

e




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Spdtestens seit Sid Maiers Geniestreich

Iﬂ

,Civilization |

sind Weltenbaukasten

wieder groB3 in Mode: Wahrend etwa
Sierra/Impressions da zu ,Rise & Rule of
Ancient Empires” rufen, wandelt man
bei Interplay nun auf Kolumbus’ Spuren.

Die Aufgabenstellung kennt
man von MicroProse aus ,Co-
lonization”: Ein bislang unbe-
kannter Kontinent soll besie-
delt werden, wozu ein Schiff
erst mal ein paar Kundschafter
und Soldaten an Land bringt,
die die bis dahin schwarze
Karte der Terra incognita ein
wenig aufhellen. In der Folge
sind  Wohnhduser, Sa-
gemiihlen oder Bauernhafe fiir
die eintreffenden Siedler zu
errichten, man grébt nach
Gold oder Erz, baut Kirchen
und heuvert im Saloon weitere
Waldlgufer an. Diese er-
schlieBen nicht nur Land, son-
dern entdecken zudem India-
nerdorfer, mit denen Handels-
beziehungen gekniipft wer-
den. Und schon kann man
einen Hafen anlegen, um die
Geschdafte mit der Heimat an-
zukurbeln.

Sobald die Sache mal richtig
lauft, werden noch mehr Sied-
ler ausgesandt, Handelsposten
und ein Heer aufgestellt, da
die Kolonisten schlieBlich nicht
allein auf weiter Flur sind — bis
zu finf europdische Grof3-
mdchte und die Ureinwohner
haben teils eigene Interessen.
Kommt es deshalb zum
Kampf, wird zwecks strategi-
scher Truppenbetreuung auf
einen Extrascreen im Stil eines
Schachbretts umgeblendet. All
das zieht sich durch sechs

Szenarien (bei grundsdtzlich
gleichem Spielablauf dirfen
u.a. auch mal die Eingebore-
nen unterstiitzt werden), dazu
kommen eine frei konfigurier-
bare Zufallskarte und bis zu
finf menschliche Kontrahenten
via Modem/Netzwerk.

Grafisch warten eine ansehn-
liche und vielfach zoombare
Iso-Karte, niedlich animierte
Gebdude samt Siedlern
und ordentlich prasentierte
Schlachten; die Soundbeglei-
tung aus eher schlichter Musik
und kargen Effekten fallt da
deutlich ab. Die Kolonisation
ist gut zu stevern und vermag
wegen der standig neuen Ent-
deckungen und des originel-
len Kampfsystems auch zu

“Trankreieh ( Angreifer)

Aller Anfang ist bescheiden

fesseln, doch die einge-
schrankten Méglichkeiten in
Sachen Ausbau und Handel
wahren doch einen erkennba-
ren Abstand zur Komplexitét
von ,Colonization”. Diese
ibersichtliche und anspre-
chend prdsentierte Weltensi-
mulation dirfte damit wohl
eher fir Genreneulinge und
Gelegenheitsentdecker von
Interesse sein, wahrend sie
versierten ,Kolumbianern”
nur wenig Neuves zu bieten
hat. (mic)

fundebeenden_Einhsitenlisie  Ulplamatie  Splelstand  Nichste  + - Menl

Lederstrumpf & Co.

Conquest of the new
World

(Interplay /Quicksilver Software)

Solide und ansehnlich priisentierte

Digi-Kolonisation.

GRAFIK 70%
SOUND 62%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 73%

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 99,- DM

DATENTMGER: 10D
(074335070 Ab einem 486 DX2/66

B MB RAM, 60 MB auf
SPEICHER: [y

GRAFIK: __ [RIId)

SB/Pro/16/AWE 32, Pro
Audio/16, Gravis Uliro-
sound, Ensonig Sound-
scape, Rolond RAP 10

| ETTET o
AUSGABE: Komplett deutsch




Virtual Gorporation versetzt Sie in eine kalthlatige und rauhe Well, in der nor lil Starken iherllm
In dieser, nicht allzu fernen Zukunft, realisieren neue Computertechnologien visiondre Dimensionen. Alles
‘ : ist vernelzt.
Werden Sie Prasident von Pogodyne Systems, dem einflubreichsten und machtigsten Internet-Giganten.
h-..g.q. g, tin atemberaubendes Spiel um Macht und Erfalg beginnt!

—  Sie starten auf der untersten Stufe der Karriere-Leiter und kampfen sich an die Konzeraspitze-vor. Aber,
1—— seien Sie wachsam, denn es ist ein harter Weg! Behaupten Sie sich gegen Intrigen, eingefahrene Strukturen
und falsehe Freundschaften. Spionage and standige Uberwachung sind eine permanente Bedrohung. Ziehen _
| Bie gesehickt an den Faden, die sich bieten. SchlieBen Sie Allianzen in dieser virtuellen Well, die 1haen nach |

" pben helfen. Aber Vorsicht; Niemand ist sicher und nichts ist wie es scheint! 1hr Schicksal hanat von Ihrem

-~ eigenen Geschick, Einfiblungsvermogen und dem natigen Mal Skrupellosigkeit ab.

Microforum Virtual Gorporaliam, das ersie sprachgesteverie Spiel fur Windows™33 auf GO-ROM und

komplett in deutseh. 32-Bit PaWer [iF ein beispielioses Echizeil-Interaklions-Szenario. ——
Dank modernster Sprach-Teshaslogie ist kein Sprachtraining erforderfich. Die Verstandigung mit den - i
Akteuren erfolgt einfach per mitgeliefertem Mikrafon [Tastatur optional]. >4

Systemanforderungen: Windows=35, ABGDN/S0, 8 MB RAM, Maus, schnelle SVGA-Grafikkarte J

(640480 256 Farben), Windows 83 Illll'illml Soundkarte, DoubleSpeed CD-ROM Laufwerk. |
GUTE SOFTWARE PREI’SWERI' .

) | - '
e 7 wln“nws aﬁ _‘ O] @) sls)
Artwork: digital publishing TopWare CD-Service AG - Markircher Str. 25 - 68229 Mannheim - Tel.: 0621-4805-0 meu




Das Drehbuch hat Muriel Tramis verfaf3t,
deren Feder bereits so unterschiedliche
Werke wie das schwiile Erotikal ,Emmanu-
elle” und die knobelige ,Goblins”-Trilogie
entflossen. Regie fihrte Boris Schmidt
(,The Last Dynasty”), der wihrend viermo-
natiger Dreharbeiten immerhin 25 franzs-
sische TV-Mimen zu koordinieren hatte -
und dazu Filmtricks, wie man sie bisher
noch nicht oft am PC-Monitor zu sehen be-
kam: Der Digi-Krimi wurde iiber weite
Strecken mit der Steadicam (einer tragba-
ren Kamera) gedreht, der Einsatz zahlrei-
cher Spezialeffekte und Farbfilter macht
ihn zu einem rund dreistindigen Video-
GenuB3 von dichter Atmosphére und hoher
Bildqualitat. Daf3 dabei stets mehr als der
halbe Screen ausgenutzt wird, muf3 zudem
lobend erwdhnt werden.

Hauptakteur und vom Spieler zu betreuen-
der Protagonist ist der Polizeireporter Max
Gardner, der bereits im Intro iber die Lei-
che eines Dealers stolpert. In der Folge in-
teressieren sich nun Ganoven und Geset-
zeshiter gleichermafen fiir ihn, wodurch
sich ein packendes Szenario entspinnt:
Weil beide Seiten unseren Helden fiir den
Mord verantwortlich machen, kann nur
noch dessen Aufklérung sein Leben retten.
Bis zum Finale wird der Jager und Gejagte

in Personalunion zudem
das Geheimnis eines gi-
gantischen Industrieskan-
dals geliiftet haben, wo-
bei ihn seine Freundin Adda unterstiitzt —
wahlweise auch tatkréftig, da sie an eini-
gen Stellen direkt gestevert werden kann.
Dann macht sich eben das hilbsche Madel
auf die genretypische Suche nach hilfrei-
chen Gegensténden und befragt in auto-
matisch ablaufenden Gesprachen ver-
ddchtige Personen. Spater missen die
Fundstiicke oftmals in Echtzeit eingesetzt
werden, um dem allenthalben drohenden
Bildschirmtod in Gestalt finsterer Mordbu-
ben zu entrinnen.

In der Praxis bleibt man daher am besten
mittels Mausklicks standig in schrittweiser
Bewegung. Die Stadiflucht fihrt durch teils
gezeichnete, teils gefilmte 3D-Ortlichkei-
ten wie etwa diistere Lagerhallen, ver-

Seit ,Phantasmagoria” und ,Gabri-
el Knight Il” gilt Sierra als Spezialist
in Sachen abenteuerliche Spiel-Fil-
me - und auch dieser zusammen mit
Coktel entwickelte , Windows”-Thril-
ler unterstreicht den Anspruch recht

eindrucksvoll.

rauchte Billard-Salons oder dubiose Hotel-
zimmer. Nach jedem Schritt und nach je-
der gelungenen Aktion kommen dann
(haufig auch langere) Videos zur Auf-
fihrung, in denen man dem Geschehen
aus der Perspektive einer dritten Person
beiwohnt — im Wiederholungsfall kénnen
diese Sequenzen mit einem simplen Klick
abgebrochen werden. Dazu kommentiert
der Hauptdarsteller seine Fortschritte recht
ausfihrlich aus dem Off, was ihn atmo-
sphérisch in eine Reihe mit Heroen wie
Sam Spade oder Mike Hammer stellt.
Demgegeniiber fallen die Plaudereien mit
unterwegs angetroffenen Taschendieben,
Professoren oder Ex-Bullen angenehm kurz
und informativ aus.

In besonders kritischen Augen-

blicken wird auch ein kleines
Bild im Bild eingeblendet;
wihrend der Held sich etwa ge-
rade verzweifelt abmiht, eine
Tir zu &ffnen, sieht der Spieler
da bereits voller Panik den na-
henden Killer. Ein standiges
Katz-und-Maus-Spiel also, das
nur Uberleben kann, wer die er-
forderlichen und erfreulich grof3
gezeichneten Gegenstande
schnell findet und sinnvoll ein-
setzt. Da kénnen einzelne Aktio-
nen nach der enervierenden

Methode von Versuch und Irr-
tum natirlich nicht ganz ausblei-
ben (z.B. wenn unter Zeitdruck

Max und Adda, ein unzertrennliches Paar

Ein besonders dicker Schurke




GriiB Gott, ich bin der Tod

ein Leitungssystem in-
standzusetzen ist), doch
im allgemeinen tut das i
der Spannung keinen Ab-
bruch. Zumal man nach
dem eventuellen Ableben
vom Programm zuver-
|cssig zu Beginn der frag-
lichen Sequenz wieder-
belebt wird und fiir kniff-
lige Fdlle ein integrierter
Tipgeber  bereitsteht.
Nicht minder komfortabel

ist das Inventory-Hand-

ling, da unbegrenzt viele

ltems mitgefiihrt und unter einer Lupe be-
trachtet werden dirfen; nicht mehr
benétigte Gegenstinde verschwinden von
ganz alleine.

Einen bleibenden Eindruck hinterlaf3t in-
dessen die vorziigliche Prasentation dieses
Adventures: Erstaunlich scharfe und

Der Lauscher an der Wand...

ruckelfreie Videos in TV-Qualitat wechseln
sich mit tadellos gerenderten 3D-Locations
ab, dazwischen sorgen Fade-Outs fir die
gewiinschte Kinoatmosphére. Abgesehen
von ein, zwei reichlich unbegabten Syn-
chronsprechern gilt das auch fir die kom-
plett deutsche Sprachausgabe, die von ei-
nem leicht jazzig angehauch-
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ten Big Band-Sound begleitet
wird, der sich jederzeit der
Handlung anpafBt. Auch die
héchst simple Bedienung klappt
bestens, Schwachstellen findet
man allenfalls in der doch arg
stringenten Story selbst. So
mul3 stets ein Problem nach
dem anderen schén der Reihe
nach abgearbeitet werden,
was die Ratselniisse zwar selbst

Das praktikable Inventory

LaBt mal die Fraven ran...

In der Hotellobby

fir Einsteiger l6sbar
macht, den Fortge-
schrittenen  aber
mangels Varianten
im Gameplay etwas
unterfordert.

Viel Video und etwas
weniger Spiel firs
Geld also, dennoch ist Urban Runner ein
multimediales Highlight fir Cineasten mit
Hang zum Film Noir. (md)

Urban Runner
(Sierra/Coktel)

Interaktiver Film unter ,Windows”, fiir Gineasten
ein Leckerbissen

I
£

GRAFIK 86%
SOUND 80%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION /7%
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PROZESSOR: Ab einem 486 DX/2, besser ein P90

8 MB RAM (besser 16 MB), 8 MB ouf
der HD
SVGA (wahlweise 256 oder 32.000
Farben)

m Alle zu ,Windows" kompatiblen Kar-
ten

[ENGaBE: [T

| Komplett deutsch
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In diesem High-Tech-Thriller entfihrt Activision

mn'rl

willige Hobby-Agenten in die abenteuerliche
Welt der Spionage und Geheimdienste — wobei
es hier am Bildschirm ebenso unterhaltsam wie
realitdtsnah zugeht.

In Diensten des CIA wird der Spieler auf ei-  mysteridse Morde und einen Maul-
nen besonders kniffeligen Fall angesetzt: In ~ wurf in den eigenen Reihen. Kurz- §
RuBland wurde einer der aussichtsreichsten ~ um, der Spieler wird nach Moskau
Kandidaten fir die nachste Prasidentschaft  beordert, wo Verhore oder nécht-
ermordet, wobei die Téter aus dem Umfeld  liche ,Ausflige” in dunkle Gassen auf dem
der hiesigen Mafia vom Westen unterstiitzt  Besuchsprogramm stehen. Bis zum grof3en
wurden. Nun wird aus dieser Ecke auch mit  Showdown hat er dann noch weitere Reisen
dem Tod des amerikanischen Staatsober-  unternommen, allerlei Dokumente dechiffriert
hauptes gedroht... und sogar das eine oder andere Spielchen
Nach einem Crashkurs in Feindeliminierung  ,Shanghai II” (von dem eine abgespeckte
via Fadenkreuz und elekironischer Foto-  Version eingebaut wurde) eingelegt.

identifikation arbeitet man sich auf der einem  Mag die , Infellink” genannte Spieloberfliche
Internet-Browser nachempfundenen Ober-  auch grafisch nicht sonderlich ergiebig sein,
fléche selbstandig voran. Und wihrend da  so lockern doch zahlreiche und professionell
Akten studiert, Telefone abgehért, Phan-  gemachte FM-Videos in Highcolor das Ge-
tombilder erstellt und nordkoreanische Agen-  schehen auf. Dazu gesellen sich ein erst-
tinnen enttarnt werden, stéBt man bald auf  klassiger Sound, solides Maushandling und
jede Menge Spannung,

m%“ a ‘g m l - nl wobei neben den vielen In-

fos vor allem Aufgaben wie
das Félschen von Fotos fir
Atmosphdre sorgen. Und
als besonderer Gag wartet
die ,Win 95"-Fassung
(eine DOS-Version liegt der
Packung ebentalls bei) mit
der Méglichkeit auf, iiber
das Internet auf die Web-
sites von CIA und FBI zu-
zugreifen oder mit anderen

whili=d Ying Chungwang

#UIZE53 Marie Cho: Janice Kewah,
Recruted Agent Details in Intelligence Report

LEH] Unknown. Estimated at 1966.
Former operative, N. Karean Intelligence
G Unknown,
Unknown.
[CHITETET TN
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Der Profi hat
das Wort

Mit Liebes-
griBen aus

Moskau?

PC-Spionen zu chatten. Allerdings ist nicht
nur hierbei ein sattelfestes Angloamerikanisch
von Vorteil.

Fazit: Wer die Filme mit James Bond und
die Romane von Tom Clancy liebt, wird an
Spycraft gewi3 seine Freude haben — unter
der Mitarbeit des ehemaligen CIA-Chefs
William Colby und seines KGB-Gegen-
spielers Oleg Kalunin entstand hier ein
héchst lebensnaher Fall mit der Lizenz zum
Spielen. (mic)

Spycraft

(Activision)
Interaktiver Agententhriller aus dem Leben echter
Spione.
GRAFIK 807%
SOUND 79%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 81%

ich i
far Forrt.; rlgreiﬁemma
ca. 99,-DM

3 (s
(LYY T Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM, 30 MB auf der HD
SVGA

S8/Pro/16/AWE 32, Pro Audio, Enso-
niq Soundscape, General MIDI bzw.
alle zu ,Win 95 kompatiblen Karten

IETTTT T Movs
AUSGABE: Komplett englisch
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sis an den
Tisch.

Neuves aus Camelot:
Nach zahllosen Roma-
nen, Verfilmungen und
Versoftungen meldet
sich die Artus-Legende
nun mit einem neuen
Adventure zurick

diesmal bittet Psygno-
runden

Wir befinden uns im mittelalter-
lichen England, wo der weise
Monarch mit klugem Kopf und
starkem Schwert regiert. Hier
mimt man den jungen Gawain,
der bereits im schénen Intro den
sehnlichen Wunsch verspiirt, in
die illustre Runde der Tafelritter
aufgenommen zu werden. Kein
Problem, er braucht lediglich erst
mal ein von Artus’ ruchloser
Schwester Morgana angezettel-
tes Mordkomplott aufzudecken. ..
Der Weg zum getafelten Ehren-
platz fihrt den hibsch animier-
ten Gawain mausgesteuvert (Point
& Click) durch tber 100 bild-
weise umschaltende und mit
zahlreichen Teilanimationen ver-
sehene 3D-Lokalitéten: Konigs-
burg Camelot, ein Drachenhort,
die Feenwelt oder Merlins Zau-
berturm harren der Besichtigung.
Allerorfen sind komplett in Sprach-
ausgabe gefihrte Anklicksatz-
Gespriiche mit Leibeigenen, Zau-
berern, Blaublitern und natirlich

| Ein unwissender Sta"burschel

] Das soll Merlin sein?!

den ritterlichen Kollegen in spe
zu fihren. Und weil neue Aus-
kiinfte zuvor leere Geméicher auf
wundersame Weise mit Gegen-
sit':nden__fﬁﬂen, mussen die ein-
zelnen Ortlichkeiten auch mehr-
mals besucht werden — was wie-
derholte und recht langatmige
Wanderungen zu den einzelnen
Schauplatzen zur Folge hat.
In Sachen Gameplay ist von
Schwertkdmpfen (gut getimte
Mausklicks in Echtzeit) gegen
schaurige Skelettkrieger und
mehr oder minder logischen
Knobeleien zu berichten. Allzu
schwierig gestalten sich die Auf-
- gaben jedoch
# nicht: Es mis-
| sen etwa ver-
schlossene
{ Tiren aufge-
‘_'- hebelt und
=1l Tauschobjekte
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EXFL[IHEB e EHHES UR ABENTEURER

- T

S hrm@e S

Y

besorgt werden, um an Infor-
mationen oder wieder andere
ltems zu gelangen. Und auch
wenn diese oft arg klein geraten
sind, gibt es an der Présentation
insgesamt doch wenig auszu-
setzen. So ist die durchgehend
gerenderte Grafik in atmo-
spharisch disteren Farben ge-
halten, es gibt viele Zwischen-
sequenzen zu sehen und sehr or-
dentliche Sprachausgabe zu
horen. Allein die zeitgendssi-
schen Flétentdne konnten etwas
abwechslungsreicher sein.
Wiren da nicht die unprazise
Steuerung und ein paar Uber-
flissige Wege, Chronicles of the
Sword wiirde einen Heidenspal3
machen. So reicht es aber nur zu
einem ganz netten Adventure,
das PC-Ritter demndchst auch
komplett in deutscher Sprache er-
werben kénnen. (md)

fhe

@ fd

| Morgana vor Gericht l

I Kampf dem Skelettkrieger |

Chronicles of the Sword
(Psygnosis)

Die gerenderte Tafelrunde lidt zu Kno-

belei mit Actioneinlagen ein, bietet aber
keinen optimalen Komfort.

GRAFIK 78%
SOUND 71%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 69%

USK- Frelgabe ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 2 Stufen
Preis: ca. 109,- DM

2 (Ds
XT3 Ab einem 486 DX

BT 5 M6 RAM
SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Ro-
lond M1-32, General MID
ENGABE: [T

. Komplett englisch, deutsche
AUSGABE: Version in Vorbereitung




Dieser Spiel-Film von Philips
Media handelt im Amerika
der 40er Jahre und will offen-
bar an die Erfolge der
~schwarzen Serie” ankniipfen
- doch Philip Marlowe und
Mike Hammer kénnen da nur
mude lacheln.

Zwischen Bogard-Movies
nach Romanen von Hammet,
Spillane oder Chandler und
diesem interaktiven Streifen
liegen Welten, wie schon die
uninspirierte Story zeigt: Im
Trenchcoat des Privatschniff-

lers Scott Anger soll man bin-
nen drei Tagen den verschwun-
denen Bruder einer schénen
Frau wiederfinden.

Um den Mann aufzu-
spuren, fahrt man im
Auto von Location zu
Location und quetscht
rund 30 Charaktere
aus. Da Bares dabei
so manche Zunge
lockert, darf dazwi-
schen der Kontostand
beim Pokern aufge-
bessert werden. Wer

Items findet, sollte sie auch be-
nutzen, um zu einer der neun
médglichen Lésungen des Falles
zu gelangen. Diese Vielfalt ist
l8blich, genau wie die
grundsatzlich solide Machart
der in 320 x 240 Pixeln abge-
spulten Fullscreen-Videos — das
Talent der Darsteller l&ft indes-
sen zu wiinschen ibrig, die
Sprachausgabe ist laienhaft,
und die Musik diidelt nicht nur,
sie rauscht auch noch.

Was das Spiel aber letzten En-
des zum Flop macht, ist sein
stinklangweiliger Plot: Bald
nagt die Maus am Quit-Button
und der Arger am Kéufer -
iber 90 verschwendete Mark.
(mash)

N
Gelangweilte Miene zum langweiligen Spiel

The Dame was loaded
(Beam Software /Philips Media)

MiBratener Versuch eines interakti-
ven Film Noir.

GRAFIK 74%
SOUND 68%
STEUERUNG 66%
MOTIVATION 42%

USK-Freigabe: nicht
Sehwiorichen for For
Preis: ca. 89,- DM
2(Ds

Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 3,5 MB auf

[orarik: [

SB/Pro/16/AWE 32, Ul-
trasound, Soundscape,
| Spectrum 16

IETTTY TR Mous, Tostatur

Komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version in Vorberei-
fung
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GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN ERNST DES LEBENS

wudn 1acn
AL 0,7

Nach ,Deep Space Nine: Harbinger” veranstaltet Viacom nun eine
+Windows”-Reise ins Star Trek-Universum, bei der den spielerischen Ele-
menten nur eine Nebenrolle zukommt: Das Abenteuer des Lernens ruft!

all

Ein Regisseur vom Fach:
Jonathan Frakes

Zwei der insgesamt drei CDs
werden von einem rund
90minitigen (und vorldufig
noch komplett englischen)
Spielfilm im AVI-Format in Be-
schlag genommen, bei dem
Next-Generation-Star Jona-
than Frakes Regie gefishrt hat:

Darf natiirlich nicht fehlen:
ein Bird of Prey

Der richtige Code ist
gefragt

% Gawron mit charmanter Begleitung

was die beiden natiirlich nicht
ungesiihnt lassen kdnnen. Er-
wartungsgemdB missen sich
Gawron und Pok erst mit al-
lerlei zwielichtigen Gestalten
abplagen, bevor sie auf den
eigentlichen Téter stof3en. Das
,Gameplay” hat man sich da-
bei etwa so vorzustellen: Der
Abenteuerfilm l&Bt sich jeder-
zeit anhalten, damit man mit
dem Mauszeiger Gegenstén-
de anklicken kann, die dann
per Sprachausgabe erkléart
werden. Zwischendurch steht
auch mal eine Autgabe a la
.Welche Farbsequenz ent-
scharft die Bombe2” auf dem
Programm. Macht man es
falsch, wird die betreffende
Szene eben so lange wieder-
holt, bis die richtige Lésung
gefunden ist...
Nach so viel unauffillig, aber
unterhaltsam vermitteltem
I 713 Wissen iber das Klingonen-
l reich konfrontiert CD Num-
o mer drei den Betrachter mit
Bildung pur. Hier darf man
sich némlich u.a. klingonische
Opern anhdren, einen
Sprachkurs mit Michael Dorn
1 (,Wort’) absolvieren und die
richtige Zubereitung von

Im Rahmen einer Holodeck-
Simulation schlipft der Spie-
ler in die Rolle des jungen
Kriegers Pok, dem Gawron,
der Kanzler des Klingonenrei-
ches, hilfreich zur Seite steht.
Dann stirbt Poks Vater bei ei-
nem hinterlistigen Anschlag,

i ™

i =

¥ ' .ﬁ -~
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Ein Plausch auf klingonisch

,Qagh” in Erfahrung brin-
gen. Bedient wird dieses Lern-
programm via Maus oder
Spracheingabe — was dhnlich
schlecht funktioniert wie bei
,Star Trek Omnipedia”. Im
groBBen und ganzen ist die
Handhabung aber ordentlich
gemacht. Das gilt auch fir die
Prasentation, obwohl die im
Fullscreen-Modus dargestell-
ten Filme ein wenig grobpixe-
lig geraten sind.

Unter dem Strich erfdhrt man
hier also sehr viel Gber die
klingonische Kultur, wahrend
der Spieltrieb eindeutig zu
kurz kommt. Trekkies, denen
das gefallt, diirfen sich Gbri-
gens auf weitere Titel dieser
Art freuen, welche Viacom
gerade zur ,Voyager”-Serie
und den ,Borg” vorbereitet.
(mash)

Star Trek Klingon

SF-Edutainment im Fach , Klingonische

Kultur” — mit einem Hauch von Spiel.

PRADIKAT:

USK-Freigabe: nicht gepriift
Hersteller: Simon & 59chus!er
Interactive/Viacom New Media
Preis: ca. 99— DM

Man bendtigt zumindest einen 486 DX
2/66 (besser: P100) mit 8 MB RAM, 25
MB auf der HD, ,Windows 3.1” oder

»Win 95” und Doublespeed-Laufwerk.
Fiir die Spracheingabe sind zusiitzlich ein
Mikrofon und eine Soundblaster 16

(oder 100% Kompatible) erforderlich.
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37 AXTUELLE SPIELE-TRETE
Newes von Lucas Arts & Novn ! SOFT
Messo-Borichie: E3 & ECTS
Specials: Nove Intel-Prozessor | PC3,5 ROM PC3,5 ROM
Die besten Musik-Sites Im Inle: 3D Ultra Pinball DV 59,37 Inferno - Epic 2 (B) DV 3297
Intervi it Sierra-Chefin el - A4 Networks DV B5.77 8577 Kingdoms of Germany DV 6597 6597
Roberta Williams g s 7 —a Abaron DV 5937 Kiick'n Play DV 8577 8577
. i i Action Soccer v 72.57 Klick'n Play Game Pack EV 65.77
l'u"ciﬂf:::n'“"“ ' ; AD&D Collection 2:Master EV 7257 Konig der Lowen DA 5937
Advanced Civilization EV 8577 Kyrandia 3 - Malcom's Re DV 82.37
Air Havok Controller oV 79.17 Lands of Lore (B) ov 36.27
Al-Qadim EV 6587 Lands of Lore 2 bV “85.77
Aladdin DA 6597 Last Dynasty bV 8577
Albion DV B5.77 Leisure Suit Larry Coll. 1-8 DA 85.77
Alien Legacy DA 7917 7257 Little Big Adventure oV B5 77
Aliens DA 72.57 Lode Runner online DV 78,17
Alone in the Dark 3 DV 92.37 Lost Eden DV 7917
Amerika 1861 - 1865 DV 9237 Lucas Arts Classic Advent DV B5.77
Apache Longbow DV 7257 Lucas Arts Top Adventures DV 92.37
Archibald Applebrook ov 7917 Maabus DA B5.77
Around Hollywood DV 46.17 Made in Germany DV 65.87
AKTUELLESPIELE-TESTS . L/ Ascendancy DV 8577 Mechwarrior 2 (w95) EV 8577
e DAl Asterix DV 65.97 Monkey Island 2 DV 4617
Buttle Arons Toshinden 4 : 3 '] Atari 2600 Action Pack DV 65.87 Monopoly (w) DV 6597
AN-64D Longbow f— o) " Atlas DV 5277 Myst DV 65.97
Urben Rvan . Aufschwung Ost Deluxe DV 79.17 Nascar Racing DA 8577 7917
Gendor Wans Battle Cruiser 3000 AD oV *B5 77 Mascar Racing Track Pac DA 3297 3857
Battle Isle 3 bV 85.77 NBA Jam T E Ltd Edition DA B5.77
Beneath a steel Sky DA 26,37 NBA Live 96 bv 85.77
Bermuda Syndrom DA 8577 Need for Speed Dv 79.17
Bestseller Games4: Indy 4 DV 9.99 NHL Hockey 96 Dv 7917
Biing DV 8577 58.37 Oldtimer oV 65.97
W \ o i ; Bleiful (Screamer) DV 59.37 Panzer General 2 DV 72,57
- I3 Y : BMH Supporter DV 3234 4617 Perfect General 2 Scenario EV 38.37
INFORMATION & UNTERHALTUNG {5 Bundesligamanager 3.0 Ha DV B577 7257 PGA Tour Golf 86 DA B5.77
Ssiratonr ml RGOl ey Burning Steel + Data 1-3 DV 85.77 PGA Tour Golf 96 Data CD DV 39,57
. Buzz Aladrin's Race DA 18.77 Phantasmagoria DV 92.37
remeted P (o VT ) : C64-Actionpack EV 46.17 Pinball lllousions DA 5937 5937
i) L : César 2 DV 79.17 Pinball Wizard 2000 DV 72,57
Capitalism DV 79.17 Pirates Gold (B) ov 3287
Carrier Strike Force DV 78.17 Pitfal. The Mayan Adv. EV 7917
Du s Chewy-Esc von F5 DV 7257 Pole Position Formel 1 DV B577 9237
Comanche vs Werewolf DV 79.17 Police Quest Swat DA 79.17
Command + Conquer Mis DV 52 97 Prince of Persia Collection DA 5937
vollie Programm Command sceeclheDemDY 8577 Pracnrof o o mT
Conquerer AD 1086 bv 85,77 Privateer DA 26.37
- - Crusader: No Remorse DV 79.17 Pro Pinball - The Web DA 59.37
gibt’'s jeden Monat Csedalus Encourer DV 9237 Raven Prject v sT
Dark Universe - Hiterdes DV 8577 B577 Rebel Assault 2 DV 85,77
- Das Amt ov 88.97 Ring der Nibelungen DV 72.57
nev am Kiosk Defta V. EV 7947 Rise 2 Resurrection oV 8577
Der Druidenzirkel oV 72.57 shannara DV *79,17
Der Seelenturm bV 7817 simon the Sorcerer 2 DV 7917 7917
Descent 2 DA *B5,77 Skat-As DV 5277
; : \ o Desert + Jungle Strike DA 46.17 Space Marines DV 79.17
Als p fc J 'o |K |E |R FUp Destruction Derby DA 92.37 gpace Quest 6 (WIN) DV 8577
: ' Die Box DV 46.17 ;g-:; Star Crusader DV 7917
Die Fugger 2 ov A7 Star Trek: TNG -Final Unity DV 98,97
nur7.- DM Die Siedler 2 DV 7917 Steel Panthers DA 7257
L4 Die Siedler DV 32.97 Strike Commander DA 39.57
3 H 1 ~ M - Die total verrickte Rallye DV 32.97 system Shock enhanced DV 26.37
mit Tests, Previews, Speciuals, Lo Dime City DV 1817 TEX EF 2000 < 85.77
1 1 - Discworld bv 79,17 Talismann DV B5.77
sungshilfen, Messehericht, Inter Semsast N i 3267 1o S\ 4
— = - M DSAZ2 - Sternenschweif DV 7917 Terranova DA 79,17
V|ews' o“"“e Sltes' Leserhrle‘en' Earth Worm Jim DA 65.97 The 11th Hour pv 82.37
1 = Evasive Action DV 6597 The Dig Dv 79,17
Shareware, News, Postspiel, Brett Eyapnins oy sy et av 1047
I i Fields of Glory DV 39.37 Thunderscape DA 7277
SDIEIe“ und vielem mehy Fifa Soccer 86 oV 79.17 Time Gate - Knight's Chase DV 9237
Flight of the Amazon Queen DV 7257 78.17 Top Gun - Fire at will DV 85,77
Frankenstein DV 92.37 Touche - 5th Musketeer ov 72,57
FulBball Total DV 6597 79.17 Tumcan2 Dv 59.37
= Grand Prix 2 Dv *92.37 Ufo: Enemy unknown DA 3957 3857
p 1 Grand Prix Manager v 85.77 Virtual Pool DA 92.37
nls c JOKER TOTAL ‘FUI’ Hand of Fade oV 36.27 Warcraft 2 DV 78.17
Hanse - Die Expedition DV 39857 Warhammer DV 65,97
nur1d4 .80 pm Hardball 5 EV *85.77 Willi Lemkes Fultballman DV 7257
L Heimdall 2 DA 7917 William Shatner's Tek War EV *72.57
. ¥ ! H Hi Octane DA 42 37 Wing Commander 4 DV 98.97
mi t Vo l I em U m F an g un “ einer History Line 1914-18 Clas DV 29.85 X-Wing enhanced DV 7257
i - e Hugo 3 DV 79.17 Zormo v 65.97
rrrancdvolien Begleit-CD mit Top Indy Car 2 B L
Benutzeroberflache, Vollversionen, Lisferung per Postnachname: zzgl. 12 DM; Vorrauskasse(Scheck): 8 DM, Versandkostentrel ab 250 DM
- 5 DM Mindermengenzuschiag bei bestallungen unter 50 DM. Fir Druckfehler und Irmtimer keine Gewahr,
Shareware, spielbaren Demos, k- BGStG"dﬂ hm =
- i 1
me:
tuellen Patches, Screensavern, Fo- sy licksoft GmbH
tos, Savestanden und und und... mo-fr Fon: 0771 64440 Am Rappenschneller 16
. 10-18n Fax: 0771 6444 78183 Hifingen




Talon Softs strategische
Schlacht um den ,Battle-
ground Gettysburg” vermoch-
te unseren Redaktionsgeneral
Manfred Anfang des Jahres
nicht voll zu Gberzeugen, ent-
sprechend skeptisch reiste
Kommandant Mick in die Ar-
dennen.

Nach dem amerikanischen
Burgerkrieg steht unter dem
Oberkommando von Empire
nun also der Kampf um die Ar-
dennen anno 1944/45 in 27
Einzelgefechten auf dem Pro-
gramm. Unter deutscher oder
US-Flagge fishren dabei bis zu
zwei Spieler innerhalb vorge-
gebener Runden ihre Truppen,

i

Haubitzen, Panzer etc. auf
Hexfeldern durch Belgien und
Luxemburg, besetzen Déorfer,
bekampfen den Feind und
sammeln Siegpunkte.

Wahrend man mm
vor der zwei-
fach zoomba-
ren SVGA-Kar- §
te (wahlweise in §
2D oder Iso-
3D, bei Angrif-
fen werden klei-
ne SW-Videos
eingeblendet)
sitzt und der
Marschmusik
nebst Stereoef-
fekten lauscht,

Ve apl 1 0F

Der Titel steht nicht umsonst
auch fir den Redaktions-
schluB: Hier dreht sich alles
um Terroristen und Geiseln -
genau wie finf vor zwolf im
Verlag, wenn wir hilflos dem
Terror der Chefredaktion aus-
geliefert sind...

Als Kommandant einer Anti-
Terror-Brigade soll man in 24
Echtzeitszenarien Geiselgang-
ster bekampfen, wobei die
Iso-Grafik quasi ,Syndicate”
mit umgekehrten Vorzeichen
nahelegt. Na, mal sehen:

Vor jedem Einsatz gibt's mit
Videos und Digi-Speech un-
terlegte Briefings, danach
sucht man sich aus einem Pool
von 15 mit je zehn individuel-
len Féhigkeiten (SchuBstarke,
Heilen...) gesegneten S&ld-
nern ein neunkdpfiges Team
zusammen. Agiert wird dann

unter Zeitdruck in einer meh-
rere Bildschirme grof3en, in
alle Richtungen scrollbaren
Iso-Landschaft, wo man seine
bieder gerenderten Unterge-

Die lcon-Lawi-
ne vermag
weniger zu
fesseln...

dirfen einzelne oder gar alle
Operationen auch dem Rech-
ner Ubertragen werden. Das ist
nitzlich, weil sich die Steue-
rung via Tastatur, Maus und
eine Handvoll Icons zundchst
etwas gewdhnungsbedirftig
gestaltet. Spater kommt man
aber zurecht und kann sich
ganz den sehr anspruchsvollen
Aufgabenstellungen widmen.

Kein Spiel fir Einsteiger also,
aber eine auch langfristig mo-
tivierende Herausforderung fiir
Profi-Strategen — und vor allem
eine deutliche Steigerung ge-
geniber dem Vorgdnger. (mic)

Panzerschlacht in den Ardennen

benen einzeln oder in beliebig
grofBen Gruppen mittels Maus
und einer Heerschar von Icons
befehligt.

Leider liest sich das alles sehr
viel packender, als es sich
spielt, da die meisten Einsétze
aufgrund der iberkomplizier-
ten Bedienung und der un-
ubersichtlichen 3D-Tatorte be-
reits im Ansatz scheitern. Da-
her waren wir auch ganz froh,
als die Festplatte von die-
sem nur thematisch halb-
il wegs originellen Action-
Strategical der Psygnosis-
Geiselnehmer wieder be-
freit war. (md)

'/—1 1,
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Battleground Ardennes
(Empire/Talon Soft)

Anspruchsvolle KoSim fiir ,Windows
Schlachten

GRAFIK 64%
SOUND 72%
STEUERUNG 64%
MOTIVATION 72%

USK-F be: mcht geprbﬁ
Prcls' |

Eg — D
[DaTenTRAGER: IO
Ab einem 3B6er, besser
4 MB RAM, 15 bis 172
' MB auf der HD

SVGA

Alle zv , Windows” kom-
patiblen Karten

LTI Tostotur, Mous

Komplett englisch, deut-
AUSGABE: sche Version in Vorberei-
fung

Deadline
(Psygnosis)
Iso-Terror in Echizeit, aber ohne

groflen Qualitiitsanspruch.

GRAFIK 60%
SOUND 64%
STEUERUNG 42%
MOTIVATJON 48%

USK-Fmig:ehe. abl2 Jahren
fir Gelibte
Prels. ca. 59,- DM

| DATENTRAGER: QNG
{0y 433501 FR Ab einem 486 DX

8 MB RAM, 3 MB ouf
der HD

LTI 66/ (Videos), VGA (Spiel)

SB/Pro/16/AWE 32, Sound-
scape, Pro Audio 16, MS|
Sound System, Adlib Gold|
ENGABE: [T

; Bis auf die englische Sprach-
AUSGABE: ausgabe komplett deutschf
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Nach dem abenteverlichen ,Kingdom
O’ Magic” nimmt Sales Curve Interac-

tive nun den Krieg der Geschlechter

wortlich: In Echtzeit und mit allen takti-
schen Schikanen dirfen Mannlein und
Weiblein aufeinander losgehen!

Das nackte Spielprinzip
macht es sich irgendwo zwi-

schen ,Syndicate” wund
,Command & Conquer”
gemitlich: Das bevorzugte
Geschlecht und die insge-
samt 14 Szenarien sind frei
anwdhlbar, dasselbe gilt fir
die unterschiedlich begabten
Mitglieder des maximal
vierkopfigen Einsatzteams.
Gekampft wird nicht mit Zah-
nen und Klauen, sondern
ganz konventionell mit unbe-
grenzt munitionierten Sturm-
gewehren, Laserwummen,
Automatik-Geschitzen etc.
Der biologische Hintergrund
kommt dann bei der konkre-
ten Autgabenstellung zu sei-
nem Recht, so miissen bei ei-
nigen Missionen z.B. wert-
volle Spermavorrate (!) ge-
raubt werden. Da versteht es
sich fast von selbst, daf} die
mannlichen Soldaten in den
eingestreuten Cut-Scenes

meist Bier trinken, wahrend
die Gegenseite standig mit
der Kérperpflege beschaftigt
ist...

Das komplette Schlachtfeld
besteht aus rund tausend Iso-
Schauplétzen, durch die man
seine Jungs oder Médels mit
der Maus dirigiert. Man
kann immer nur eine(n) Krie-
gerin direkt stevern, die an-
deren laufen hinterher und
sichern bzw. greifen gegebe-
nentfalls selbstandig an. Da-
bei stoBt die Gruppe dann
vielleicht auf Lasersperren,
Raketenwerfer oder gar un-
sichtbare Panzer. Verbrauch-
te Lebensenergie laBt sich
unterwegs an einigen Stellen
wieder auffillen, zudem wer-
den die Fahigkeiten der Be-
teiligten durch erfolgreich
absolvierte Einsditze oder da-
zwischengeschaltetes Trai-
ning verbessert.

Die detailreichen SVGA-

_— BAAINSTORM — GAMES FUR

Gleich geht's dir an den
Kragen, Emanze!

Schlachtfelder sind hibsch
gemacht, den angebotenen
320 x 200 Pixel-Modus kann
man dagegen allenfalls als
praktische ,VergréBerungs-
lupe” bezeichnen - im Inter-
esse der duBeren Schonheit
gehort ein Pentium unbedingt
ins Marschgepéck. Lob ha-
ben sich auch die launigen
VGA-Zwischensequenzen
und vor allem die knallige
Soundbegleitung verdient.
Lediglich die Steuerung ist et-
was fummelig, man muf3 z.B.
pixelgenau klicken, um einen
Ort zu erreichen, und das
Umschalten zwischen den
einzelnen Soldaten ist eben-
falls recht kniffelig.

Doch all diese Mankos sind
zu verschmerzen, denn im
Ergebnis bietet Gender Wars
dem Solostrategen eine
auBBerst unterhaltsame Vari-
ante des Geschlechterkamp-
fes. (mash)

JFILER, DENAER & STRATEGEN

Welche Waffe darf's

denn sein?

Die VGA-Optik

Gender Wars
(The 8th Day/Sales Curve Interactive)

Satirisch-strategischer Krieg der Ge-
schlechter.

GRAFIK 747%
SOUND 80%
STEUERUNG 69%
MOT!VA’H‘ON

USK-FI'engd:: ab 18 Jahren

T e

| DATENTRAGER: RO
PROZESSOH Ab einem 486DX/33

| 8 MB RAM, 18 M8 auf
der HD

(GRAFIK: _ FO0A]

SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, Ulirasound,
Specirum

T Mous, Tostatur
AUSGABE: Komplett englisch




Noch ehe zur Jahreswende
~Worms 2” erscheint, sorgt
Team 17 fiir Verstarkung im
Kampf der Wirmer - mit ei-
ner Datadisk, deren Neuerun-
gen eine halbe Seite abseits
des Update Service durchaus
rechifertigen.

Da das Kultspiel im Original ja
bereits Gber einen Levelgenera-
tor verfigt, wurde hier auf wei-
tere Schlachtfelder verzichtet;
statt dessen gibt es 20 neuve
Hintergriinde, die hauptsach-
lich den Solomodus verschs-
nern. Auch darf man jetzt ei-
gene Sounds einbauen, doch
sind die entsprechenden Pro-
gramme wenig komfortabel -
14 witzige Samplesets sind je-
doch bereits integriert, weitere
kann man sich aus dem Inter-
net besorgen. Dazu kommen
frisch abgemixte Musikstiicke

In Zukunft kontrolliert die Ma-
fia praktisch jede Stadt! Zu-
mindest, wenn es nach diesem
Wirtschaftsstrategical geht,
das New World Computing
exklusiv fir ,Win 95” verof-
fentlicht.

Nach dem kleinen Render-Intro
kampfen bis zu sechs von Men-
schenhand oder der CPU ge-
steuerte Controlettis an einem
Bildschirm oder per Modem in
zehn separat anwdhlbaren
Szenarien rundenweise um die
Vormacht ihrer Organisation -
indem sie die jeweils 64 Bezir-
ke der Draufsicht-Stéadte im Stil
des Brettspiels ,Risiko” mit
Gangstertrupps erobern.

und Modi fir gesellige Kriege
am (Null-) Modem bzw. im
Netzwerk inkl. Nachrichten-
funktion.

An inhaltlichen Verbesserun-
gen sind neben einem Dut-
zend kaum spektakuldrer Op-
tionen Erste-Hilfe-Kisten, die
Féhigkeit, Dynamit zu werfen
und mit Kamikazewiirmern zu

zielen, hinzugekommen. Was
neue Waffen betrifft, so sind
sie ebenfalls vorhanden - al-
lerdings gut versteckt, so daf3
man ohne Nutzung der streng
geheimen Cheat-Modi nur
selten das Vergniigen hat,
z.B. eine sich selbst vergra-
bende ,Molebomb” zu ziin-
den.

Fazit: Nette Optimierungen, in
deren Genuf3 allerdings nur
die Besitzer des CD-Originals
kommen. Wer jedoch blof3 an
den Netzwerk-Patches interes-
siert ist, die gibt es auch auf
der Begleit-CD dieser Ausga-
be. (mm)

= W

Neue Wiirmer braucht das Land

Die Schlacht beginnt mit ei-
nem bereits kontrollierten
Stadtteil, dem per Maus/Icon-
Steuerung zundchst Geld zu
entziehen ist. Damit kénnen

grenzendes Gebiet, wird es
dem EinfluBbereich einver-
leibt. Sollte es hingegen be-
reits der Konkurrenz gehéren,
kommt es u.U. zu einem
(Macht-) Kampf, iber dessen
Ausgang die Werte und das
Equipment der Befeiligten ent-
scheiden.

Ein solides Konzept also, aber
leider auch ein unsolide um-
gesetztes: Das iberkompli-
zierte Handling, die spartani-
sche Grafik und der auf Dau-
er eher 6de Begleitrock
déampfen die Begeisterung

doch empfindlich. (md)

Worms Reinforcements
(Team 17 /Ocean)

Die Datadisk zum Kultspiel.

GRAFIK 66%
SOUND 81%
STEUERUNG 84%
MOTIVATION 86%
oY

( '’ S »
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USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 49,- DM

®
Ab einem 486 SX/25,
iwsser ein 486 DX4/100
SPEICHER: 3“3 RAM, 22,5 MB auf
er HD

[oarc__|B)

SB/Pro/AWE 32, Ultro-
sound

ELT Tosiotur, Mous
AUSGABE: Komplett deutsch

beliebig viele
der mit 17
Charakterwer-
ten (Angriff, In-
filtration etc.)
ausgestatteten
Banden rekru-
tiert werden, &
man darf Waf- &
fen entwickeln
und bestechen.
Schickt man
seine Schlager
dann in ein an-

Planquadrate fir die Unterwelt

Chaos Overlords
(New World Computing)

Bieder priisentierte ,Risiko”-Varion-
te fiir ,Win 95“.

GRAFIK 42%
SOUND 55%
STEUERUNG 51%
MOTIVATION 60%

USK-Freigabe: ohne Altersb.
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

DATENTRAGER: by
fiihig)

[T T Ab einem 486 DX/2

2 8 MB RAM, 15 MB auf
m SVGA (wohbweise 256 Far
ben oder 16 Bit Truecolor)
m Alle zu ,Win 95" kom-
pofiblen Karten

[ENGABE: [T

AUSGABE: Kumpfen‘englrsch, deut-
sche Version geplant




it

Seit 1991 veriiben die putzigen Psygno-
sis-Withler nun schon auf alle Arten
und allen Systemen Selbstmord, jetzt
haben sie auch das ,Fensterin” erlernt -
und von ihren Kollegen ,Worms” den
Umgang mit Waffen.

Fur lacherliche 392,— DM wartet
hier viel Spiel: Neben dem
mittlerweile klassischen Teil
eins der Lemmings-Saga samt
den Zusatzlevels der Datadisk
,Oh No! More Lemmings” fin-
det sich auf der CD namlich
noch die brandneue Farb-
schlacht ,Lemmings Paintball”
- darf man derart suizidge-
fahrdeten Wesen tatsachlich
Gotcha-Pistolen in die Pfote
driicken?

Zur Beantwortung dieser Frage
sei zundchst noch einmal auf
das Grundprinzip der Ori-
ginallemmings hingewiesen.
Sie purzeln nach wie vor als
Horde hirnloser Wuselsprites
aus einer Falltir in eine lebens-
feindliche Umwelt und laufen
erst mal stur geradeaus in jede
Gefahr. Per indirekter Steue-
rung obliegt es nun dem Spie-
ler, seine Schiitzlinge zum Aus-
gang zu fihren, indem er ih-
nen acht verschiedene Féhig-
keiten wie Blocken, Graben,

Fun

Fallschirmspringen etc. zu-
weist. Dies alles prasentiert
sich dem Kleintierdompteur
hier in verschiedenen Aufls-
sungen und Zoomstufen, unter-
malt von netten Begleitmusiken
und Gerduschen wie etwa dem
allseits beliebten ,Oh nol” vor
dem Bildschirmtod.

So weit, so bekannt. In der
neuen Paintball-Variante be-
kriegen sich nun je zwei Grup-
pen von Lemmings um die geg-
nerische Fahne, wahlweise
auch im Netzwerk. Dies ge-
schieht in einer arg grobpixeli-
gen Iso-Landschaft, die zudem
erst ab einem Pentium richtig
ins Scrollen kommt; dazu gibt's
ein paar kurze Videos. Packen-
de SchuBBwechsel darf man
sich dabei freilich nicht erwar-
ten, vielmehr wurden einfach
die Ratsel (Wo ist der Hebel fiir
den Aufzug?) in die dritte Di-
mension verlagert und mit hek-
tischen Ballereinlagen gewiirzt
— ein Konzept, das in dhnlicher

Lem Gambino

-
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_— BRAINSTORM — GAMES FUR TUFTLER DENHER & STRATEGEN

|

Form bereits bei ,3D Lem-
mings” nicht recht zu Uberzeu-
gen vermochte. Und auch hier
nervt das Gameplay mit einer
ungenauen Maussteuerung,
unibersichtlichen Levelaufbau-
ten und unfairen Details. Bei-
spielsweise ist eine Mission in
aller Regel kaum noch l&sbar,
sobald ein Lemming getroffen
wurde.

Trotz des verlockenden Preises
ist dieser Mix aus Alt und Neu

=5

e m
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Oh No! More Lemmings

(1] ] nomn

cpagant="yne

also alles andere als ein Mul3-
kauf: Wenn es um einen Krieg
der Knuddelwesen gehi, sind
die ,Worms” namlich schlicht
die besseren Lemmings. (mz)

Lemmings

for Windows 95
(Psygnosis)

Alte und neve Lemminge fiir ,Win 95”

— die Bewertung bezieht sich lediglich
auf dos aktuelle ,,Lemmings Paintball”.

GRAFIK 60%
SOUND 647%
STEUERUNG 57%
MOTIVATION 62%

-
ey

USK-Freigabe: ohne Altersb.
Schwierigkeit: fir Fo hr.

Preis: ca. 39~ DM

DATENTRAGER: QU]

Ab einem 486 DX 2/66,
PROZESSOR: besser ein Pentium
SPEICHER: AL

SVGA

Alle zu ,Win 95" kom-
patiblen Karten

ENGABE: [

» "

e e

e

AUSGABE: Deul.sdte An?enungen,
englische Spiele

=T )




BRAINSTORH — GAHES FUf

Blechspielzeug zum Aufziehen
erfreute schon unsere GroBva-
ter, Philips Media verwendete
die moderne Digi-Variante der
Schuko-Figuren nun fiir ein Ac-

tion-Strategical: eine Art
Schach fir schlichte Gemiiter.
Zur Verfiigung stehen beliebig
viele Aufziehfiguren mit unter-
schiedlicher Spielstarke und
zwdlf verschiedenen Designs
wie Kéanguruh oder Totenkopf.
Auf vier schachbrettartigen
Schlachtfeldern ziehen diese
dann in insgesamt 40 Echtzeit-
Levels wahlweise gegen den
Rechner oder einen menschli-
chen Gegner zu Felde.

Dazu wird das Spielzeug ein-
zeln (per Tastatur) auf einer Sei-
te des Bretts postiert, woraufhin
es selbstandig zur anderen
watschelt - fiir jedes dort ange-
kommene Teil gibt es einen
Punkt, 21 davon braucht man

TUFTLER, DENHER 6 STRATEGEN

.

fir den Sieg. Das Problem da-
bei: Sobald zwei verfeindete
Blechménnner aufeinander-
prallen, kommt es zu einer Prii-
gelei, deren Ausgang v.a. da-
von abhdngt, wieviel Aufzieh-

Was dem Add-On fiir ,Worms”
recht ist, kann dieser Zusatz-CD
nur billig sein: Hier eine halbe
Testseite zu den ebenso neuen
wie hammerharten Aufgaben
fir an Echtzeitstrategie interes-
sierte Orks und Menschen.
Blizzards Zusatz-Krieg beinhaltet
zwei Kampagnen mit jeweils ei-
nem Dutzend Schlachten. Dazu
kommen ein never Level-Editor
sowie 40 separat anwiahlbare
Missionen fir bis zu acht ver-
netzte Kriegsherren — wobei eine
CD fir jeweils drei Rechner aus-
reicht.

Einheiten und Gebdude sind ex-
akt dieselben geblieben, und
auch die geniale Maus/Tastatur-
Steverung kennt man bereits aus
dem (natiirlich erforderlichen)
Hauptprogramm. Bis auf drei fri-
sche Lieder gilt das auch fir die

Akustik. Dafiir kénnen das Ter-
rain sowie die Zwischensequen-
zen mit einigen neuen Details
aufwarten. Insbesondere wurde
aber der Schwierigkeitsgrad ge-
waltig angehoben: Hier kampft
man von Anfang an gegen eine

energie ihr Chef ihnen mit auf
den Weg gegeben hat.

Durch die optisch wie akustisch
vergniigliche Présentation sor-
gen vor allem die nett animier-
ten Raufereien fiir Gekicher vor
dem Monitor, doch der Reiz ist
bald verflogen. Dann bleibt nur
noch das stereotype Gameplay,
dessen Hektik kaum strategi-
sche Eingriffe erlaubt. Zudem
kann Gearheads nicht einmal
mit einer Save-Option aufwar-

erdriickende Ubermacht, die
nicht mehr mit Massenattacken,
sondern nur noch mit ausgekli-
gelten Strategien zu besiegen ist.
Nicht umsonst wird der Spieler
nun von einigen besonders star-
ken Heroen durch samtliche

Kampagnen begleitet...
Wer also die Aufgaben des Ori-

ginals mit Bravour und Begeiste-
rung gemeistert hat, der wird
sich gewi3 auch fir die neven
Herausforderungen erwdrmen
kénnen. (md)

Die drei Muskeltiere

ten — also wahrlich ein kurzwei-
liger SpaB... (md)

Gearheads
(Philips Media)

Niedliche, aber nur kurz motivierende
Action-Strategie unter , Windows”.

GRAFIK 68%
SOUND 70%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 46%

10
Ab einem 486 DX

SPEICHER: 8 MB RAM, 11 MB ouf
der HD

SVGA

Alle von , Windows" un-
terstitzien Soundkarten

[EINGABE: [

AUSGABE: Komplun.anglhth, deut-
sche Version geplant

Beyond the Dark Forces

(Blizzard /Bomico)
Gelungene Zusatz-CD zum Hit-Stra-
tegical , Warcraft 11”,

GRAFIK 78%
SOUND 86%
STEUERUNG 88%
MOTIVATION 89%

DATENTRAGER: RO
[T 0713330 . LI Ab einem 486 DX/33

B MB RAM, 29 MB auf

[GRAFIK: _ RE]

SB/Pro/16/AWE 32,
Adlib Gold, Roland RAP-
10, Pro Audio, Sound-
scape, General MIDI

Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett deutsch




Das von Domark, Core Design und U.S.
Gold gemeinsam gegriindete Eidos-Label
legt zum Einstand ein SF-Actionstrategical
fir ,Windows” vor, bei dem der Spieler
in erster Linie mit der Bedienung kéampft.

In einem von proier-Armeen
kontrollierten Uberwachungs-
staat soll man hier mit seinem
Séldnertrupp fortlaufend An-
schlage veriben, um so das
menschenverachtende Regime
zvu stirzen. Die 20 Missionen
sind dabei in zoom- und scroll-
baren Iso-Terrains mit vier ver-
schiedenen Designs (Eis, Wi-
ste, Wald, Dschungel) angesie-
delt. Falls ein Netzwerk oder
Modem und ,Win 95” vorhan-
den sind, diirfen sich bis zu
sieben weitere menschliche Re-
bellen an dem Kampf beteili-
gen, wobei eine CD fir samtli-
che Spieler ausreicht.

Auf das hibsche Render-Intro
folgt die erste Auftragsbe-
schreibung und verrét den Auf-
stindischen, welche feindlichen
Stitzpunkte sie ausschalten
bzw. welche Metalle sie ein-
sammeln mussen. Je nach Auf-
trag befehligt man dazu zwei
bis sechs Séldner, die zunéchst

mit teuren, aber niitzlichen Bat-
terien, Schutzschilden, Laser-
wummen efc. ausgeristet wer-
den. Dann scheucht man seine
Untergebenen einzeln oder als
Gruppe im Point & Click-Ver-
fahren herum und nimmt die in
65 Sorten vorrdtigen Feindro-
boter per Mausklick unter Feu-
er. Zur besseren Orientierung
ist dabei stets eine kleine Uber-
sichtskarte prasent, zudem
werden die (meist mehrstdcki-
gen) Gebdude bei Anndhe-
rung durchscheinend. Nach
dem Erreichen des jeweiligen
Missionsziels erfolgt automa-
tisch die Rickkehr zur Basis,
wo ein bi3chen Klimpergeld
und gesteigerte Charakterwer-
te verteilt werden.

Die Zwischensequenzen sehen
hier recht hilbsch aus, was
man Uber die drmlich animier-
ten Roboter im Spiel selbst
kaum behaupten kann. Arger-
lich sind auch die arg winzigen

Feuer aus allen

Im Wald, da sind
die
Roboter

Sammelobijekte, zumal in Ver-
bindung mit der unprazisen
Steverung: Mal ibersieht man
wichtige Items, dann wieder
manovriert man seine Helden
in Sackgassen, aus denen sie
nur mit wahren Klick-Orgien
wieder herauszubekommen
sind. Besser gefallen da die
sechs separat anwahlbaren
Audio-Tracks und die englische
Sprachausgabe, deren baldige
Germanisierung bereits an-
gekindigt ist.

Fazit: Kein wirklich ibles Spiel,
doch sind actionorientierte Iso-
Strategen mit dem alten ,Syn-
dicate” oder dem neuen ,Gen-

Auch die Nahansicht bringt
kaum Ubersicht

Welche Knarre darf’s denn
sein?

der Wars” besser bedient.

(md)

Total Mania
(Eidos /Domark)

Hakelig zu stevernde Actionstrate-

gie im Stil von , Syndicate” fiir , Win-
dows”.

GRAFIK 66%
SOUND 72%
STEUERUNG 53%
MOTIVATION 59%

SR T
Schwierigkeit: f. Fortgesch.
Preis: ca. 99,- DM
1(D

Ab einem 486 DX/2,
PROZESSOR: besser ein P90
MB MB RAM, besser 16 MB
RAM, 4 bis 84 MB ouf der HD

SVGA

Alle zu ,Windows" kom-
patiblen Karfen
EITY I Mous

y Komplett englisch, deutsche
AUSGABE: Version in Vorbereitung I




TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Anno 1993 brachte Electronic
Arts die erste Versoftung des
gleichnamigen Brettspiels von
Games Workshop auf den
Markt, wenn auch mit be-
scheidenem Erfolg. Der zweite
Anlauf erfolgt nun unter ,Win
o5,

Wer die Vorlage kennt, der
kennt auch das Szenario
+Warhammer 40.000” (hier-
zulande: ,Star Quest”), wo in
ferner Zukunft riesige Raum-
schiffe steuerlos auf die Erde
zurasen. Noch dazu dienen
diese sogenannten Space
Hulks den iiblen Gene-Stealers
als Heimstatt. ..

Das war auch schon beim mehr
strategisch orientierten Vorgén-
ger nicht anders, doch kommt
in den hiesigen 43 Missionen
bzw. der Kam- -

pagne noch
eine gehdrige
Portion Action
hinzu: Da gibt
es 3D-Baller-
dungeons mit
der genreiibli-
chen Steverung
ebenso wie ma-
ximal zwel
Trupps mit je-
weils bis zu finf
Mitgliedern, die

Wie man Echtzeit-Strategie und
Action korrekt abmischt, hat
Looking Glass erst unlangst bei
~Terra Nova” vorgemacht -
daB so etwas auch in die Hose
gehen kann, zeigt sich hier.

Im 23. Jahrhundert greifen Bo-
sewichter eine vollautomatisier-
te Space-Mine an, was der
Spieler natiirlich nicht hinneh-
men kann. Er tut also, was ge-
tan werden muf3: die dazu-
gehdrige Raumstation erkun-
den, Geschiitztirme per Fern-
bedienung oder direkt stevern,
angreifende Roboter und
Raumschiffe vernichten sowie
Droiden in den Aufklarungs-
bzw. Kampfeinsatz schicken.

Aber vor allem muf3 er irgend-
wie den Zugang zum Zentral-
rechner VOS erlangen, damit
er so die gesamte Verteidigung
und den Nachschub koordinie-
ren kann.

Fraglos ein ori-
ginelles Kon-
zept, aber nicht
bloB3 préasentati-
onsmdBig steckt
wenig dahinter:
Weil zur Orien- |}
tierung nur eine &
grobe  Uber-
sichtskarte zur [
Verfiigung steht, Ji
disst man recht
ziellos durch die

einzeln zu befehligen sind. Ab-
wechslung herrscht auch bei
den Zielen der Einsatze, denn
mal muB3 ein Hulk gesaubert,
dann wieder ein Kumpel geret-
tet werden. All dies sieht nun
deutlich schéner aus als ehe-
dem und hért sich auch viel
besser an, ist aber via Maus
und Tastatur bzw. Joystick nach
wie vor fieselig zu stevern.
Was bleibt, ist ein Fall fir Fans
der Vorlage, zumal Neulinge
hier selbst auf dem niedrigsten
Schwierigkeitsgrad schneller
zu Boden gehen, als die Lade-
zeiten davern. (mash)

Kampf dem Gene-Stealer!

fade texturierten Stationsdun-
geons, loggt sich in den Rech-
ner ein und schief3t von Zeit zu
Zeit ein paar Feinde ab. Dabei
bleibt man wegen der
mif3gliickten Steuerung sténdig
an den VGA-Wiinden oder den
Einrichtungsgegenstdnden hén-
gen, wdhrend der Strategieteil
mit endlosen Meniis nervt.
Halbwegs gelungen sind ledig-
lich das nette Render-Intro und
die Sprachausgabe direkt von
CD, Sound-FX und Musik kann
man schon wieder vergessen.
Genau wie eigentlich das ge-
samte Spiel. (mash)

Im Dungeon nichts Neues

Space Hulk: Vengeance
of the Blood Angels

(Key Games /Electronic Arts)

Schwer verdaulicher ,Win 95”-Mix

aus Action und Strategie nach einer
Brettspielvorloge.

GRAFIK 74%
SOUND 77%
STEUERUNG 51%
MOTIVATION 58%

USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 99,- DM
10

Ab einem 486 DX2/66
[ SPEICHER:  [ERILEEY
[ouarik:_ 0]

Alle zv ,Win 95" kom-
patiblen Karten

T2 Tostotur, Maus, Joystick

AUSGABE: Anleflung deutsch, Spiel
englisch

Defcon
(GT Interactive /Millennium
Interactive /Virgin)

Enttduschende Mischung aus SF-Stra-
tegie und Action.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

58%
59%
48%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: varia
Preis: ca. 79 - DM

DATENTRAGER: RO
[2i{y 4330 ; 0 Ab einem 486 DX

8 MB RAM, 1 MB auf
der HD

[orark:___ )
SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, MPU-401

[Eincrer:___ 1l

| IR omplett deutsch




Osterreichs erfolgreichster Action-Export ist immer noch
Arnie, doch am PC laBt nun Max Design die Muskeln spie-
len: mit einem Genremix, dem ein wenig digitale Anaboli-

ka allerdings kaum geschadet hatten.

Aller Anfang ist mal wieder
Alien, weshalb die Erde auf
die Bedrohung aus dem All
mit den titelgebenden Strike
Bases reagiert — worunter
man sich Stationen fir jeweils
bis zu vier verschiedene Wun-
derfahrzeuge vorzustellen hat.
Hier sind Tanks und/oder
Gleiter stationiert, die sich
durch ihre Bewaffnung, Pan-
zerung und Geschwindigkeit
unterscheiden.

Mit diesem Fuhrpark soll der
Spieler nun in 15 Missionen
sein taktisches Geschick unter
Beweis stellen, indem er jedes
Vehikel zuerst bewaffnet (etwa
mit starkeren Lasern, zielsu-
chenden Raketen oder Schutz-
satelliten) und ihm dann eine
eigene Route zuweist. Kommt
es unterwegs zum Gefecht,
tbernimmt man via Maus und
Tastatur die Kontrolle iber Flu-
gi oder Kettenfahrzeug - ge-
nau wie die eigentlichen Auf-
trage, also die Zerstérung
feindlicher Fabriken oder Ret-
tungseinsdtze in Handarbeit
zu absolvieren sind. Dies ge-
schieht in bester Action-Tradi-
tion mit Hilfe von aufsammel-
baren Power-Ups fir Schilde
und Energie; dazu kommen
noch Teleporterfelder, die ent-
weder schon das Gelénde zie-
ren oder selbst abgesetzt wer-
den missen. Eine zwar zoom-,
aber leider nicht scrollbare
Karte sorgt dabei fiir Uber-
sicht, withrend vier Schwierig-
keitsgrade jedermann ein
Fortkommen garantieren sol-
len. Zumindest theoretisch,
denn in der Praxis ist da selbst

Action made in Austria

die unterste Stufe schon ein
harter Brocken.

Optisch wissen in Strike Base
das Intro und die Zwischense-
quenzen im Zwei-Zeilen-For-
mat noch am ehesten zu ge-
fallen, die texturierte 3D-
Spielgrafik in den exotischen
Auflésungen von horizontal
320 bzw. 160 Pixeln und ver-
tikal 400 bzw. 200 Punkten
hinterlaBt dagegen keinen
wirklich bleibenden Eindruck.
Effekte, Sprachausgabe und
Musik kénnen ebenfalls nur
als durchschnittlich bezeichnet
werden. GroBter Kritikpunkt
ist hier jedoch die sehr ge-
wdhnungsbediirftige Steuve-
rung, wodurch dieses Spiel
gegeniber direkten Konkur-
renten wie etwa ,Terra Nova”
doch deutlich abfallt.

Fazit: Ein schones Konzept,
jedoch mangelhaft umgesetzt.
Doch wie einst Landsmann
Schwarzenegger sind auch
die Designer-Méxe aus der
Alpenrepublik bereits auf dem
richtigen Weg zum internatio-
nalen Erfolg. (mash)

Strike Base
(Max Design)

Interessante Action-Strategie mit

Schwiichen hinsichtlich Handling und
Prisentation.

GRAFIK 66%
SOUND 62%
STEUERUNG 56%
MOTIVAHON 64%

ob 12 Jahren
4 Stufen
ca. 99— DM

DATENTRAGER: Q¢]

{0y 433e];F Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, 2 bis 40 MB
SPEICHER: auf der HD

[ GRAFIK: BT

Soundblaster und Kom-
patible

[T o oo

AUSGABE: Komplett deutsch

——




PC-Spiele

Abuse (dt.)

Addams Family Pinball
Afteriife

AH-64D Longbow (d1.)

Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (dt.)
Ancient Empires (dt.)
Arwil of Dawn (dt.)
Arcade Amarika (dt.)
Ascendancy (dt.)
ATF. (dt)

Azrael's Tears (dt.)
Baldies (dt.)

Baphomets Fluch (dt.)

Battle Cruiser 3000 AD (dt)
Battle Isle 3 (dt.)

Battle Race

Bazooka Sue

Bermuda Syndrome (dt.)

Biing! (dt.)

BlaifuB ~ Screamar

Blown Away (dt.)

Caesar 2 (dt)

CD Disk  PC-Spiele

69,99
79.89°
79.89*
B8Y.69*
89,89 "
69,99
79,89°
79,89

PREIS! 49,89
PREIS! 59,99

89,99
7999

6098

69,99°
79,99
69,99
79,95
69,99
89,99°
79,99
69,99
59,99
89,99
79,99

Chessmaster 4000 Turbo (Win 95) 79,99 *

Chronicies of the Sword

Civil War General (dt.)
Civilization 2 (dt.)

Command & Conquer (d1.)
Command & Conquer Data CD
Congo

Conguest of the New World (dt.)
Comse Killer

Cyber Judas

Cybermage — Darklight Aw. (dt.)
Cyberstorm (dt.)

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dt.)
Deadline

Deadly Skies

Death Gate

Deathkeep ADED

Der Druidenzirkel (dL)

Der Planer 2 (dt)

Descent 2 inci. limit. 3D-Mauspad
Destruction Derby

Diablo (dt.)

Die gr. Schlacht in den Ardennan
Die Fugger 2 (dt.)

Die Schiimple (dt)

Die Siedier 2 (di)

Diseworld (dt.)

Duke Nukem 3D

Dungson Keeper (dt.)
Earnhsiege 2. Skylorce
Earthworm Jim 2 incl. 1 (dv)
Ecco the Dolphin

Elisabeth |, (dt.)

Euro '36 England

F1 Manager ‘86 (d1.)

Fantasy General

Fast Attack (dt.)

Flight Unlimited (dt.)
Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Fritz 4 {Schach)

Gabriel Knight 2 (dt )
Gearheads (dt.)

Gender Wars {dt.)

79,89°
79.09°
79,99
89,85
2939
79,99
79.99
79.99*
89,99*
79,99°
89,99
79.99°
99.99°
39,99°
79.89*
79.99°
78.99°
69,99
79,89°
79,99
99,85
79,89*
69,89°
79,09
69,89°
69,99
89,95
79,99
79,89°
78,98
69,99
59,99
99.99°
69,09°
79.99°
69,99
69.99°
59,99
59,99
99,09°
139,99
89,99
49,99
79,09°

89,99°

79,85

Gene Wars (dL)
Grand Prix Manager (dt.)
Hardline

CD Disk
89,99°

89,99

69,09°

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 69,99

Heart of Darkness

Hugo

Into the Void (dt.)
Kingdom of Magic (dt.)
Lands of Lore 2 (dt.)
Lighthousa (dL.)

Lost Eden (dt)

Madden Football ‘96
Mad TV 2 (dt.)

Mag! (dt.)

Magic the Gathering (dt.)
Manic Karts

Master of Orion 2 (dt.)
Maximum Road Race (dt.)
Maximum Surge

89,99
29,89
69,88
7989"
79,99
98,89°
85,99
79,95
80,99
79,99°
79,99
89,99°
39,99
89,99°
69,99
79,99°

Mechwarrior 2 Limited Edition (dt.) 79,99

Mechwarrior 2 Expansion Pack
Monopoly

Mota X

Myst (d.)

NBA Live 98

Nead for Speed (du)

NHL Hockay '96

Offensive (dt.)
Olympic Gamaes
Olympic Soccer
Orion Burger

39,99
69,99
79,99
69,95
89,99
89,95
89,95
79,99
79.88°
69,09
69,88 "
69,99

Panzer General 2 — Allled General 69,99

Per.Onyd

Petko (dt.)

PGA European Tour Golt
Phantasmagoria (dt.)
Pinball 95 (Maxis)

Pole Position (dt.)

Police Quest SWAT (dt.)
Project Paradise

Pra Pinball - The Web
Rayman (dt.)

Rebel Assault 2 (dt.)
Renegade 2 - Jacob's Star
Return Fire (dt.)

Riddle of Master Lu (dt.)
Ridge Racer

Ripper

Schatten dber Riva (DSA 3, dv.)
Schieichfahrt (dt.)

69,99°
89,99

Ed. 58,09

Shannara (dt.)

Shell Shock

Silent Hunter

Silent Thunder (Win 85)

Sim City 2000 Collection (dt.)
Space Academy

Space Bucks (dt.)

Space Hulk — The Blood Angels
Speed Haste

Spud (dt.)

Spycraft

Star Wars Collection: Rebal Assault,
X-Wing, Star Wars Screen Saver 59,98

Steel Panthers (dt.)

Stefan Effenbergs: Der Coach
Stonekeep (dt)

STORM

Syndicate Wars (dl.)
Teamchat (dt.)

Temminator: Future Shock
Terra Nova

TFX EF 2000 (dt.)

The Dig (dt.)

This Means War! (dt.)
Thunderhawk 2

Tie Fighter (dt.)

Tilt
[Tiine Commando (dt)
Tiny Troops

T-Mek (dt,)

Top Gun — Fira At Will (dt)
Toanstruck

Touché — 5th Musketeer (dt.)
Tunnal BT (dr)

Urban Runner (dt.)

Vinual Corporation (dt.)

79,95
79,99
85,00
69,99
89.89°
89,98
79,99
79,09
85,00
79.89"
79,99
79,99
79.98"
59,99
B0,99°
79.89"
79.09°
78,99
79.89*
69,89
88,99
85,00"
48,95

CD Disk PC-Preishits soings vorsy CD  Disk

Virtual Snooker 79,88
Vollgas - Full Throttle (dt.) PREIS! 59,98
WarCraft 2: Tides of Darkn. (dt.) 79,99

: 29,09
— Dark C 69,99*
Warhammer — Im Schatten ... (dl.) 69,99
Warpianes 2 108,80~
Wastwood Comp.: Lands of Lore
Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95
Wing Commander 4 (dt.) 99,99
Worms 69,89
Worms Data-CD: Reinforcements 38 98
Z 79.98"
Zork Nemesis 79,99

68,99°

PC-Preishits (sounge vorsy CD Disk

1842 — Pacific Air War Gold

1844 — Across the Rhine (dt.)

Tth Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron
Acas over Europe

Albion (dt.)

Alone in the Dark 1 (dt.)

Apache Longbow (dt.)

38,85
58,99
18,95

49,05
19,89
20,99
20,99
39,99
39,99

Aufschwung Ost (dt.)

Battle Bugs

Battle Team 1/ Battle Team 2
Beneath A Sieel Sky

Batrayal al Krondor

Biotorge (dt.)

Burmning Steel 4

Caesar 1

Chewy — Esc von FS (dt.)
Civilization

Comanche incl. Missions (dt.)
Creature Shock (dt.)

Cyberia (dt.)

Der Reeder (dl.) 29,99
Der Seelenturm (dt.) 18,08
Desert & Jungle Strike  komplett 19,99
Die Siedler (dt.) 28,99
Dune 2 (CD=dt. / Disk=angl.) 30,85
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99
Evolution — Humans 3 (dt.) 2898"*
Extreme Pinball 29,689
FIFA Soceer (dt) 20,99
Flight of the Amazon Queen (dt) 38,99
Formula 1 Grand Prix 30,95
Gabrial Knight 1 (dt.) 18,89
Goblins 3 18,98

29,89
19.99°

19,95
19,99
39,98
39,99
19,98
29,99
39,85
38,09
18.99
39,99

. /e
Hexen AKTIONSPREILS 49,99
History Line 1814-1918 (dt.) 29,89
Hollywood Pictures 20,09
Indiana Jones 4 (di.) 28,89
IndyCar Racing 18,95
Infamo (dt.) 20,09
Jagged Alliance (dt.) 29,98
Kings Quest 6 10,09
Knights of Xentar (dt.) 20,99
Lands of Lore (dt.) 28,85
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
Legend aof Kyrandia 3 (d1,) 19,99
Lemmings 3 (All New World) 38,99
Lemmings Bundie (Win 95) 29,99
Little Big Adventure (dl.) 29,99
Made in Germany: Anstoss,
Battie Iste 2, Stemenschweil
Magic Carpet Plus (dt.)
Magic Carpet 2 (dt.)
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master of Magic (dt.)
Megapak Vol.5 (10 Top-Spiele!!l)
Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga,
Cyclemania, Thunderscape
Nascar Racing (engl.)
NHL Hockey 95 (dt.)
North & South
Novastorm
Oidtimer (dt.)

39,99
29,99
39,99
29,95
30,95
79,99

29,99
39,99
29,99
9,95
29,99
19,99
4
29,99
29,98
39,95
19,99
20,95
29,95

PGA Tour Goif 486 (dt.)
Pirates Gold (dt.)

Police Quest 4 (dt.)
Fopulous 2 & Powermonger
Privatear

19,98/29,99

38,95

29,95

38,95

39,85

39,89
28,85

9,69
1998
29,89
19,85

Railroad Tycoon Deluxe

Rebel Assault (engl., dt.Ut)
Rugby World Cup '95 (EA Sports)
Risselsheim (dt.)

Sam & Max (dt.)

Sim City Enhanced (d1.)

Sim Box: Der Pianer,

Mad TV, ranTrainer

Space Quest 4

28,99

19,99
29,99
29,95
29,99
29,95
20,99
29,99
29,99

Star Trek: Judgement Rites
Strike Commander

Super Streat Fighter 2 Turbo
Syndicate Plus (dt.)

System Shock (di.)

T.F.X.

Theme Park (dt.}

TV-Show: Bingo

TV-Show: Riskant

U.F.0. — Enemy Unknown (dt,)
Ultima Underworld 142 komplett 29,85
WarCraft: Orcs and Humans 38,99
Wing Commander 2 29,85
X-Wing (inci. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99

Software der anderen Art CD  Disk

Alfred Biclek — Meine Rezepte
Around Atlanta

Bertelsmann Universal Lexikon
Dogz — der digitale Hund

Eine kurze Geschichte der Zeit
Formel 1-Lexikon
Lindenstrafie

PC-Fahrschule

Quest for Fame — Aerosmith
ATL Samstag Nacht

Star Trek: Klingons

58,99
49,99
89,95
2999°
89,95
39,89
48,00
39,95
89,99
49,99
69,99
29,50
Telekom: Gelbe Seiten 69,00
Ultrapack Vol.1 (siehe rechts!) 79,89

1, T "

James Bond Collection (6 Titel+Buch)
Mr. Bean - Final Frolics

Star Trek — Treffen der Generationen
CDI-Grundgerat

Soundblaster 16 Value Edition IDE
Soundblaster 32 PNP
Sterec-Lautspracher (B0 Watt, Netztail)

Yamaha DB 50 XG Wavetable-Aufsalz
3,5 MF 2HD

CH Flightstick Pro
Gravis GamePad
Gravis Joystick Analog
Gravis Joystick "Firebird”

+ NHL 96
Logi Thunderpad
Logl Wingman incl, Slipstream 5000 CD
Logi WingMan Extreme
Logi WingMan Warrior
MS Sidewinder Pro Joystick
Thrustmasier Formula T2 (Lenkrad)
Thrustmaster Wizzard Pinball Controller
Gamecard PC (2 Ports)

Sony Playstation
Grundger&! Incl, Control Pad
Adidas Power Soccer *
Alien Trilogy

Descent

MNeed for Speed

Wing Commander 3 (dt.)

Starter Pack 4. Edition 60 Kartan
Booster Pack 4. Edition 15 Karten
Starter Pack  Eiszeit 60 Karten
Booster Pack Eiszeil 15 Karten
Chronicles 12 Karten
Fallan Empires 8 Karten
Renaissance 8 Kartan
Haimatiandear 8 Karten
Homelands 8 Karten

int M

9.85
9,95
3995 39,95

wmefia Boin

Berlin - Friedrichshain
| Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 794 72131 | Tel.: (030) 427 37 11 .
S-Bahn 1 Feuerbachstr. | U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm || U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 170, 181, 182 | Tram 20, 21 Bersarinplatz = Bus 127, 204 . Bus 120,133, 125,222

im PO -, B

Nonnendammallee

Berlin — Neukdlin
Jonasstra3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestraie
Bus 144

Berlin - Steglitz
BismarckstraBe 63

Hamburg - Harvestehude .
! Grindelberg 73-75 g
Tel.: (040) 429 11 139 |
| U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

Berlin — Spandau
Nonnendammailee 82
Tel.: (030) 383 02 191

Berlin - Tegel )
BrunowstrafBBe 10 dl
Tel.: (030) 4339605 |
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&
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Gorkistr.
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Tel.: (0261) 814 10 85
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Fast e_schenkt!

Universallexikon
GeoRoute
Tele-Info Fax-Auskunft
60 Stadtplane
Ami Pro 3.1
Deutsches Worterbuch
Deutsche Gesetze
Geothek Weltatlas
Euro-Trans Worterbuch
Hotelfuhrer '96

Das Ultrapack aul CD-ROM zum
sensationellen Kompletipreis!

komplett 79 9 99

Wir trainieren Sie fir die
Olympischen Spielel

Around Atlanta
CD-ROM

49,99

Olympic Games
CD-ROM *

69,99

Olympic Soccer
CD-ROM *

69,99

1
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melfBin

Koblenz
RizzastraBe 44

alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10
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.... to be continued.

Demnéachst auch
in Ihrer Nahe!

Managen Sie doch mal Ihren
eigenen Formel 1-Rennstall!

F1 Manager '96

dt., CD-ROM *

79,99

Pole Position
dt., PC Disk

39,99

(CD-ROM: 89,99)

Zwei Top-Programme
zum absoluten Spitzenpreis!

Bioforge
CD-ROM

39,99

Apache Longbow

dt., CD-ROM

39,99

£

BismarckstraBe 63

Telefax (030) 794 72 199

Unser Tip des Monats:

Dungeon Keeper

Das Bose wird siegen!
CD-ROM *

79,99

Voraussichtlicher Liefertermin: Mitte Juni
Vorbestellung ratsam!

Anton der Preisteufel empfiehit:

Der Reeder
dt., CD-ROM dt., CD-ROM

29,99 29,99

Chewy Extreme
ESC von F5 Pinball

dt., CD-ROM CD-ROM

29,99 29,99

Albion

Virtual Corporation

Das erste rein sprachgesteuerte Adventure
for Windows 95! Lieferung inclusive Mikrofon!
— komplett deutsche Version —

CD-ROM 49,95

Urban Runner
kompl. dt., CD-ROM *

s GmbH — Versandzentrale
- 12169 Berlin (Steglitz)

Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bel Drucklegung noch nioht emchiener! Alla Pratse in DM incl. 15% MwSt: Imimer und Prolsénderngsn

vorbehalten! Es geten unsare Allg.

gen, die wir aul Wunsch game vorab rusanden

Gaschfisbedingun)
Vermsandkostan; Nachnahme: 8,99 DM + 3~ Post-NN-Gebihr - Kreditkarte: 8,99 DM
Vorkasse' 6,00 DM - ab 250 — DM Bestaliwert im Inland versandkostentrel!
Exprass-Versand und UPS aul Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20 - OM




Alle paar Monate kommt am PC
eine neve Vertikalballerei ange-
flogen, nur um bald darauf wie-
der in Vergessenheit zu geraten.
Die neueste Bestatigung dieser
alten Regel haben die Waffen-
schmiede von Epic abgeliefert.
Dieses Spiel wurde ganz offen-
sichtlich bei bekannten Arcade-
und Konsolen-Knallereien abge-
kupfert, allerdings ohne deren
Qualitéten zu erreichen:

Man fliegt iber scrollendes Geldn-
de, nimmt leidlich abwechs-
lungsreiche Angriffsformationen
von oben und unfen sowie gele-
gentlich extradicke Endgegner
aufs Korn und vergreift sich an
herannahenden Bonus-lcons. Je
nach Aussehen restaurieren die-
se die von Feindireffem reduzierte
Schildenergie, verstarken die
Durchschlagskraft der Waffen

Schon in graver Vorzeit hat Lu-
cas Arts dieses Actionadventu-
re angekiindigt, das man sich
jederzeit in einem leidlich
groBen Grofikfenster auf den
~Windows”-Desktop  holen
kann - was so ziemlich sein ein-
ziger Vorzug ist.

Mit Maus und Tastatur stevert
man Indy hier Gber eine scrol-
lende Landkarte, um mystische
Artefakte aufzustsbern. Dazu
mull man allerlei Tauschge-
schafte mit den herumstreunen-
den Personen anleiern, und
natiirlich tauchen auch Schlan-
gen, Skorpione und Nazis auf,
die an der Lebensenergie des
(bald) mit Peitsche und Pistole be-
waffneten Huttréigers knabbern
wollen. Sobald eine Mission er-
ledigt ist, erstellt der Rechner die
ndchste auf einer komplett neu-
gestalteten Landkarte; zudem

el 12
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oder lassen sich zwischen den finf
Welten im Shop gegen Mehr-
wegeschul},  Begleitsatelliten,
Smartbombs und andere Extra-

Kanonen eintauschen. Dort laf3t

Pt:i} i

JAGER

DES VERLORENEN SPIELWITZES

darf man den Schwierigkeitsgrad
und die GréBe der Abenteuver-
welt stufenlos regeln.

Seine lange Entstehungszeit
merkt man diesem Flachland-
Platformer leider nur im Schlech-
ten an: Die magere 2D-Ruckel-
grafik in 256 Farben, poplige
Sound-FX und ein billiger Remix

12 Deskiop Adventuies

sich dazu der Spielstand spei-
chern, so daf} auch dem Ac-
tionnovizen ein Fortkommen ga-
rantiert ist. Und wer im Duett bal-
lern will, kann das via Netzwerk
oder an per (Null-) Modem ver-
kabelten Rechnern tun.

Das Parallax-Scrolling ist sauber,
die wenig innovative VGA-Gra-
fik hibsch bunt, und iber die
Spriteanimationen kann man
auch nicht meckern. Wohl aber
iber das Gamedesign, das eben-
so unauffillig ist wie der Diidel-
sound: Ein paar Transparenz-

des bekannten Indy-Themas fin-
den problemlos auf einer Diskette
Platz! Dazu kommen eine er-
schreckend unfaire Steuerung
(ausschlieBlich die Feinde dirfen
in der Diagonalen angreifen) und
ein schier lachhaftes Gameplay.
Fazit: Auch fir nur 30 Mark darf
man von einem Hersteller wie Lu-
cas Arts wohl mehr erwarten als
ein Spiel auf unterstem Share-
ware-Niveau. (mic)

LaB es bleiben, Indy

Effekte und bildfillende Explo-

sionen konnen nun mal keine ziin-
denden Ideen ersetzen. (r)

Tyrian

(Epic)
Balleraction ohne herausragende Merk-
male.
GRAFIK 69%
SOUND 60%
STEUERUNG 72%
MOT!VATFON 61%

dﬁ%? .

USK~Fre|gf t': ab 6 Jahren
ei 3 Stufen

Preis: ca. 69 - DM

DATENTRAGER: REY]
T 0YA330 ;T Ab einem 386er

RPN Ab 4 MB RAM, 6 MB auf
der HD

O

SB 16/AWE, Gravis Ul-
trasound, General MIDI
T2 Mous, Tostatur, Stick, Pod

| AUSGABE:

Spiel englisch, Anleitung
deutsch

Indiana Jones

Desktop Adventures
(Lucas Arts)

Rundum billiges Actionadventure fiir
den , Windows"-Desktop

3
-
y

GRAFIK 46%
SOUND 34%
STEUERUNG 427%
MOTIVATION 29%

-

A

USK-Freigabe: nicht ep rift
Schwieri gl? vgrla

Preis: ca. 29,- DM
1 Diskette
{0y 4350 :F Ab einem 486 DX
8 MB RAM, 3 MB auf
SPEICHER: der HD
GRAFIK: SVGA
Alle zv ,Windows” kom-
pafiblen Soundkarten
ETTYT Tostotur, Mous

AUSGABE: Komplett englisch

| |



Actionsturm oder Ballerflaute?

" RCION SECTION — GAMES

A FLINHE FINGER.

Ein Satellit auf der Suche nach Rohstoffen, die Energie-Lobby auf Vergeltungsfeldzug
und mitten drin ein neues Mini-U-Boot — schéne Zutaten fir ein schones Actionspiel.
Leider eines mit unschoner Steverung...

Befreien wir doch den Pottwal!

Sieben mehrfach unterteilte Le-
vels darf der Spieler hier mit sei-
nem U-Boot durchtauchen, stets
auf der Hut vor feindlichen
Froschmdnnern, Haien und an-
deren garstigen Meeresbewoh-
nern. Zudem machen ihm die
Schergen der unfreien Energie-
versorgung in schwerbewaffne-
ten Unterwasserfahrzeugen das
Leben schwer, wenn sie nicht ge-
rade mit Fassern und anderem
Mill nach ihm werfen. Ist die
Schildenergie des eigenen Ge-
fahrts aber erst mal aufge-
braucht, hélt die Hille nur noch
wenigen Feindattacken stand.
Auch der Sauerstoffvorrat der mit
drei (eingangs auszuwihlenden)
Mann besetzten Unterwasser-
Flunder sinkt konstant, es ist also
Eile geboten. Da zu allem Uber-
fiuBB auch noch der Munitionsvor-
rat an Bord streng rationiert ist,
kommt zwischen den Gefechten
immer wieder ein Greifarm zum
Einsatz: So werden schwimmen-
de Power-Ups, Kanonennach-
schub und Luftflaschen ins Schiff
geholt. Zu diesem Zweck kann
aber auch ein Taucher ausge-
schleust werden, was sich insbe-
sondere dann anbietet, wenn das
Sammelgut an fir das sperrige
U-Boot unzugdinglichen Stellen
lagert.

Obwohl dazu einige selbst-
ablaufende Sequenzen anstehen,
in denen a la ,Wetlands” zum
richtigen Zeitpunkt geschossen
werden muf3, sind bei STO.RM.
mehr Geschick und Kopfchen als
ein flinker Ballerfinger gefragt -
etwa dann, wenn es darum geht,
den Weg durch hungrige Mee-
resbewohner freizurdumen. Die
horizontal scrollende Parallax-
Grafik mit den fein animierten
Rendersprites sieht dabei sehr
schon aus, dariiber hinaus fillen

vielfdltige Zwischensequenzen

die drei Scheiben. Die Soundef-
fekte klingen indessen eher eints-
nig, genau wie die sparliche
Digi-Musik wihrend des Spiels
kaum atmosphérische Akzente
setzen kann. Der eigentliche
Knackpunkt ist aber das frustrie-
rende Handling, denn nie kann
man nach hinten fevern (selbst im
Rickwdértsgang nicht), die Geg-
ner verhalten sich unfair, und der
Spielstand laBt sich nur am Ende
eines Abschnitts speichern.

Ein Tauchgang mit kleinen
Schwéchen und grofBen An-
spriichen an das Kénnen des PC-
Kapitdns also, aber eben kein
wirklicher Schlag ins Wasser.
(mash)

S.T.0.R.M.

(American Softworks
Corporation/Electronic Arts)

Etwas unausgereifte Unterwasser-
ballerei mit Knobeleinlagen.

GRAFIK 79%
SOUND 65%
STEUERUNG 61%
MOTIVAT!ON 68%

. ’4;*7

USK-F be: ab 12 Jah
St
ca.

[oaTeNTRAGER: JEICH
LTI I Ab cinem 486 DX2/66

8 MB RAM, 12 MB auf

[GraFk: )

SB/Pro/16/AWE 32,
Soundscape, Ultrasound/
Max, Spectrum 16

ETTTYIZ Tostotur, Gamepod
| AUSGABE: Komplett englisch




ACTION SECTION

GAMES FUR FLINHE FINGER

und Feuer frei!

Vor anderthalb Jahren sorgte dieses
Spiel auf der 3DO-Konsole fiir durch-
wachte Nachte und durchgebogene
Ballerfinger, jetzt heiBt es endlich
auch unter ,Win 95”: rein ins Vehikel

Das grundsétzliche Spielprin-
zip ist hier genretypisch sim-
pel: Man soll eine in einem
Gebdude versteckte Fahne fin-
den und in seiner Basis ablie-
fern, basta. Die praktische Um-
setzung ist freilich nicht ganz
so einfach, denn ob man sich
nun im Jeep, einem Panzer,
Raktenwerfer oder Helikopter
auf die Suche macht, stets be-
kommt man es mit schwerbe-
waffneten Gegnern zu tun.
Zunichst rollt bzw. fliegt der
Spieler nur gegen feindliche
Tanks und Schitzen auf
Wachtisrmen an, doch in den
spéteren Abschnitten erweisen
sich dann auch und gerade
bose Hubschrauber als wahre
Panzerknacker. Und selbst wer
sich dem Feindbeschuf} erfolg-
reich entziehen kann, wird mit
der streng rationierten Muni-
tion haushalten miissen — man
ist jedenfalls recht dankbar,
daf3 die Programmierer von je-
dem Fahr- bzw. Flugzeug vier
Stiick zur Verfigung stellen.
Diese werden in rund 100 Le-
vels (auch Splitscreen-Duelle
gegen einen Freund sind még-
lich) Gber eine zoomende,
schwenkende und rotierende
Landkarte bewegt, die aller-
dings selbst auf einem flotten
Pentium noch ruckelt; egal, ob
man nun die VGA- oder die
SVGA-Auflésung angewahlt
hat. Zusammen mit den 3D-Ef-
fekten mégen empfindliche
Mégen da durchaus mal revol-
tieren...

Zur Beruhigung der Nerven
gibt's aber einen ganz her-
vorragenden Klassik-Sound-
track, der sich vom Hummel-
flug iber die Tell-Ouvertire
bis hin zu Handels Hallelvja
erstreckt. Kein Wounder,
wenn da die Effekte ver-
gleichsweise mickrig wirken.
Die Steuerung ist dann wie-
der ein wenig gewshnungs-
bedirftig, da fir jedes der
angebotenen Vehikel an-
ders: Der wieselflinke Jeep
neigt anféanglich z.B. dazu,
sich zu verselbstandigen,
und den Helikoper werden
im Eifer des Gefechts wohl
auch wahre Kénner auf Kurs
halten kénnen. SpaB macht
das Spiel freilich trotzdem,
schade blof3, daB der natiir-
lich besonders unterhaltsame
Duo-Modus nicht iiber eine

Netzwerk/Modem-Option
verfigt.

Fazit: Es hat nicht viel gefehlt,
und Return Fire hatte die
Schallmaver zur Action-
Oberklasse durchbrochen -
mangels Feinschliff muf3 sich
Warner Interactive nun je-
doch durch das obere Mittel-
feld kampfen. (mic)

Die Fahne ist erobert!

Geteilter Screen, doppelter Spal

Return Fire
(Warner Interactive)

Etwas unausgereifte Action mit takti-
schem Einschlag

A

GRAFK

Preis:

10

Ab einem 486 DX2/66

B MB RAM

(GRAFIK: (YR

m Unterstiitz! alle zu ,Win
95 kompatiblen Karten

IETTTTTZ Tostotur, Joystick

R ol engisch deutche
Ashwec Fassung in Vorbereitung
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Das gibt die Todesstrufe'

Ein Konzept, so alt wie der Weltraum...

Gegen ein gepflegtes Baller-
spiel von Zeit zu Zeit gibt es
nichts einzuwenden, gegen
OTMs madBigen NeuaufguB
des Arcade-Oldies ,Aste-
roids” hingegen schon: Hey,
wir schreiben das Jahr 1996!
Wieder torkeln Gesteins-
brocken durch das All, wieder
werden Piloten fir Abwehr-
raumer gesucht. Dabei war
vor wenigen Wochen erst das

Zwei Dinge vorweg: Mit dem
indizierten 64er-Spiel gleichen
Namens hat Acclaims maBige
Plattform-Action nur die Bruta-
litgt gemeinsam ~ und mit der
Comic- bzw. Filmvorlage auch
nicht viel mehr...

Kurzum, die amerikanischen Li-
zenzsammler blieben ihrer Linie

— ACTION SECTION — GANES FUR FLINAE FINGER .

dhnliche, aber
schéner pra-
sentierte ,Su-
per Stardust”
beim Publikum
durchgefal-
len...

Daf3 in Eng-
land nach wie
vor der Ren-
derwahn gras-
siert, merkt man an den Sprites
und Hintergrinden wie Pla-
neten, Sternenwolken efc., al-
lerdings ist das Gebotene
kaum beeindruckend und wird
von etwas laver Technomusik
nebst lahmenSoundeffekten
untermalt. Mangels EU-Export-
verbot darf man sich also da-
mit langweilen, sein rotations-
gesteuertes Vehikel durch Hor-
den von Angreifern und Me-

treu und verur-
teilen  nach
,Batman” und
den ,X-Men”
nun eben auch
den Polizisten
und Richter in
Personalunion
zu unentweg-

Tma tem Laufen,
Hipfen und
Ballern  auf

scrollenden
Plattformen.
Schauplatz sind zwolf Stadtteile
der futuristischen Metropole
Mega City, die urspriinglich auf
16-Bit-Konsolen errichtet wur-
den — was man dieser Umset-
zung auch ansieht.

Ungeachtet der USK-Freigabe
ab 12 Jahren mangelt es dem
Game nicht an Gewalttétigkei-

teoriten zu mandvrieren, wel-
che sich bei BeschuB3 erst teilen
und dann Sammel-lcons frei-
geben. Diese starken entweder
direkt den Schutzschild etc.
oder werden nach dem Level-
ende in einem Extrashop ge-
gen starkere Waffen einge-
tauscht.

Na, immerhin erméglicht ein
witziger Ligamodus simultane
Mehrspieler-Duelle, und die
Angriftfsformationen sind
stets fair und abwechslungs-
reich. Dazu gibt's Levelcodes
und eine via Stick, Pad oder
Tastatur berzeugende Steue-
rung, nur bleibt die Motivati-
on dennoch am Boden. Viel-
leicht weil der Shareware-
pool langst Vergleichbares
fir weniger Geld offeriert?

(rl)

ten, denn da werden menschli-
che Angreifer mit Fausten und
FuBen traktiert, mit der unbe-
grenzt munitionierten Knarre
niedergemdht oder mit ratio-
nierten Sprenggranaten ver-
hackstickt. Falls man dabei
eine der herumstehenden Ki-
sten trifh, kommen schon mal
Sammel-lcons zm Vorschein,
die den Levelcode verkiinden,
die Energie auffrischen oder
eine Zusatzwaffe (Suchraketen,
Prallgeschosse etc.) spendieren.
Trotz des einfallslosen Game-
plays ist das Richtfest wegen der
ordentlichen Steuerung, dem
ausgefeilten Leveldesign und der
bemerkenswerten Intelligenz der
Gegner aber nicht ohne Reiz.
Freilich muf3 man auch Schmer-
zensschreie und Blutspritzer in
Kauf nehmen... (rl)

Piranha
(OTM)

Unspektakuliires Ballern im Astero-

idengiirtel.

GRAFIK 607%
SOUND 61%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 55%

USK legk : nicht gep ruff
eif: variabe
Prels. ca. 69,- DM

DATENTRAGER: JNO]
(4330 S Ab einem 486er

Ab 8 MB RAM, 7 MB auf
SPEICHER: der HD

| GRAFIK: ]

Soundbloster und Kom-
patible

|m Maus, Tostatur, Stick, Pad

| AUSGABE: Spiel englisch, Anleitung

deutsch

Judge Dredd

(Acclaim)
Nicht in jeder Hinsicht blutarme Platt-
form-Action.
GRAFIK 64%
SOUND 69%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 567

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.
Prels ca. 69,- DM

[oatinreiciz: JIG
PROZESSOR: Ab einem 486er

8 MB RAM, 12 MB auf
der HD

| GRAFIK: ___ L[E]

SB Pro/16, Gravis Ultra-
sound
m Tostatur, Stick, Pad, Gra-
vis Grip
AUSGABE: Spiel englisch, Anleitung
deutsch




Im Hardwarebereich mag IBM
eine groBe Nummer sein, aber
hier hat sich Big Blue von sei-
nem Softwarepariner GTE wie
ein Anfanger Gber den Tisch
ziehen lassen: Dieser Baller-Ol-
die gehort schon langst ins 3D-
Museum!

Die zahmen Hardware-Anfor-
derungen und der gut versteckte
Copyright-Vermerk mit dem
Baujahr 1994 lassen bereits
Schlimmes ahnen, und genauso
kommt es dann auch:

Per Panzer, Schwebegleiter, Luft-
kissenvehikel oder Jeep dist
man durch klobige VGA-
Arenen und zerlasert zuneh-
mend gelangweilt fliegende Un-
tertassen und sonstige Angrei-
fer. Der ,missionarische” Auf-
bau der 20 Levels, die
Umschaltméglichkeit zwischen

Die Altrocker von Aerosmith
haben hier ihren Namen, ihre
Musik und ihren guten Ruf an
ein Ballerspiel von Acclaim
verschwendet, das nur einen
Titel verdient hat: Schrott.

Dabei hat der MiBBerfolg hier
eigentlich zwei Véter, wobei
Midway als dem Verantwortli-
chen fir die Arcade-Vorlage
der Vortritt gebishrt — dicht ge-
folgt von den PC-Konvertierern
bei Acclaim. Die hanebiichene
Hintergrundstory handelt von
der Sekte New Order Nation,
die alles zerstért, was der Ju-
gend Spaf3 macht. Deren Che-
fin Helga hat daher auch die
kernigen Aerosmith-Rocker mit
zarter Hand entfishrt. Laut An-
leitung ist das ein herber Verlust
fir die Menschheit, weshalb

den vier teilweise begrenzt mu-
nitionierten Walfensystemen, ja,
nicht einmal das Zeitlimit kén-
nen dabei fir Spannung sorgen.
Denn der niedrige Schwierig-
keitsgrad und die Levelcodes
machen die Sache zum Kinder-
spiel, vor allem aber bleibt die

der Spieler nun schleunigst das
Fadenkreuz in Bewegung set-
zen soll, um die finf Bandmit-
glieder aus den sieben Ab-
schnitten dieses Machwerks zu
befreien.

Dazvu ballert man auf alles, was

SE W 000G 1000
Codisc-093 credits 101

__— ACTION SECTION — GAMES FUR FLINHE FINGER.

Aufgabenstellung immer gleich
— alle Gegner killen und den
Ausgang finden.

Die wenig detail- und farben-
reich texturierte 3D-Grafik
scheint man aus dem Aldi-Regal
geholt zu haben, wahrend es
sich bei der unsdglichen Musik
und den einfallslosen Sound-FX
vermutlich um die letzten Ver-
zweiflungstaten eines ertaubten
Komponisten handelt. Komplett
wird das Graven aber erst
durch die trége Steuerung: Blie-
be nur noch zu fragen, wann
IBM dann auch passenderweise
den verblichenen XT wieder auf
den Markt bringt... (rl)

am Screen so auftaucht, und
das ist praktisch immer dassel-
be: Diverse Gebédude scrollen
und zoomen sinnlos hin und
her, NON-Soldaten springen
direkt auf den Betrachter zu,
und als Endgegner treten z.B.
Hubschrauber auf, die sich mit
wirksamen, aber nur begrenzt
vorrdtigen Wurf-CDs bekémp-
fen lassen. Ein Abweichen vom
vorgegebenen Pfad ist nur an
wenigen Stellen méglich, aber
egal — den Weg iber primitives
Gameplay, detail- und farbar-
me 3D-Grafik plus nervigem
Begleitsound nebst ein paar

PRESS FIRE

Too old for Rock "n’ Roli, too young to die

Rapid Assault
(IBM/GTE)

Althackene 3D-Ballerei, in jeder Hin-
sicht uninteressant

GRAFIK 58%
SOUND 36%
STEUERUNG 54%
MOTIVATION 32%

Vo, 7
<N w

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schvnengkell- Vgl'lj;
Preis: ca. 49,- DM
10
Ab einem 386er

Ab 4 MB RAM, 2 MB auf
der HD

[GRAFIK: (S

SB/16,/Pro/AWE, Gravis
Ultrasound, MT-32

T2 Mous, Tostatur, Stick, Pod
IETSTYTZI Komplet englisch

Aerosmith-Hits wird ohnehin
niemand gehen wollen. (rl)

Revolution X

(Acclaim)
GRAFIK 42%
SOUND 44%
STEUERUNG 52%
MOTFVATJ‘ON 17%

USK-Freigabe: ab 18 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.79,-DM

| DATENTRAGER: RNO)
Ab einem 486 DX/2

:grBH:B RS
[GRaFiK: L)
W Soundblaster und Kom-
| patible, (D-Audio
|Em_ Maus, Tostatur, Pad
Komplett deutsch

2, PL-LOKER




Team 17 hat hier
quasi den Rick-
wdrtsgang eingelegt
und présentiert ein witziges Rennspiel im Stil des
Oldies ,Buggy Boy”. Und siehe da, auch ohne
Realismus und Vekioren kommt Spal3 am Gas auf!

_SUHWEISS & TRANEN — GAHES FUR SPORTLER _

Hause: Schafe auf der Strecke

Eine Hommoge an die ,Worms” aus demselben

Stadt-Strecke: In Schrclglage rast es sich noch

mal so schnell

Ein nettes Intro darf nicht fehlen

OB

Die Englander zeigen dem
Spieler sein aus acht Man-
ga-Figuren erwdhltes Alter
ego samt Buggy aus der
Verfolgerperspektive,
wdhrend die Landschaft
flott heranzoomt. Mit einem
Pentium-Chip unter der
Motorhaube verfdllt die ab-
wechslungsreich und schén
gezeichnete VGA-Grafik
dabei regelrecht in einen

Yeti am Stever, das wird tever...

Geschwindigkeitsrausch,
doch kann das Tempo auch auf einem
486er mit 66 PS noch iberzeugen. Bei
Bedarf lassen sich zudem einzelne Grafik-
details abschalten, z.B. Sichtweite, aufge-
wirbelte Staubwalkchen oder der launige
Rotationseffekt, welcher das Bild je nach
Kurvenlage seitlich kippt. Als Soundkulis-
se dienen genreibliche Gerdusche sowie
sehr gute, an die Austragungsorte der 16
Rennen angepalBte Musikstiicke von CD.

Inhaltlich gilt es, vier Pokale zu je vier
Strecken zu gewinnen. Allerdings sollte
man nach jedem Lauf auf dem Sieger-
treppchen stehen, sonst geht eines der
kostbaren Continues verloren. Das ist
nicht immer ganz einfach, denn obwohl
das eigene Gefdhrt optisch stets dasselbe
bleibt, unterscheiden sich die Lenk-, Be-
schleunigungs- und Sprungeigenschaften
der einzelnen Teilnehmer doch gewaltig -
und meist kommt das clever agierende
Computerfeld schneller in Fahrt als jeder
menschliche Pilot. Um im entscheidenden
Moment dennoch die Sto3stange vorne zu
haben, lassen sich mit Hilfe der Sammel-
extras ganze Batterien von Kisten auf die
Straf3e kippen, Vorderleute durch Bomben
ausschalten oder ein Turboboost zinden.
Richtig schade ist, daf3 weder an einen
Trainings- noch an einen Mehrspielermo-
dus gedacht wurde, denn gerade diese
Art von StraBenschlacht macht zu zweit
natirlich am meisten Spaf3. Das Allertrau-
rigste ist jedoch die Steverung: Offenbar
wurde versucht, mit Tastatur oder Pad ei-
nen Analogstick zu simulieren, weshalb
der Lenkeinschlag von der Dauer des
Drucks abhdngt. Zudem erfolgt keine au-

tomatische Rickstellung, was schnelle
Schikanen fir Anfénger zum Gliscksspiel
macht. Und damit dirfte das Rally-Fieber
wohl nur bei Piloten ausbrechen, die be-
reit sind, eine fir das Genre ungebihrlich
lange Einarbeitungszeit in Kauf zu neh-
men. (mz)

World Rally Fever
(Ocean/Team 17)

Flotte Action-Raserei mit arg gewohnungsbediirf-

tiger Steverung.

GRAFIK =~ . | 78%
SOUND 'j | 78%
STEUERUNG _ . 56%
MOHVAT?ON T 69%

"USK-Frelgﬁ ol-me Ahenbeschr

Kénner
ca. 99 DM

[DaTENTRAGER: JO
XTI 2 Ab einem 486 DX/33

SPEICHER: Ab 4 MB RAM (besser 8 MB), 10 MB
auf der HD

VGA

SB 2/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra-
sound

LTI Tostotur, Joystick
AUSGABE: Anleitung deutsch, Spiel englisch




...und zwar von:

- CD-ROM amicarcmac  60,— DM

— Externer SCSI-Festplatte rcmac 90,-DM
— SyQuest-Medien (max. 3)* rcmac 130,- DM

e

Abschnitt ausschneiden
und einsenden an:

Prolit Studio GmbH
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Tel:  089/4606106
Fax: 089/4603215

DAT-Band* rcmac 100,-DM

Hiermit beauftrage ich die Prolit-Studio GmbH, die auf folgendem Datentréager enthaltenen Daten O Ext. SCSI-Hard-
disk O SyQuest-Wechsel-HD* O DAT-Band* O CD-ROM O anderes Medium™:
auf eine Gold-CD (WORM mit 640 MB) zu sichern und versichere, daf ich rechtmaBiger Nutzer/Eigenttimer der ein-
gesandten Daten/Programme bin und die CD nur zu Sicherungszwecken verwenden werde.

Die Riicksendung erfolgt per Nachnahme zzgl. NN-Gebiihr oder Verrechnungsscheck, plus Versandkosten 9,50 DM

Name:
Strafe:
PLZ und Ort:

Ort/Datum/Unterschrift

Die Prolit Studio GmbH kann keine Gewahr fiir die 100% Kompatibilitat aller angelieferten Datentrager mit un-

serem Duplikationssystem tibernehmen und folglich eine erfolgreiche Kopie nicht garantieren.

*in diesem Fall sowie bei nicht IBM-PC- oder MAC-Formaten bitten wir vorab um telefonische Ricksprache
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Bereits vor iber einem Jahr
veroffentlichte Gametek den
geistigen Nachfolger mit dem
»Turbo” im Titel, jetzt erst er-
scheint Virgins ldngst Gberfal-
liger Rest vom Priigelfest: Den
Letzten schlagen die Hunde.

Die Verdffentlichung dieses
Spiels, dessen Quasi-Nachfol-
ger bereits 1995 kaum mehr
verbesserungsfihig war, ist so
uberflissig wie ein Kropf — zu-
mal es nichts Neues beizusteu-
ern weif}:

Wieder einmal stehen sich je
zwei von insgesamt 16 Kamp-
ferlnnen in horizontal scrollen-
den Arenen gegeniiber und
versuchen (wahlweise auch un-
ter Zeitdruck), des Gegners En-
ergiebalken aufzuknabbern.
Dabei sind die iiblichen Angrif-

PBA Bowlmg &

Mit Kind und Kegel

Mag dieses typisch amerika-
nische Freizeitvergniigen live
und in geselliger Runde auch
einen HeidenspaB machen,
auf den ,Windows”-Bahnen
von Bethesda kommt schnell
das grof3e Gdhnen auf.

Das liegt allerdings nicht an
der technischen Umsetzung
des Programms, denn die ist
durchaus ordentlich: Fir
reichlich Realismus sorgen
schmucke Renderoptik sowie
digitalisierte Sportler und
Sound-FX, dazu gibt's die Re-
aktionen der Bowler auf die
jeweilige Abraumaktion als
winziges Video inkl. Sprach-
ausgabe zu sehen. Die Fen-
ster fur Zielhilfe, Nahaufnah-
me der Kegel, Scoretafel und

L6

- SCHMESS B TRANEN — GRHES FUR SHORTLER

of

fe, Wiirte und Special-Moves
méglich, wéhrend die Super-
combos dem direkten PC-Kon-
kurrenten tberlassen blieben.
Da zudem die Bonusfeatures
der SNES-Version fehlen,
scheint es sich hier um eine
Umsetzung vom Amiga zu han-

Im Direktvergleich: links der
verspdtete Vorganger, rechts
der verfrithte Nachfolger

e sape [ [piues uindoe by

Die Letzten werden die Letzten sein...

deln. Dank des gleich mitgelie-
ferten (1) Sechs-Button-Pads
geht die Steverung gut von der
Hand, doch kommt die durch
Zeilen- und Parallaxscrolling
nur unwesentlich aufgewertete
Grafik erst auf schnellen Rech-
nern in Fahrt, und der Sound
klingt reichlich diinn.

Kurzum, der Kampf um Markt-
anteile dirfte trotz des Bonus-
Pads bereits verloren sein — sei
es an den turbogeladenen
Nachfolger, sei es an den kom-
menden 3D-Fighter ,Toshin-
den”. (mz)

Hier schiebt
man eine ruhi-
ge Kugel

Bahn nebst Kugel mit ihren
per Reaktionsklick einstellba-
ren Anzeigen fir Starke bzw.
Effet sind dabei verschieb-
und teils auch ausblendbar.

Inhaltlich dirfen unter acht
Bahnbedingungen beliebige
Restkegelkombis (sogenannte
Spares) trainiert oder Einzel-
matches und Ligabetrieb in
Angriff genommen werden.
Letztere zu erstellen ist aller-
dings nervig, da die maximal
vier Spielerlnnen pro Team

erst mal per Editor ins Digi-
Leben zu rufen sind, wobei
pro Kopf einer von drei Skill-
Levels, das Kugelgewicht und
etliches mehr zu vergeben
sind. Dieser Aufwand lohnt
aber selbst auf ausreichend
schnellen Rechnern mit ,Win-
dows 95” kaum, denn Span-
nung oder gar Dauermotivati-
on hat das Minimalgeklicke
auf der Bowlingbahn nicht zu
bieten. (st)

Super Street Fighter ||
(Virgin)

Veraltete Version der kultigen Arcade
Priigelei

GRAFIK 66%
SOUND 48%
STEUERUNG 72%
MOTIVATION 447%

USK-F be: ab 12 Juhran
Kk’e 8 Stufen
ca. 79,- DM

10

104 2300): CO Ab einem 486 DX/33
Ab 4 MB RAM, 10 MB
SPEICHER: J
socuer: [
[GrAFIK: ]

Soundbloster und Kom-
patible

IETTCTT T Pod, Tostotur

Py A ctung deusch, Spie
englisch

PBA Bowling
(Bethesda Softworks)

Bowling unter ,Windows” fiir Digi-

Sportler mit Schlafstorungen.

GRAFIK 60%

SOUND 64%

STEUERUNG 62%

MOTIVATION 44%

(%3 )

@% &

be: o.Altersbesch.

it: 3 Stufen

ca. 69,- DM

10
Ab einem 486 DX2/66|

8 MB RAM, 14 MB auf
der HD

| GRAFIK: [N
Alle zu ,Windows” kom-
patiblen Karten

IETTTY TS Mous, Tostotur

R e —
AUSGABE: iR
englisch
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iten: Erscheinungstermin
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Sa 9.30-14.00 || Deutsche Version

KEIN CLUB! DM 5 9,”

CD-ROM CD-ROM

7th Guest DA 19,99 Gene Maschine DVx59,99

5th Musketeer DV 67,99 Gender Wars DV 69,99

AH - 64 Longbow DV 79,99 Gene Wars DVx79,99

Abuse DV 67,99 Hardball 5 DA 79,99

Absolute Zero DV 59,99 Heroes of Might & MagicDV 54,99

Across the Rhine )Y 24,39 :-ILcllgﬂc3 i j g: gggg

Alone i. 1. dark T. 1-3DV 69,99 Indy Car Racing s

Angel Devoid DAx67,99  John Madden Football 96 DAx79,99 Keeper
Anvil of Dawn DV 69,99 Johnny Bazokatoon DA 67,99 i

i
Apache Longbow DV 74,99 Kingdom of Magic DV 69,99 Version
Arcade Amerika DV 79,99 LemmingsPaintBal DA 29,99 i Peutsche Veion,

Assault Riggs DA 67,99 Living Ball DA 44,99
ATF Adv. Tactical Fighter DV 79,99  Load Star DAx77,99
Bad Mojo DV 79,99 MadTV2 DVx74,99
Baldies DA 69,99 Made in Germ. Compil. DV 39,99
Baphomels Fluch  DVx74,99 MAG ~ Dv69,99
Batmann Forever DA 78,99 Magic the Gathering DVx97,99
Battle in Time DA 59,99 Manic Karts DA 29,99
Battle Isle 3 DV 64,99 Master of Antares DV 84,99
Battle Race DAx77,99 Mechwarrior 2 DV 74,99
Battliecruiser 3000 ADDV x64,99  Mechwarrior 2/Win. 95 EV 74,99
Bermuda Syndrom DV 69,99 Mechwarrior 2 Data DA 39,99
Big Red Racing DA 69,99 Mega Pack 5 DA 79,99
-
Bestell-Telefon:

Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10

Bleituf DV 49,99 Monopoly DV 59,99

Blood and Magic DV i.V.  Myst DV 64,99

Blown away DV 74,99 NBA Live 96 DV 79,99 VEN

Braindead 13 DV 64,99 Needfor Speed DV 79,99 ENL T

Caesar 2 DV 74,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 .

Central Intelligance  DAx74,99 Olympic Games DA 67,99 Deutsche Version

Chronomaster DA 74,99 Olympic Soccer DA 67,99

Civilisation 2 DV 79,99  Orion Burger EVx67,99 =

gomix Zom:'i : gg -;ggg ngmltergenergm gﬂ .43.99 Die grofie
ommand & Conquer i mperia iV,

Command & cﬂﬂquef PBA BUWllng DA 4999 sc"’acﬁt f' d'

WIN 95 SVGA Dvx79,99 PGA European Tour DA 79,98 Ardennen

PGA Tour Golf 96 DA 79,99
comm. & Cong, Bata DV 2423 PGA Tour Gott 96 Data DA 34,99 Jll Deutsche Version

Phantasmagoria DV 79,99 . g
ConeerAD. 1086 OV 740 Pinball 3DVCR DA 49,09 ff mur | 99
Cronicle of the Sword EV 74,99 Pole Position DV 87,99

: Police Quest SWAT  DVx74,99
Cronicle of the Sword DVx74,99 '
Crusader No RemorseDV 79,99 Powerplay Hockey DA 59,99

: Pro Pinball the Web DA 49,99
- doslodsd DV 6%:33 Psycho Pinball DV 69,99
Daggerfal DVx79,99 Ran Soccer gy 13,90
Darker DA 7499 Ran Trainer 2 DV 69,99
Death Gate DV 74,99 Raymam Oy 60,59
Deadline DV 39.99 ebel Assault 2 DV 79,99
. ; Red Ghost DV 79,99
Deep Space Nine DA 77.99 R ;
Defcon 5 DV 74.99 eturn of Arcade DA iV
Di 8e Schiacht Return Fire DV 79,99
Uie grotie ochiac Riddle of Master LU DV 74,99

in den Ardennen DV 69,99 p

g 2 pper DV 79,99

Die Schiumpfe DV 6999 Rise of the Robots 2 DA 69.99 fl =0 K NEMESIS
Der Druidenzirkel DV 59,99  Riyers of Dawn DA 67.99

Gabriel Knight 2 DV 77.99 TEX. 2000 EurofighterDV 79,99
i E—

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebiihr

\__Fur bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

il e e A e
P , ' annara y ; y ooliins 1ell 1+ h
Descent 2 MissionbuiderDAX37,99 - ghefl Shock DV 59,99 Goblins Teil 3 DV 19,99 undeubeh{jr in grofer Auswahl.
Destruction Derby ~ DA 84,99 Shine DVx94,99 Grand Prix Manager DV 49,99
g::b;“':ner 5 g‘\; 7'4-'-"-]9 Shivers DV 74,99 :-Ilsto1ry Line 14 - 18 BE $g,gg
' Silent Hunter DV 69,99 - nca . 2
Die Siedler 2 DV 6950 Siient Thunder DA 74,99 || IF® 1 Grand =yilis@tion [ incredbbie Maschine 1 DV 1999 £
Discworld DV 74,99  Sim City 2000 Compil.DV 89,99 - Civi Indy Car Racing 1~ DA 19,99 erwunscht!
e R [ A L
I y im Tower ' Ings Uues| i
Earth Siege 2 DA 69,99 Sim Town DV 6499 f Eracheinungsternfin ca. Wl Deutsche Versian | | Knlghts of Xentar DV 29,9 Probleme?
' e Juni g anads of Lore '
EccotheDolphin DV 54,99 §B§§§ E?:IESWIN 95 BL?S% nur ] - F, K Little Big Adventure DV 29,99 Sie haben Probleme mit der
Elisabeth 1 DVx87.99  speed Haste DA 59,99 o LostinTime1 +2 DV 19.99 Installation Ihrer Software?
Extreme Games DA 49,99 star Gate D\."x44'99 Magic Carpet 1+DataDV 29,99 Kein Problem, denn wir lassen
F1 Manager DV 69,99  Star Trek 3 Final Unity DV 69,99 Magic Carpet 2 DV 39,99 UNSERE KUNDEN nicht im
Fantasy General EV 6999 stonekeep DV 84,99 Maniac Karts DA 29,99 Regen stehen! Insider wissen,
ey Snes 00699 st wars coneciondy 54,0 || WM ERIC @ E asor ol Mg DY A N st
1 - Rebell Assault ' e
Fifa Soccer 96 DV 79,99 |y und nach "Frank Klein" fragen.
Flugsimulator 5.1 DV 99.99 . niing Missiondisk ' A NiLHeckey 85 DA 2899 probieren Sic es doch einfach
Form. One Grand Prix 2DVx97 99 Star Wars Screensaver ~ Pgi gﬂpﬁﬁm DV 29’99 mal aus
Frankenstein ov 7999 STORM.  DY79.99 M Deutsche Version .8 Police Quest4 DV 19,99 Hotline 02 81.9 52 98 13
Fritz 4 Schach DV124,99 Syndicate 2/ Wars L Populus-+Power Mong DA 3499 Auch in Sachen Hardware

CD-ROM weitere Angebote
Teamchef DV 84,99 Rebel Assault 1 OV 34,99
Terra Nova DA 69,99 Returnto Zorck DV 29,99
Terminator Future Shock DV 6999  Ruisslesheim DV 19,99
The Dark Eye DA 77,99 Sam & Max DV 29,99
The Dig DV 74,99 Shadow of the Comet DV 24,99
Think X DVx39,99 SimAnt DV 34,99
This Means War DV 74,99 Sim City Enhanced DV 24,99
Thunderhawk 2 DV 74,99 SimEarth DV 34,99
MANAGEH Tie Fighter SVGA DVx79,99 Sim Life DV 34,99
Deutsche Version ® Time Commando DViV. - Simonthe Sorcerer 1 DV 29,99
: f Tilt DA 51,99 SSN-21 Seawolf DV 29,99
Tomcat Alley DV 51,99 Space Hulk DV 29,99
Top Gun Fireat Wil DV 79,99 Space Quest4 DA 19,99
Torrins Passage DV 79,99 Star Trek 1 DV 24,99
Track Attack DV 67,99 Star Trek 2 DV 24,99
Transport Tycoon deluxeDV 34.99 Steel Panther DV 39,99
Trivial Pursuit DV 74,99 Strike Command.+DataDA 29,99
UEFA Champion Leage DA 74,99 Syndicate Plus DV 29,99
Urban Runner DV 84,99 SystemShock - DV 29,99
Voligas DV 54,99 TFX DA 29,99
Viking Conquest DVx67,99 Theme Park DV 29,99
Virtual Snooker DA 79,99 Time Gate DV 49,99
Warcraft 2 DV 74,99 UFO. DV 39,99
Warcraft 2 Data DV 24,99 UttimaUnderworid1+2 DA 29,99
Warhammer DV 69,99 Wing Armada DA 29,99
Werewolf vs. ComancheDV 74,99 Wing Comm. 2+Data DA 29,99
W?(stwo%q C?mgiaﬁ%n'. D’u‘269.99 X - Wing DV 39,99
* Kyrandia 1 - 3 » Dune -
. Li,,ds of Lore Wir fuhren Spiele-

Wing Commander 3 DV 79,99 |I6sungen der Firma
Wing Commander 4 DV 99,99 | iyint. Shop 1 4,90

Worms DV 64,99
Worms Data DV 34,99 N
WWF Wrestlemania DA 7999 Zubehor
, VICI Zorck Nemesis EV 74,99  (riginal Soundblaster
50 Zorck Nemesis DVx84,99 16 Value P&P 169,99
nur DM Ori%inal Soundblaster
Angebole solange Eg ilf:)n Wingmann extr Egggg
- Vorrat reicht Micros. Sidewnder 3DPro 8999
El isa bet h iflfis over Europe 3'& ; ggg Gravis Joystick Analog Pro 49,99
on ) Gravis Game Pad
1 Aloneinthe Datk 1 DV 24,99 4 Bution 34,99
Deutsche Versiap Batlolo 1 + Data DY 24,09 Sravs Gripp Pad System el
Battie Isle 2 + Data DV 3499 pyic oy aon s hicriace Ui
Pads mit je 8 Button inclusive
Betrayal at Krondor DV 19,99 i Hockey 96
oSy B 1 st T

Chewy ESC from F5 DV 3499 5'awis STERPASS/ o oo

Ri Er g:m:;nm g:‘; gggg Thrustmaster-Produkie
pp Creature Shock DV 19'gg Thrustmaster Lenkrad T2
Deutsche Version Crusade DV 19,99 ncl Gasu.Bremse 229,99

Cyberia 1 DV 29.99 Thrustm. Joyst. Mark Il 129,99
Daedalus Encounter DV 24,99 Thrustm. WCS Mark Il 179,99
Dawn Patrol DV 24,99 Thrustm. Joystick F16

Day of Tentacle DV 3499  Programmierbar 239,99
Descent 1 DA 2999  Thrystm. FuBpaddles 199,99

Die Sieder 1 DV 34,99
. 99 CD - ROM TEAC
Cronicles of Jouwe2 N $499 Gfach Speed EDE 189,99

Fita Soccer 95 DV 29,99
the sword Right 0t Amaz. Queen DV 39,99 lihren So
Formula One Grand Prix DA 34,99 Wir fihre ny

Privateer+Data DA 29,99 helfen wir gerne!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fur Druckfehler keine Haftung! Irtimer u. Anderungen vorbehalten!
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Friendware hat dieses Pro-
gramm geschrieben, doch ob
sich Electronic Arts mit des-
sen Veroffentlichung viele
Freunde machen kann, darf
bezweifelt werden: Mittel-
madBige Rennspiele gibt es
schon mehr als genug.

Boliden aus der Formel 1
warten hier ebenso wie
Stockcars darauf, vom PC-Pi-

AP =
A I 10

loten in Konkurrenz zu 20
Computergegnern iiber acht
éde Kurse gehetzt zu werden
- den Packungshinweis auf
,unglaublich brillante Grafik”
sollte man dabei nicht allzu
ernst nehmen...

In der Praxis erweist sich
Speed Haste rasch als
Arcade-Flitzer im Stil von
,BleifuB” und ,Daytona USA”
(wird soeben vom Saturn um-
gesetzt), auch wenn deren
Klasse nie erreicht wird. Run-
denzahl und Zeitlimit sind
stets einstellbar, es gibt fir
beide Fahrzeugtypen Einzel-
und Ubungsldufe sowie eine
Meisterschaft iGber alle
Strecken. Letztere sind immer
eben wie ein Brett; wer sie in
gebithrendem Tempo berasen
will, muf3 von SVGA auf VGA
zuriickschalten und braucht
immer noch einen Pentium un-
ter der Haube. Sound und
Steuerung sind purer Durch-
schnitt, das Highlight der Ver-
anstaltung daher die Modi fiir
zwei Spieler per (seriellem)
Link oder Splitscreen bzw.

<€)

vier Fahrer im Netzwerk.

Last not least startet das Game
mit ,Win 95" im Rennstall nur
im wirklich voll konfigurierten
DOS-Modus, was es ebenfalls
eher alt aussehen laf3t. Wir
konnen den Kauf also nur
ganz unersdttlichen Bezin-Jun-
kies empfehlen. (mm)

Nicht so hastig, Freunde!

Speed Haste
(Friendware /EA)

In jeder Hinsicht durchschnittliches
Autorennen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

65%
56%
56%

cb 6 Jahren
\\"Cl'lo

ca. 89, - DM
DATENTRAGER: 10D

Ab einem 486 DX, bes-
PROZESSOR: ser ein Pentium 90
SPEICHER: :I;AB, 10 MB auf der

VGA/SVGA

SB/Pro/16/AWE 32,
Gravis Ultrasound

DI sk Garepo]

PTTTTt R /eitung deutsch,
Spiel englisch

Beat ’

Prigelei
am
gesa

Ups gibt es viele, hochklassige
eniger. Und wenn es gar eine 3D-
in soll, schrumpft die Auswahl

uf ein Minimum zusammen. Anders
: Der bisherige Platzhirsch ,FX Figh-

ter” hat machtige Konkurrenz bekommen!

Gut, auf Sonys Playstation
kloppt man sich mittlerweile
mit ,Toshinden 2", doch das
Spielprinzip ist beim Vorgéan-
ger auch nicht anders: Zwei
wahlweise von Mensch oder
Rechner gesteverte und mit
klassischen Hieb- bzw. Stich-
waffen ausgeriistete Recken
machen sich in diversen
Arenen gegenseitig das Leben
zur Hélle. Dazu verwenden die
acht Kémpferlnnen die unter-
schiedlichsten Kicks und Schla-
ge; zudem verfiigen sie alle
Uber eine Handvoll Special-
Moves & la ,Street Fighter I1”.
Dariiber hinaus gibt's ein
auBerst schwierig zu aktivie-
rendes Superspecial, das dann
aber gleich mehrere Treffer
oder teuflische Gags (z.B. feu-
rige Fiirze!) zur Folge hat. Soll-
te die Lebensenergie trotz all
dieser Tricks zur Neige gehen,

kann jeder Charakter noch auf
einen Desperation-Move
zuriickgreifen, der bei erfolg-
reicher Anwendung die halbe
Energieleiste des Gegners leert
- und dadurch nicht selten den
bisherigen Kampfverlauf auf
den Kopf stellt.

Wo soviel spielerische Vielfalt
waltet, darf auch ein reichhalti-
ges Optionsmeni nicht fehlen.
So l&ft sich hier vom abschalt-
baren Zeitlimit Gber die Anzahl
der Gewinnsdtze (einer bis sie-
ben) bis hin zum automati-
schen Blocken und der Starke
der einzelnen Figuren prak-
tisch alles variieren. Dazu
gehdren auch die finf Schwie-
rigkeitsgrade sowie die Mdg-
lichkeit, die Tastaturbelegung
abzuéndern oder ein Joypad
zu benutzen. Leider werde

IN ANYTIM  MONDO

Domina im Ring: Peitschenlady Sofia

\ 4



Ein rein japanisches Duell in

o AQ__[:_?. C'C' & TO

stitzt, wodurch speziell das
Seitwirtsrollen etwas schwerer
von der Hand geht als anno
Konsole. Abgesehen davon hat
das Keyboard gerade fiir An-
fanger noch den zusdtzlichen
Vorteil, daB sie dabei auch
zwei Basis-Special-Moves per
simplem Tastendruck auslésen
kdnnen.

Der eigentliche Spielablauf bie-
tet zum einen den iblichen So-
lomodus an, bei dem man der
Reihe nach samtliche Kontra-
henten inklusive des eigenen
Spiegelbildes vermabeln muB3,
bevor Obermotz Gaia (und
u.U. auch der geheimnisvolle
Sho) majestdtisch in den Ring
schreitet. Dazu kommt der obli-
gatorische Zweikampf gegen
einen menschlichen Widersa-
cher, und schlief3lich lassen sich

Wie war’s mal ganz
ohne Details?

Priigeln, bis die Funken fliegen

alpiner Umgebung

OOIN & ETLJ1

auch Trainingsmatches gegen
frei anwahlbare Computerkrie-
ger sowie Fernduelle per Netz-
werk, Modem oder seriellem
Verbindungskabel bestreiten.

Es kommt aber noch besser,
denn die hervorragende (CD-)
Begleitmusik und die grafische
Prasentation kdnnen mit der

lé:l‘
) 9.»

3
3

......

TTOODETETRE
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" UAWEISS & TRANEN — GAMES FUR SPORTLER

Rechenpower: Unter V, A ist

das Geschehen auch a

486ern noch ausreichend
schnell: um in den Genuf3 der
vollen SVGA-Auflésung und al-
ler (abschaltbarer) Details wie
Schatten, Texturen, Hintergriin-
de und Gouraud- Shcdmg zu
sommen, sollte es indessen
schon ein flotter Pentium
d/oder ein 3D-Grafikbe-
syniger sein. Dann kann
die feinen Animationen
aus vier unterschiedlichen Blick-
winkeln wirklich geniefen, wo-
bei lediglich die Untergriinde
etwas grober als beim Konso-
len-Original sind. Wir wollen
auch nicht verschweigen, daf3
einige Details wie z.B. die teils
in Zeitlupe ablaufenden Wiirfe
zumindest gewdhnungsbediirf-
tig sind — aber solche Kleinig-
keiten seien dem ansonsten

---------

Tanzerin Ellis (

. laBt bitten iﬂi

mnﬁﬁm gelungenen Game ger-
ne verziehen.

Das einmitige Urteil der
Kamplfrichter lautet daher: Der
neue 3D-Champion im PC-Ring
heif3t Battle Arena Toshinden!
(mz)

Battle Arena Toshinden
(Takara/Softgold)

Gelungene Umsetzung des Konsolen-

hits = das derzeit wohl beste
Beat'em Up in der dritten Dimension.

GRAFIK 847%
SOUND 84%
STEUERUNG 82%
MOTFVATJ'ON 87%
é(‘és;
S (- 3
¢ .
USK-Freigabe: ab12 Jahren
eif: 5 Stufen
Preis: ca. 89,-DM

10
LY Ab einem 486 DX2/66

8 MB RAM , 6 bzw. 15
SPEICHER:  PYTYRIT)
MVEM?G.&, unterstiitzt Dioj
mond Edge und 3D Blaster
T = gingigen Soundkarten
Tastatur, Gamepad, Sega
GP Creative GP
Deutsche Anleitung,
g englisches Spiel

@Ep



WiR TRUSGHEN AKTUELLE HIT-SPIELE
GEGEN NEURBONNENTEN!
GEBRIEL KNIGHT ii oder TEAMGHEF

Im Abo gibt’s den PC JOKER schnel-
ler und preiswerter — und wer jeman-
den kennt, der diese Vorteile mitsamt
der rrrandvollen Begleit-CD niitzen
will, erhiilt dafiir gratis die Vollversi-
on eines Top-Spiels seiner Wahl!

DAS A

Als Abonnent bekommt man alle 10 Ausgaben eines Jahres zum Preis von 9, also fiir nur 63,— DM (bei Lieferung ins
Ausland: 75,— DM). Der Versand erfolgt eine Woche vor Auslieferung an den Kiosk, wobei das Porto selbstverstindlich
auf unsere Kosten geht und die Magazine fortan in wettersicherer, aber dennoch umweltschonender Klarsichtverpackung
vom Brieftriger geliefert werden. Das gilt sowohl fiir die regulire Ausgabe von PC JOKER als auch fiir den PC JOKER
TOTAL, wobei hier die Ersparnis sogar noch groier ist: Mit der schicken Scheibe voller aktueller Demos, Patches, Tools,
Shareware und noch mehr kostet das Heft im Abo fiir ein Jahr nur runde 130,— DM (Ausland: 145,— DM) gegeniiber den
hierzulande kioskiiblichen 148 Mark! Vor Ablauf werdet Ihr rechtzeitig von uns informiert, so daB eine termingerechte
Kiindigung kein Problem darstellt — andernfalls verlingert sich das Abonnement zu Eurer Bequemlichkeit automatisch.
Zudem gibt es bei jeder Verlingerung eine attraktive Treue-Primie!

DIE PRAMIE

mﬂ Wer uns einen neuen Abonnenten fiir den PC JOKER TOTAL be-
Wy  nennt, unabhiingig davon, ob er selbst bereits ein Abo hat oder

_ nicht, erhilt von uns gratis und geschenkt die deutschsprachige
Verkaufsversion (auf PC CD-ROM mit separater Anleitung und
Begleitmaterial in der Originalverpackung) von Sierras genialem
Adventure GABRIEL KNIGHT II — oder wahlweise die von
TEAMCHEF, dem starken FuBballmanager aus dem Hause Micro-
Prose. Fiir ein neues Abo des PC JOKER ohne Begleit-CD be-
kommt man eine der beiden Vollversionen gegen einen Auf-
preis von nur 20,— DM!

FREIE AUSWAHL

Wer sich fiir Sierras komplett deutsches Multimedia-Abenteuer GABRIEL KNIGHT 11 entscheidet, bekommt es mit Wer-
wolfen, dem bayerischen Mirchenkonig, einer komfortablen Maussteuerung, kniffligen Ritseln und vor allem todschicker
Pridsentation zu tun: Dieses packende Adventure bietet durchgehend Videoanimationen und deutsche Sprachausgabe —
nicht umsonst erhielt es erst im Februar dieses Jahres stolze 86 Prozent in der Gesamtwertung nebst einem Hit im Joker-
Test!

FuBlball-Fans greifen hingegen zum TEAMCHEF von MicroProse, einer ebenfalls durchgehend deutschsprachigen Ma-
nagersimulation mit Hitqualitit (85 Prozent im Test der Mirz-Ausgabe). Insbesondere die zahlreichen innovativen Fea-
tures wie etwa ein ausbaufihiges Profil des Spielercharakters und Wirtschaftselemente bis hin zur Umwandlung des be-
treuten Vereins in eine AG machen dieses hochkomplexe, aber dennoch komfortabel zu bedienende Programm zu dem
digitalen Sportereignis im EM-Jahr!

Joy>woay
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ACHTUNG: GESCHENKEMPFANGER UND ABONNENT DURFEN ZWAR
NICHT EIN- UND DIESELBE PERSON SEIN, DOCH KONNEN AUCH NICHT-
ABONNENTEN (FREUNDE, VERWANDTE ETC.) NEUE LESER WERBEN!!

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Als Dank fiir meine Empfehlung senden Sie mir bitte Gabriel Knight Il oder Teamchef. Geschenkempféanger und Abonnent diirfen nicht ein und die-
selbe Person sein. Bei einem Abo fiir DM 63,— erhalte ich die Pramie gegen Aufpreis von DM 20,—. Pramie und Rechnung erhalte ich nach Eingang
der Abogebiihr. Die Auslieferung erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist, an folgende Adresse:

Name, Vorname (J Gabriel Knight II

StraBe, Nr. J Teamchef

PLZ, Ort
Schicken Sie bitte

fur nur 130,- DM den . fir nur 63,- DM den

inkl. Total-CD (Ausland 145,- DM) (Ausland 75,- DM)
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oben angekreuztes Abo ab der ndchsterreichbaren Ausgabe fiir mindestens 1 Jahr regelmdRig per Post frei Haus an untenstehende Adresse: :
i
I
i
I
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]
]
]
]
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1
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Name, Vorname

StralRe,Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen)
A Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung Kontonummer Bankleitzahl

Geldinstitut

™ Durch Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
auf Postgirokonto: Nr.. 444 714-806 BLZ 700 100 80
[ Per Vorauskasse (Scheck oder Bargeld liegt bei)
Datum, 1. Unterschrift des neuen Abonnenten

i oder K s T Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von
acht Tagen bei PC-Joker, Joker Verlag, Bre-
tonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

Bitte geben Sie bei Zahlur

mer lhre Kunde

: Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die
Datum, 2. Unterschrift des neuen Abonnenten Kenntnisnahme des Widerrufsrechtes durch

(bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) meine zweite Unterschrift:

Joker Verlag Abo-Service PC Joker Bretonischer Ring2? 85630 Grasbrunn
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Trotz Sommerlethargie
habt lhr uns ja jede Men-
ge Lésungen, Tips, Tricks
und Cheats beschert, und
damit kann auch dieser
Besserwisser wieder mit
uberaus brauchbaren
Zutaten aufwarten. Ser-
vieren wird Euch diese
schmackhaften Mahlzei-
ten kiinftig Kollege Mar-
tin - wdhrend ich zu neu-
en Ufern aufbreche...

Klar erwarte ich von Euch, daf3
Ihr auch weiterhin viele Tips,
Tricks & Co. liefert, damit mein
Nachfolger nicht arbeitslos
wird! Wie immer gilt, daf} |hr
uns Eure Lésungen aufgrund
ihrer Lange aut Diskette zu-
sendet. Die Dateien sollten als

ML

ASCII-Files abgespeichert sein,
denn die Makros aus den Text-
verarbeitungs-Programmen
von Hand zu entfernen ist, das
dirft Ihr uns glauben, eine rich-
tige Knoc%lenorbeii! Die
ganzen Mihen sollen sich fir
Euch natiirlich auch lohnen,
denn fiUr jeden abge-
druckten Beitrag gibt es
bis zu 300 Marker, je nach
Umfang und Aktualitat. Und
auch Savesténde sind uns je-
derzeit willkommen, wir wer-
den sie auf der nachsten PC
Total-CD veroffentlichen. Kar-
ten und Zeichnungen kénnen
wir Ubrigens nur dann ge-
brauchen, wenn sie schwarz
auf weiB, also am besten mit
Tusche auf weiBem, unlinier-
tem Papier, eingesandt wer-

den. Geschickt werden soll
das Ganze an den

Joker Verlag
~Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
Besonders Eilige konnen ihren

Gelost

Albion
Terra Nova: Strike
Force Centauri

Beitrag auch unter der Fax- Cheats zu
Nummer 089/460 49 77
loswerden. Bleiful3

Solltet Ihr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch je-
den Mittwoch von 16 bis
19 Uhr unsere telefonische
Hotline zur Verfigung, wo
lhr Tips zu Soft- und Hard-
wareﬁugen erhalten kénnt.
All dies unter den Telefon-
nummern

089/46 38 23

und

089/460 58 22

FIFA Soccer 26
Rebel Assault |l
Worms:

Reinforcements

Tips und Codes zu

Mag!!!
Worms:
Reinforcements

gemischt und

stren

I

Bleifuf

Manuel Abraham hat ein paar
nutzliche Cheats herausge-
funden, die BleifiBen bestimmt
weiterhelfen; die folgenden
Woérter sollen im Hauptmend
einge(?eben werden. Eine Stim-
me, die ,Wanna play dirty,
then let’s play dirty” sagt, er-
tént daraufhin und zeigt an,
dafB die Cheats auch wirklich
aktiviert sind.

TAZOR: Das Bullet-Fahrzeug
ist im Automeni anwahlbar.
ABURN: Alle Fahrer rasen im
Bullet.

CLOCK: Hiermit halt man die
Zeit an.

JOINT: Die Begrenzungshut-
chen verwondeﬁn sich in Ge-
spenster.

MONTY: Die Hitchen werden
nun zu Kegeln.

VTELO: Alle sechs Kurse sind

im Streckenmeni direkt an-
wdhlbar.

MIRRO: Die Kurse werden
spiegelverkehrt gefahren.
INVER: Die spiegelverkehrten
Kurse sind im Streckenmenii
neben den anderen vorhan-
den, insgesamt also zwalf Kur-
se.

FIFA Soccer 96

Die 96er Auflage von Elec-
tronic Arts” Super-Soccer bie-
tet einige Zusatz-Features, die
Sebastian Kreser entdeckt hat
und uns nicht vorenthalten
wollte:

Ein Cheat-Meni ist auf fol-
gende Art und Weise aufzu-
rufen:

Zundchst geht man in das
,Friendly Team”-Meni, wahlt
aus der USA League Vancou-
ver und aus der International
Lleague Kanada aus und driickt
dann gleichzeitig die Knopfe
,Ctrl”, ,Alt” und ,Einfg”. Als-
dann lassen sich verschiede-
ne Parameter dndern.

Die geheimen Teams erhalt
man so:

Man wahlt im ,Game Select”-
Meni ,Quit to DOS” und gibt
wahrend der Credits ,XPLAY”
und ,Return” ein. Nun gelangt
man in einen Auswahlscreen,

_ HILFE
VON MENSCH
ZU MENSCH

Spendenkonto

9696

Stadtische Sparkasse Wirzburg

Deutsches
Aussatzigen-Hillswerk e.V.

Ein medizinisches und soziales Hilfswerk

Nahere Informationen 97067 Wirzburg

B + E Games Rhonsir 9, 97422 Schweinfurt

Bestellannahme: Mo-Sa: 1300-2200 Uhr

Tel. 0177/24 75 910 Zentrale: 09721/189633
Tel. 0177/24 75 911 Fax: 09721/189633
@
F1Grand Prix2 79,90 com.& Cong2 99,90
T 3 Qr
Duke Nukem 3D 69,90 Descent2 = 77.90
2 Blood Mis.27.90 Die Siedler 2 69,90
Warcrah‘ 00 15,24 Star Trek: DS9 69.90
Conquest o.t.n.World 77,90 Top Gun FireAtwil 79,90
Bad Mojo 77,90 Urban Runner 79,90
Wing Commander 4 79,90 ...und viele andere mehr !!
Versandkosten: Nachnahme 10,- DM + NN
Vorkasse 6,- DM; Ab 30 sandkostenfrei
Es gelten unsere allgemeinen G edingungen.
Irrtumer und Preisanderungen vorbehal




in dem sich z.B. folgende
Teams befinden:

The Road Benders

The Gimps

As Designed

Strontium 90

All Nighters

Rebel Assault 11

Dank Georg Ludwig ist die
Macht nun mit all denen, die
trotz des ,Custom”-Schwie-
rigkeitsgrads das Imperium
nicht schlagen kénnen...

Der Force-Mode; Er wird durch
Driicken der Tasten ,Alt" und
V" (gleichzeitig, wahrend des
Spiels) und anschlieBende
Eingabe des Worts ,LETGO”
aktiviert, mit ,Esc” gelangt
man zum Spiel zuriick.

+/-: Reduziert bzw. erhoht den
Schaden.

Alt-E: Bringt zusatzliche Leben.
Alt-L: Erhdht die Anzahl der Le-
ben auf unendlich viele.

Im Force-Mode laBt sich der
Yoda-Mode durch Driicken der
Tasten ,Alt” und V" (wieder-
um gleichzeitig) und Eingabe
von ,ISNOTRY” einschalten
und bietet folgendes:

Alt-J: Uberspringt den aktuel-
len Level.

Ali-P: Der Computer Gbernimmt
das Spiel.

Alt-M: Hiermit kann man sich
die Cut-Scenes ansehen.

Mag!!!

Ein paar schéne Tips zum Start

eines erfolgreichen Compu-
terspiel-Magazins hat Andreas
Scheibel parat.

Anfangs sollte man nicht mit
einer PC- oder Amiga-Zeit-
schrift starten, sondern sich
statt dessen auf Cé64 oder CPC
464 konzentrieren. Man stellt
zwei feste Redakteure und drei
bis vier freie Mitarbeiter ein.
Zwar muf3 ein farbiges Cover
her, doch die Innenseiten kén-
nen ruhig schwarzweif3 sein.
Auch Exklusivrechte machen
sich immer gut, nach vier bis
finf Ausgaben kann man ein
Sonderheft herausgeben, eine
Leserumfrage ab der dritten
Ausgabe bringt viele inferes-
sante Informationen. Nun ist
es an der Zeit, ein zweites Heft
zu veroffentlichen, falls die fi-
nanzielle Lage es erlaubt; ein
Kredit sollte allerdings nur im
auBersten Notfall aufgenom-
men werden.

Mit diesen Tips sollte es kein
Problem sein, nach etwa zwei
Jahren Marktfihrer zu werden
- so es denn die Gottin der
Druckerzeugnisse will...

Wgrms
Reinforcements

Kaum ist die Datadisk zu den
Kampfkriechern erschienen,
hat Phillip Diederich auch
schon Cheats und Codes pa-
rat!

Zundachst einmal zu den Codes
im Challenge Mode, die da
lauten:

TERRA NOVA

STRIKE FORCE CENTAURI
KOMPLETTLOSUNG

Henry Sudhof hat den
Kampf gegen die Piraten
auf Centauri erfolgreich
bestanden - und uns gleich
verraten, wie er das ge-
macht hat!

Allgemeines

Die Schwierigkeitsgrade sind
von eins bis Einf gestaffelt, je-
doch ist die Einteilung subjektiv
und mag von der eigenen ab-
weichen. Gelegentlich sind die
Himmelsrichtungen abgekiirzt
(z.B. N = Norden, NO = Nord-
osten, NNO = Nordnordosten).
Auch werden kaum Angaben
uber Waffen und A.S.F.s ge-
macht, da auch hier die Ge-
schmacker verschieden sind; ich
persdnlich bevorzuge zundchst

den Laser und dann das lonic
Fusion Rifle in Kombination mit
dem PartficleBeam, dem Grenade
Launcher, dem Missile Launcher
und/oder der MB-Cannon bzw.
MB-Accelerator und als A.S.F.
das Personal Shield oder (in
friheren Missionen) das Uni-
versal Backup.

Mission 1: Operation Can-
nonball

(Schwierigkeit: 1)

Einfach vom Startpunkt nach
NW laufen und die drei Wach-
ter mit dem Laser erledigen —
hier braucht man weder Taktik
noch einen schnellen Zeigefin-
ger.

Mission 2: Operation
Panama

(Schwierigkeit: 1)

VERYEASY
OHSOEASY
UNCHAINS
BJORNPOP
DODGEMAX
STARTURN
HEYGEOFF
REZDOGGY
HIGHKICK
LONG AGO
HEY JOHN
SATANICS
NEARDEAD
SCUMBAGZ
GOOD BYE
TRUTHOUT
17THKIND
GOGOGOGO

Waffe

Energy Captain
Energy Worm 1
Energy Worm 2
Energy Worm 3
Bozooka
Homing Missile
Grenade
Cluster Bomb 38809E
Shotgun 3880A2
Uzi 3880A6
Fire Punch 3880AA
Dragon Ball 3880AE
Dynamite 388082
Mine 3880B6
Airstrike 3880BA
Teleport 3880BE
Pneumatic Drill 3880C6
Bungee 3880CA
Ninja Rope 3880CE
Girder 388002
Kamikaze 3880D6
Mole Bomb 3880E6

White

3873C6
387472
38751E
3875(CA
388092
388096
38809A

Zuerst werden die beiden Aus-
sichtsstationen (lockouts) erle-
digt (ca. 200 m NNO und 200
m Q), die jeweils von zwei Pi-
raten verteidigt werden und so-
mit leichte Beute sind. Dann wird
der Damm ges@ubert, womit der
Landweg nach Norden frei
ware. Achtung, im Wasser
gibt's Piraten, die einem gern
in den Ricken fallen! In der Re-
gel handelt es sich jedoch nur
um einen einzigen, der daher
keine Chance hat. Nun weiter
nach N gehen, denn in dem um-
zGunten Hof lauert die letzte Pi-
ratenansammlung. Sollte die
Mission jetzt noch nicht erfillt
sein, alles grindlich absuchen.
Mission 3: Operation
Eagle Eye

(Schwierigkeit: 1)

Man geht nach N, bis man sich
nordlich der beiden Teiche be-
findet, biegt dann nach O ab
und bleibt auf der gleichen
Hoéhe. Wenn man ungefahr
nordlich von der Basis steht,
ducken und den Helm auf vier-

PIGSPACE
TRUMPTON
PARANOID
MIXTURES
VERY MAD
INSANITY
GREATGIG

Cheats gibt's wie versprochen:
Alle Waffen bekommt man, in-
dem wahrend des Spiels oder
im Weapons Options-Meni
(anstelle von, wie friiher, BAA-
BAA) BOBJOB eingetippt wird.
Besitzer einer Action Replay-
Karte oder eines Game
Wizards werden sich iber die-
se Adressen freuen:

Yellow

387676
387722
3877(E
38787A
3880EA
3880EE
3880F2
3880F6
3880FA
3880FE
388102
388106
38810A
38810E
388112
388116
38811E
388122
388126
388124
38812E
38813E

Blue

387926
3879D2
387A7E
387B2A
388142
388146
38814A
38814
388152
388156
38815A
38815E
388162
388166
38816A
38816E
388176
38817A
38817E
388182
388186
388196

fache VergroBerung stellen -
nun wird die Basis anvisiert und
herumgeklickt, bis die ,Crate”
(Kiste) erfalt ist. Man halt sie er-
faBt, bis man die Meldung er-
halt, die Mission sei erfijllt. Dann
geht man in einem weiten Bo-
gen nach N zum Pickup-Punkt.
Mission 4: Operation Sher-
wood

(Schwierigkeit: 2)

Der Trick besteht hier darin, von
hinten anzugreifen — einfach,
aber wirkungsvoll. Man lauert
nordlich des Intercept Points, bis
die drei Transporifahrzeuge pas-
siert haben, und hangt sich dann
an den Konvoi, da die Piraten
nicht ausschwérmen, sondern
am hinteren Transporter bleiben.
Also wird immer nur der Hin-
terste weggeschossen und da-
nach Abstand gewonnen, da
sonst das Feuer erwidert wird.
Diese Prozedur wird so lange
wiederholt, bis nur noch drei bis
vier Gegner Ubriggeblieben
sind. Nun wird gesturmt, die ver-
bleibenden Eskorten werden zer-



stort und der Konvoi iibernommen, indem
man sich ihm néhert.

Mission 5: Operation Seagull
(Schwierigkeit: 2)

Vom Startpunkt aus geht man auf dem di-
rekten Weg in Richtung der Blockade, wirft
einige Granaten in gie (noch nicht auf-
merksame) erste Welle der Gegner und er-
ledigt den Rest mit dem Laser. Die nun an-
rickende Welle wird in Riickzugsgefechte
(ruckwarts laufen und feuern) verwickelt und
auf diese Weise vernichtet.

Mission 6: Operation Eagle’s Roost
(Schwierigkeit: 2 — 3)

Zuerst schleicht man nach S ins Gebirge,
von dort aus geht es nach O, und nun wer-
den die kreisférmig um die Basis aufge-
stelllen Wachen vernichtet. Dann lockt man
die Basisverteidiger weg, um die Schar in
Rickzugsgefechten (s.0.) zu dezimieren;
sobald die Zahl der Verteidiger auf drei bis
vier Einheiten geschrumpft ist, wird der Vor-
wartsgang eingelegt und den letzten ein
vorzeitiges Ende beschert. Jetzt muB3 man
nur noch das Turret in der Basis selbst aus-
schalten

Mission 7: Operation Valkyrie
(Schwierigkeit: 2)

Hier darf keiner der beiden Begleiter das
Feld verlassen, bevor nicht der Anzug re-
pariert ist, da die Mission sonst nicht zu
schaffen ist. Man rennt schnell zur Such-
zone, denn dort warten bereits einige Pi-
raten; nach deren Zerstrung wird der ge-
strandete PBA (er befindet sich etwas nérd-
lich von dem kleinen See) repariert und
rebootet, um danach zu verduften — der
Pickup-Point wird ibrigens hier, wie so
oft, vom Gegner belagert.

Mission 8: Operation Eagle’s Nest
(Schwierigkeit: 3)

Gleich zu Anfang geht man nach S, um die
Basis von Westen her anzugreifen; dabei
wird so vorgegangen: Erst macht man die
Wachter auf sich aufmerksam, dann greift
man das Raumschiff an, wahrend die Geg-
ner sich mit den Kollegen beschaftigen,
schaltet die Verteidiger aus und sdubert die
Gegend.

Mission 9: Operation Mariner
(Schwierigkeit: 2)

Hier wartet man, bis die Trucks den Steg
erreicht haben und die Piraten kommen,
dann schieBt man mit dem Grenade Laun-
cher in die Menge und fertigt etwaige Uber-
lebende mit dem Laser ab.

Mission 10: Operation Periscope
(Schwierigkeit: 3)

Hier tauchen erstmals die deutlich gefahr-
licheren Hegemony PBAs auf, auflerdem
sollte man sich nicht zu auffallig verhal-
ten. Man hat zwei Mdglichkeiten: Entwe-
der man geht zum Pickup, laBt dort das
Team zuriick und schleicht zur Basis (von
Suden oder Nordosten), wo man den |.D.-
Lock auf ein Gebdaude hélt, und dann flieht
(man wird zwangslaufig entdeckt), oder
man greift von Siden mit dem gesamten
Team die Truppen an und nimmt den |.D.-
Lock in aller Ruhe vor...

Mission 11: Operation Ivanhoe
(Schwierigkeit: 2)

Zuerst rennt man nach N und wehrt die von
dort kommenden Angriffswellen ab, dann
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geht man zur Mine, wo eine dritte Welle
wartet. Jetzt folgt man der StraBe nach O
und beseitigt den Artillery Squad - Ge-
schwindigkeit ist hier alles.

Mission 12: Operation Meteor
(Schwierigkeit: 0)

In dieser Mission gibt es keine Gegner —
einfach das Teleskop reparieren lassen und
nach der Explosion abdampfen.
Mission 13: Operation Meteorite
(Schwierigkeit: 2)

Als erstes kommandiert man Girraud zur
Reparatur des Teleskops ab; nachdem dies
erledigt ist, kommen Angriffswellen aus fol-
genden Richtungen: N; SW und O + NO
(gleichzeitig). Man sollte vor allem auf die
zweite Welle achten, da diese versucht,
das Teleskop zu sprengen.

Mission 14: Operation Oilsick
(Schwierigkeit: 4)

Es sollte folgende Taktik angewandt wer-
den: Die Sicht wird auf maximale Ver-
gréBerung gestellt, und die Gegner (Ver-
teidiger an den Tanks; Scouts auf der Strae
(2)) werden anvisiert, um sich ihnen auf
160 bis 179 m zu néhern. Dann wird das
Feuer mit dem Particle Beam eroffnet, wor-
aufhin der Feind anféangt, herumzurennen,
man selbst jedoch nicht geortet wird. Soll-
te sich einer auf weniger als 150 m nahern,
zieht man sich zuriick. Auf diese Weise er-
ledigt man zuerst die beiden Scouts auf der
Stro%e nach N (es ist wichtig, nicht gese-
hen zu werden, da ansonsten die Baracken
im Sekundentakt Heavy PBAs ausstofden —
nicht gerade eine Erleichterung!), um dann
die Wachter und Turrets der sidostlichen
Lagerstatte zu vernichten. Ist das Sprit-La-
ger im SW gerdumt, geht man im weiten
Bogen zum sidwestlichen Lager (hier sind
keine Turrets) und verfahrt genauso. Auf
die gleiche Art wird das Lager im NO zer-
stort. Sollte man dort gesehen werden, ist
dies nicht schlimm, man mu3 dann nur in
der Sekunde, in der der letzte Tank zerstort
ist, das Dropship rufen und zum Pickup-
Punkt laufen.

Mission 15: Operation

Market Square

(Schwierigkeit: 4)

Hier muB auf die Gebdude geachtet wer-
den — werden zu viele zerstort, ist die Mis-
sion verloren. AuBerdem sind Heavy Suits
empfehlenswert, da hier in Form der Klon-
Krieger das erste Mal eine echte Gefahr
auftaucht. Zunachst bewegt man sich nach
SW, wo man Gegpner triftt, die nach und
nach in den Kampt kommen — Schnelligkeit
ist also essentiell, da sonst eine Ubermacht
entsteht. Nach dieser Auseinandersetzung
und der Regeneration des Teams geht man
nach N, wo wieder eine Gruppe Piraten
wartet. Hierbei sollte man immer in Bewe-
gung bleiben, denn der Gegner ist in der
Ubermacht. Es ist auch keine Schande, friih-
zeitig den Riickzug anzutreten, um spater
zuriickzukehren - trotz der Missionsstellung
ist keine Ubertriebene Eile notwendig.
Mission 16: Operation Eggshell
(Schwierigkeit: 3)

Hier sollte man sofort ,Aggressive Attack”
befehlen — um dann erst nach N zu laufen
und die hinteren Eskorten an den Flanken
anzugreifen, anschlieBend zu viert ein Ge-
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fecht zu fihren und mit den
Trucks zum Pickup zu gehen.
Falls man langsam wcriommt
von N noch eine Angriffswelle
auf den Pickup-Punkt zu — dies
ist jedoch nur fir alleinstehen-
de Trucks ein Risiko.
Mission 17: Operation
Conductor

(Schwierigkeit: 4)

Zunachst wird der Truck in si-
cherer Entfernung verfolgt, bis
er in die Berge kommt. Dort
wehrt man zundchst den Luft-
angriff ab, umrundet dann den
Krater, um dann von W anzu-
greifen. Nun werden vom Kro-
terrand aus die Wachter ab-
geschossen, wobei sich nur we-
nige wehren dirften. Sobald
der letzte erledigt ist, dreht der
Truck um. Jetzt zum Rendezvous-
Punkt, denn hier warten noch
einige Gegner. Mit deren Ab-
leben ist die Mission erfillt.
Mission 18: Operation Me-
teor Shower

(Schwierigkeit: 4)

Um die Wachter wegzulocken,
werden von Westen aus einige
Schisse in mittlerer Entfernung
abgefevert; sind nur noch we-
nige Wachter am Leben, wird
gestiirmt, wobei man vor allem
auf die Heavy Turrets zu ach-
ten hat. LaBt man nun einen De-
molitions-Experten das Teleskop
sprengen, ist die Mission ge-
schafft,

Mission 19: Operation Go-
blin

(Schwierigkeit: 2)

Von wegen Aufklarung! Man
wird gleich zu Anfang festge-
nommen, also sofort im Scout-
Suit mit aktiviertem EM-Damp-
ner zum Pickup rennen und dort
warten, bis die Kumpels im Or-
bit sind. Nun im Dropship ab-
hauen.

Mission 20: Operation Un-
dertow

(Schwierigkeit: 3)

Nach der Landung lauft man
nach W, bewegt sich dort in
den Higeln genau aut der ro-
ten Grenzflache zwischen Grau
und Braun LFcrbcodierung der
Karte) nach N, bis man sich
sidwestlich der Basis befindet,
und geht mit aktiviertem EM-
Dampner auf sie zu. Sobald das
sudwestliche Turret in Particle
Beam-Reichweite ist, wird es
zerstort. Nachdem sich die
Waffenenergie wieder aufge-
laden hat, wird der Sensor zer-
strahlt. Achtung, bei zuwenig
Energie schaltet sich der EM-
Dampner aus was oftmals t6d-
lich endet! Nun wieder den
Berg erklimmen und so lange
stdlich laufen, bis man westlich
vom Pickup ankommt. Dort sucht

man mit dem Dropship das
Weite.

Mission 21: Operation IVY
(Schwierigkeit: 3)

Auch hier hat man es wieder
mit einem Hinterhalt zu tun:
Man lauft einfach in Richtung
Depot, wartet auf das Auftau-
chen des Gegners und rennt
zum Pickup, sobald die Mel-
dung vom Missionsabbruch
kommt.

Mission 22: Operation
Seraphim

(Schwierigkeit: 3)

Petovsks Shuttle befindet sich
nordlich des kleinen Weihers
in der Search Zone. Im Lauf der
Mission kommen insgesamt drei
Wellen aus den RicEiungen N,
S, SE. Ubrigens sollte man sich
nie weit vom Shuttle entfernen.
Mission 23: Operation
Cropduster

(Schwierigkeit: 4)

Am Start geht man nach W und
vernichtet von dort aus die
Wachtergruppen méglichst ein-
zeln. Wenn Eeine Gegner mehr
zu sehen sind, geht man zum
Harvester und schickt, falls im-
mer noch kein Angriff erfolgt,
den eigenen Squad (falls noch
vorhanden) zum Pickup-Punkt.
Dann benutzt man das Dento-
nium-Modul am Harvester und
rennt weg. Sollte das Missi-
onsziel noch nicht erfillt sein,
schart man die eigenen Leute
um sich und sucht mit einer
Drohne die Gegend um die Har-
vester-Uberreste ab, denn oft
verstecken sich Gegner in der
Schlucht nordwestlich vom Har-
vester.

Mission 24: Operation
Mercury

(Schwierigkeit: 5)

Als erstes lauft man zum Infer-
cept-Point laufen, akfiviert dort
das Schutzfeld und wartet, bis
das UFO gesichtet wurde. Nun
muf3 man nach N rennen, nach
W abbiegen und nach S wie-
der in den Hauptcanyon stofen
(mittlerweile sollte der Befehl
zum Abbrechen gegeben wor-
den sein), dann zum Pickup und
sich dort die Klone durch Mis-
sile Launcher und Laser vom Leib
halten; in der Sekunde, in der
das Dropship aufsetzt, laB3t man
die Klappe offnen.

Mission 25: Operation
Black Widow
(Schwierigkeit: 3)

Zuerst werden die Gegner in
NOO beseitigt, dann wird ein
bis zwei Kameraden der Befehl
gegeben, auf halbem Weg zum
Patrouillengebiet im Siidwesten
der Basis stehenzubleiben, um
dort die fliehenden Wachen ab-
zufangen, wahrend man selbst

(mit P. Shield) die Basis stirmt.
Sollten die Wachen entkom-
men, wird das Team zuriick-
erufen und das Patrouillenge-
giet gesturmt. Dies geschieht so:
Mit dem Raketenwerfer wird
auf sichtbare Gegner geschos-
sen, dem Rest wird mit dem Fu-
sion Rifle der Garaus gemacht.
Mission 26: Operation
Cold War
(Schwierigkeit: 2)
Nun geht es dem Verrater an
den Kragen. Zu diesem Zweck
wird man in eine Piratenristung
gesteckt, die allerdings weni
aushalt; deshalb sollte man sicﬁ
nicht in Kampfe verwickeln las-
sen. Am Anfang geht man nach
W und aktiviert in dem C-for-
migen Mauergebilde das A.S.F.
Nun harrt man etwa eine Mi-
nute aus, bis die Erfolgsmeldung
kommt — wéhrend dieser Pau-
se gilt absolutes SchuBverbot!
Nach der Meldung l&uft man
sofort Uiber das nérdliche Fluf3-
ufer zum Pickup, ohne dabei zu
kampfen, denn die Piraten sind
in der Uberzahl.
Mission 27: Operation Ae-

gis

(Schwierigkeit: 4)

Die Basis sollte einmal dicht am
Zaun umrundet werden, um da-
durch die Gegner in Gruppen
herauszulocken. Danach wird
eine Drohne gestartet, wodurch
man sichergeht, daf} keine Wa-
chen mehr da sind. Nun die
Kanone abfevern und die Kon-
trollstation verminen; um die
Mission zu erfiillen, laBt man
einfach die Sprengsatze deto-
nieren.

Mission 28: Operation
Buzzard

(Schwierigkeit: 3)

Hier greiFEt1 man einfach von S
her an und nimmt die Gegner
Stiick fiir Stiick auseinander; Per-
sonal-Shields bewahren sich
hier ganz ausgezeichnet.
Mission 29: Operation
Sparkplug

(Schwierigkeit: 4)

Man rennt sofort nach N und
gibt zwei oder drei Teammit-
gliedern den Befehl, sich auf
der Halbinsel sidlich der Base
zu positionieren, wo sie eine
Angriffswelle der Shuttles ab-
weﬁren missen. Da im N die
Trucks angegriffen werden, ist
in dieser Mission Eile vonnaten.
Mission 30: Operation
Cadmium

(Schwierigkeit: 3)

Zundchst wird ein Demolition-
Experte zur Briicke geschickt,
mit dem restlichen Team geht's
zur Sperre. Den Experten gehélt
man mit der Map-Funktion im
Auge und gibt ihm, sobald er

sich von der Briicke entfernt
hat, den Sprengbefehl. Nach-
dem alle Gegner an der Sper-
re erledigt sind, geht man die
StrafBe entlang, bis sie durch
eine Schlucht tihrt, in der ein
Hinterhalt lavert. In die
Schlucht schieBt man nun zwei
bis drei Missiles und vernich-
tet die restlichen Gegner mit
dem Fusion Rifle.

Mission 31: Operation
Bloodline

(Schwierigkeit: 4)

Man lauft auf das Farmhaus
zu, besiegt die Gegner und
wehrt danach die ankommen-
de Angriffswelle ab, ohne sich
zu weit vom Haus zu entfer-
nen.

Mission 32: Operation
Fusebox

(Schwierigkeit: 4)

Zunachst lauft man direkt auf
die Kontrollstation zu und be-
seitigt die Wachter, dann polt
man die Station um und bringt
die Sprengsatze an. Nun wird
nach NNO gelaufen, um den
Tower von Osten anzugreifen.
Ist die erste Angriffswelle ab-
gewehrt, laBt man den Tower
und die Station sprengen. Da-
nach bewegt man sich so
schnell wie méglich zum
Pickup-Point, ohne sich in zeit-
raubende Rickzugsgefechte
verwickeln zu lassen.
Mission 33: Operation
Calais

(Schwierigkeit: 3)

Als erstes nahert man sich der
Basis von Siiden her und be-
harkt sichtbare (und passive)
Gegner mit dem MB. Sind die
Wachter beseitigt, laBt man
die Sprengsatze legen und ver-
schwindet, nachdem die drei
Tirme zerstoért wurden.
Mission 34: Operation
Pigpen

(Schwierigkeit: 5)

In dieser Mission ist Ge-
schwindigkeit der bestimmen-
de Faktor, da die Gegner hier
Klone produzieren. Also mar-
schiert man sofort auf die Clo-
ning-Domes zu, zerstort diese
mit der MB und dem Partikel-
Strahler und zieht sich sofort
zum Pickup zuriick.

Mission 35: Operation
Hyperbole

(Schwierigkeit: 4)

Man lguft zur Briicke, vernichtet
die ortsansassigen Verteidiger
und zerstort das Bauwerk. Nun
|auft man die StrafBe entlang
und zerbroselt den Konvoi samt
Eskorte.

Mission 36: Operation
Icepick

(Sc wieri?keitz 5)

Als erstes lauft man nach Osten
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und vernichtet die am west-
lichen Rand der Search
Zone positionierten Gegner.
Nun geht man zum Scout-
ship, das sich im Krater
zwischen ,search” und
.zone” befindet, und laft es
reparieren und danach flie-
gen. Jetzt muB man ,nur”
noch lange genug iiberleben,
bis das Dropship eintrifft.
Mission 37: Operation
Absolute Zero

(Schwierigkeit: 4)

Das Heavy Turret im Nord-
osten von Calypso wird mit
dem MB-Accelerator zerstort,
dann wird nach N marschiert
und etwas oberhalb des brau-
nen Rechtecks wieder nach
W abgeschwenkt. Nun wird
die Basis von Norden her an-
gegriffen und bis zum Fuel-
Dome jegliche Gegenwehr
ausgeschaltet, jedoch nicht
weiter. Jetzt laBt man den
Sprengstoff legen und ver-
schwindet Richtung Norden,
um sich dann zum Pickup
durchzukémpfen.

Somit ware der Plan der He-
gemonie, sich das Centaurie
System einzuverleiben, ge-
scheitert. Doch die Krafte 395
Bosen schlafen nicht — spa-
testens bei ,Terra Nova 2"
werden wir dies ja sehen...

ALBION

KOMPLETTLOSUNG TEIL 2

Ein wenig reicher und erfah-
rener, kann man seine Iskai-
Mitstreiter in Srimanilar, der
Iskai-Siedlung nérdlich des
Passes (iber den Flu3 und
dann westlich), ausriisten und
starken. Nun ist es Zeit,
Nodd ein wenig zu provo-
zieren und anschlieffend zu
besiegen. In Kontos Gewadl-
ben sollte man alles absuchen
und mit Kontos sprechen.
Durch die grinen Illusions-
wande kommt man zu einem
neuen Kraftamulett und eine
Etage tiefer. Hier findet sich
auch die passende Farbkar-
te fir den Raum mit den far-
bigen Scheiben. Neben zahl-
reichen Amuletten entdeckt
man zudem ein Dokumen-
tenstiick. Das Ratsel im Raum
mit der Glasfassade 1Bt sich
folgendermafien I&sen: Mit
dem &stlichen Schalter die
rosa Wand bis auf die Héhe
des hinter der Glasfassade
erkennbaren Durchgangs
schieben, dann muB nur noch
der Hebel an der Westwand

betatigt werden, und der
Gang an der Sidwand ist
frei. Hier laBt sich gewaltig
Gold abstauben. Wurde das
Labyrinth verlassen, wird man
unverziglich nach Beloveno
beordert. Darios darf noch
auf keinen Fall angesprochen
werden! Man warnt nach Ka-
riahs Angaben den Ratsvor-
sitzenden, indem man ihn auf
,Attentat” anspricht. Jetzt
darf man in Kounos Darios
befragen.

Wieder in Beloveno, schlug
dank der Warnung das At-
tentat fehl, und man wird von
Herras reichlich belohnt. In-
zwischen sind die Einwohner
Kounos zum Iskai-Heiligtum
gezogen, wodurch sich ein
Krieg mit den Iskai anbahnt.
Man geht ebenfalls dorthin
und spricht mit den Streit-
hahnen. Fir die Furchtda-
monen, die sich ebenfalls hier
herumtreiben, sollte ein
Kampf mit der Party bése en-
den. Auf nach Srimanilar zu
Edjirr, er hat das zweite Do-

kumentenstick. Man figt die
Teile zusammen und klart am
Heilgtum die Verschwérung
auf. Kontos flichtet ins Hei-
ligtum, man folgt ihm und
pﬁindert das Gold in den Ki-
sten. Verlaft man das Hei-
ligtum, wird man von Kontos
erwartet und tétet ihn durch
Feuerballe und Waffenge-
walt. Die Gefahr ist nun ab-
gewendet, aber bevor man
mit Frill im Gasthof abreist,
spricht man noch einmal Au-
rino an. Er verkauft eine
Schatzkarte, die sich auf eine
Stelle nérdlich des Passes,
iber die Briicke und &stlich
den FluB entlang bezieht. Un-
ter der grof3en Pflanze be-
findet sich auch tatsachlich
eine Schatzkiste mit Gold und
Edelsteinen. Jetzt kann man
Frill ansprechen und Maini
verlassen, leider verlassen
uns nun Sira und Mellthas.

Die Insel der Erleuchte-
ten

Man unterhalt sich mit allen
Anwesenden und laBt Har-
riet, die neu hinzugekomme-
ne Dji Cantos-Magierin, neue
Spriche lernen. Mit ihrem
Amulett lassen sich Telepor-
ter zwischen den Landestei-
len benutzen, die jeweils
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! mit Stadten, Ruinen, Monstern,

300 Zauberspriichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also

Regelwerk um 350.- OS bestellen

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205h
A-8021 GRAZ, T 0316/919327

vielen Rassen und Religionen,
Gratisinfo anfordern oder

und 10 Runden lang kostenlos
hineinschnuppern.

Fax 910318, BBS 9193274

Die Siedler Il

F1 Manager

Fax-Abruf

Bertelsmann Rock-Encyclopedia

Sukhoi SU27 fiir Windows 95

rund um die Uhr
Ubersicht tber aktuelles Gesamtangebot. (1 Seite)
Kombi-Fax:
04393 / 9972 5815 wahlen, beim Piepston Start dricken.
Modem od. Faxger&t mit Abruffunktion:
04393 / 9972 0815 wahlen.

Brandaktuelle CD-ROM’s zu Super-Preisen!

91,15 DM
89,00 DM
78,00 DM
83,00 DM

... und viele andere.

L&W CD-ROM-Direktversand
Hauptstr.38, 24626 GroR Kummerfeld
Tel.: 04393 / 3152, Fax: 04393 / 1894

Fax-Polling

Kohn

Schénebergerstr. 13
40789 Monhelm a.R.
Tel: 02173 - 954952
Fax: 02173 - 9549 53
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Ihr sucht Software 7
oder wollt Sie loswerden ?  Die 2 dtand Software-Datenbank L3

Schreibt Eure Software ouf eine Liste und schickt sie uns mit dieser Anzeige 2u.

Wir benotigen folgende Angaben : Name / Medium / Sprache / Prels / Telefonnummer / Tausch maégiich ?
Eure Software wird fur einen einmaligen Betrag von 10,-DM Bar (keine Briefmarken) In eine Datenbank aufgenommen
und telefonisch vermittelf. Solite jemand Inferesse haben, senden wir ihm gegen 2DM In Biefmarken eine Liste zu oder
wir geben ihm Deine Telefonnummer Kostanlos, alles weltere regett inr selbst

Anrufen - Wir haben (fast) alles !

Bedingungen gelesen und anedannt, Unferschiift



durch ein Augensymbol ge-
kennzeichnet sind. Die auf
der Insel verstreuten ,Blumen
der Goéttin” erhéhen be-
stimmte Fahigkeiten, wenn
man bei ihnen ,meditiert”,
also einfach an der betref-
fenden Stelle bewegungslos
verharrt.

VerlaBt man die Insel, sagt
auch Rainer der Party adieu
und bleibt bei seinen ,Kolle-
gen” auf der Insel. Durch den
Teleporter sollte man nun den
Sidteil von Maini bereisen
und in Beloveno Khunag
bzw. Siobhan anheuern. Mitt-
lerweile dirfte man auch
stark genug sein, um unter
Arjano mit den restlichen
Monstern aufzurdumen, was
zu Gold, Edelsteinen, Lughs
Dolch und natiirlich Unmen-
gen von Erfahrung fihrt. Man
rustet sich auf den unter-
schiedlichen Landesteilen gut
aus und vergif3t auch nicht
reichlich Proviant, zum Bei-
spiel in Aballon, mitzuneh-
men, denn der ist in Umajo-
kenta, dem ndchsten Tele-
portziel, sehr teuver.

Das Land der Umajo
Hier folgt die ibliche ,Er-
kunde-alles-frage-jeden”-Pro-
zedur, die dazu fiihren miB-
te, daB man in der &rtlichen
Kneipe von Konny den Tip
erhalt, Ohl, der jeden Tag
Punkt 12 im Bergwerk sei,
kenne einen Geheimgang.
Beim Treffen mit ihm sollte
man irgendeinen Edelstein
als Bezahlung zur Hand ha-
ben. Ohl fishrt uns daraufhin
an den geheimen Eingang,
im Tunnel selbst sollte man
auf eine zerstérbare Wand
achten, ansonsten fihrt der
sudliche Ausgang Tom auf
eine kleine Solomission an
Bord der Toronto.

Intrigen auf der Toron-
to

Nach der Entfihrung wartet
man geduldig in der Zelle,
bis Joe zu Hilfe eilt. Man
sucht die Kabinen nach ei-
nem kleinen Zettel mit der Co-
dezahl fir die Serviceebene
ab, auf dieser sind dann drei
Zettel zu finden, die den
Code fir den Reaktorraum
enthalten. Alle Ratsel lassen
sich |6sen, indem man ir-
gendwelche Knopfe drickt
oder iber Druckplatten lauft.
Zu erwdhnen bliebe ledig-
lich, daB® die neun Druci-
platten genauso gedriickt
werden missen wie ihr auf
Knopfdruck aufleuchtendes

Pendant im Osten der Ebene.
Sollte es nicht gelingen, alle
drei Zettel zu finc?en: Der
Code lautet ,4312”. Im Re-
aktorraum selbst ist das Kon-
trollpult zu benutzen, wor-
aufhin Tom und Joe eiligst die
Flucht ergreifen und letzt-
endlich wieder auf der Insel
der Erleuchteten landen. Man
erhalt den Auftrag, sowohl
die Umajo als auch die Ken-
get Kamulos um einige ihrer
Geheimnisse zu erleichtern.

Bei den Kenget Kamulos
Man bekommt von den Er-
leuchteten 1.500 Goldstiicke
ausgehandigt, um den Ken-
get Kamulos das Geheimnis
der Energiebeherrschung ab-
zukaufen. Der Eingang zu ih-
rer unterirdischen Stadt be-
findet sich im Osten des
Nordteils Mainis. Nach dem
frostigen Empfang ist erst mal
in aller Ruhe der zugdngliche
Bereich der Stadt abzusuchen
und mit den Kultmitgliedern
zu plaudern. In einer Novi-
zenzelle findet man ein Die-
besamulett. Kommt man in
den Eingangsbereich, auBert
Khunag den Vorschlag, uns
zu einem Geheimgang zu
fihren. Man nimmt an und
wartet, bis der Novize den
Raum verlaft. Der versteckte
Schalter befindet sich in der
Fackelhalterung. Kurz nach
dem Betreten des Gangs wird
die Party entdeckt und in den
Geféngnisbereich ver-
schleppt. Khunag kennt aber
auch Kier eine Geheimtiir, sei-
ne ehemalige Tatigkeit als
Kenget-Hohe riesterﬁmleben
auch Vorteile. Nun gilt es,
die Wachen zu iiberrumpeln
und ihnen den Schlissel des
Zellentraktes abzunehmen.
Man sucht das Geldnde ab
und totet die relativ harmlo-
sen Kampfer und Magier. Im
Nordosten lafit sich ger her-
vorragende Zweihdander ,Ka-
mulos Blick” finden. Sidlich
entdeckt man in einer Kiste
Rationen, Tranke und einen
Schlissel. Im Nordwesten
geht es in die dreidimensio-
nal dargestellten Bereiche des
Komplexes. Gleich im ersten
Raum aktiviert man mit Hilfe
der westlichen Bodenplatte
die anhdangliche Flamme und
lauft zur nérdlichen Boden-

latte. Die Flamme 16st sich
Eei Berithrung der Platte auf,
und das Tor 6ffnet sich. Im
ndchsten Raum sind per
Druckplatten die Feuerball-
spucker auszulésen und so-
mit alle Saulen anzuziinden.

Es folgen noch einige Kamp-
fe mit Kenget-Magiern, Krie-
ern und Damonen, danach
at man die Wahl zwischen
zwei Treppen nach unten. Die
linke fﬁﬁrt in einen kurzen
Komplex, in dem es zwei
schwere Kampfe zu bestrei-
ten gilt, um danach die hin-
ter gen Flaggenmasten ver-
steckten Kndpfe betatigen zu
kénnen. Zwei Truhen sind die
Belohnung. Nun die rechte
Treppe hinab, hier finden
sich gleich dstlich zwei Ki-
sten, die zwar nur Fackeln
und Proviant enthalten, je-
doch bestens dazu geeignet
sind, erbeutete Gegenstande
zwischenzulagern. Im grofBen
Saal mit den grei Gittern und
den eingesperrten Flammen
sind zuerst die Gitter mit Hil-
fe der entlang der Wande
versteckten Schalter zu he-
ben. Achtung, nicht verse-
hentlich auf die Druckplat-
ten treten! Das sollte man erst
tun, nachdem die Gitter oben
sind und die jeweils drei far-
bigen Flammen iber die
gleichfarbige Bodenplatte
gelockt werden kénnen.
Droht von den Flammen kei-
ne Gefahr mehr, miissen alle
neun Schalthebel im Saal ge-
driickt werden, um &stlich den
Durchgang zu &6ffnen. Im Saal
mit den durch Vorhange ver-
schlossenen Raumen befin-
den sich eine Menge Damo-
nen, im nordlichsten Raum
auch eine Kiste. Die bei
Beriihrung ldutende Druck-
platte im Osten ist eine Art
Zeitschalter. Man muB} etwa
finf Spielminuten auf ihr ste-
henbleiben, um den Durch-
gang zu offnen. Nach zwei
relativ schweren Kampfen fin-
den sich der Helm ,Lughs
Hand” und die Axt ,Frost-
bringer”. Eine Etage tiefer hat
man wieder auf einer Bo-
denplatte zu warten, bis sich
die Séulen entziindet haben.
Den GuBerst monsterreichen
Komplex hier gilt es nach
dem Tiermeister abzusuchen,
der den Schlissel fiir den Aus-
gang besitzt.
In der nun folgenden Etage
sollte man sicﬁ auBerst vor-
sichtig bewegen, da man
Feverballen ausweichen muf3
und ein Saal voller Lava der
Durchquerung harrt. Zuerst
tastet man sich zu den bei-
den &stlichen Tiren vor. Hier
sind entweder Furcht- oder
Sturmdamonen zu bezwin-
gen, wobei letztere jede Run-
de mit Blitzstrahl oder gar
Blitzsturm angreifen. In den

Raumen sind jeweils zwei
Schalter versteckt, die im
Norden und Siiden die Druck-
platten zugdnglich machen.
Diese wiederum beseitigen
die Energiebarrieren und ma-
chen den langen Gang nach
Osten zugéanglich. Nach Nor-
den zweigt dieser in ein
durch sich willkiirlich 6ffnen-
de Gitter verbundenes Raum-
netz ab, das sowohl im
Gerimpel versteckte Items als
auch Monster enthalt. Die
Treppe nach unten fihrt zu
einem Schalter und einem
Saal voller Flammen. Es
bringt nichts, ihn zu durch-
queren, da die in Aussicht
gestellte Truhe nur die War-
nung enthdlt, nicht allzu mu-
tig zu sein, und der Rickweg
kaum ohne schwere Blessu-
ren zu bewaltigen ist. Des-
halb besser wieder nach
oben und nach Siiden. Vor
der Flamme lauft man davon
und betatigt in der nord-
westlichen Ecke den Schal-
ter. Es 6ffnet sich ein Weg
nach unten. Gleich am An-
fang bleibt man so lange auf
der Druckplatte stehen, bis
die Flamme erlischt. Genau-
so verfahrt man bei der zwei-
ten Flamme, nur ist hier erst
einem Feuverball auszuwei-
chen und danach die Platte
wieder zu betreten. Wieder
ist ein Schalter zu betatigen.
Wer jetzt nicht weif3, wo es
weitergeht, hat in der oberen
Etage im Gang nach Norden
an der Westseite den Schal-
ter Ubersehen; er 6ffnet einen
Durchgang tiefer in die Tem-
pelanlage hinein.

Hier gibt es zwei Flachen
voller Druckplatten. Eine der
ersten wird gedriickt, um eine
wandelnde Flamme in Be-
wegung zu setzen. Diese
zeichnet einen Weg vor, der
auf dem unteren Feld einzu-
halten ist, sonst brechen die
Bodenplatten ein, und man
landet in einer Arena voller
Monster. Ist die sidliche
Flache iberquert, halt man
sich ostlich, durch eine Fall-
grube geht es weiter nach un-
ten. Diese Etage ist riesig und
beherbergt Unmengen von
Monstern. Hartnackiges Ab-
grasen und Monsterplatten
wird hauptsachlich durch
Tranke und Spruchrollen be-
lohnt. Im Osten des Komple-
xes befindet sich ein schma-
ler Gang, der verschlossen
wird, sobald die Party ihn be-
tritt. Es gilt nun, die Flamme
auszulésen und vor ihr
zuriickzuweichen, bis sie
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durch eine nun entstehende
Fallgrube den Weg in den
Kernbereich der Tempelan-
lage offnet. In diesem in 2D
dargestellten Bereich navi-
i?iert Kunagh. Mehrere Ge-
echte mit Kampfern und Ma-
giern koénnten problematisch
werden. Steht man letztend-
lich vor Kamulos héchstper-
sonlich, sollten die Kampfer
ihn im Nahkampf bearbei-
ten, wahrend Harriet heilt
und Kunagh jede Runde Blitz-
schlag zaubert. AuBBerdem
sollte Kunagh am Anfang des
Kampfes eine Blitzfalle auf
die Position Kamulos’ pla-
zieren, Ist er tot, erhalt man
das ,Hohe Wissen” und wird
endlich aus der Anlage ent-
lassen.

Wieder bei den Umajo
Wer daran interessiert ist,
kann in Srimanilar Mellthas
und Sira aufnehmen und
dafir Khunag oder Siobhan
entlassen. (Ich habe Khunag
entlassen, da Siobhan als
Kriegerin nur von Drirr Uber-
troffen wird.) Man trainiert
die Zauber an den Monstern
der Wildnis und kehrt dann
in die Wistenstadt zuriick.
Will man einen Abstecher
zum Gefangnis machen, fragt
man in der Geratemacher-
gilde Merdger erst nach Po-
rendl, paBt dann den Wach-
ter am Stadttor ab und folgt
ihm. Im Gefdangnis sollte man
auf keinen Fc:lsil Nelly freilas-
sen! Die ganze Mission
bringt alsoierzlich wenig.
Der Geratemacher dirfte die
Party auf einen gutmitigen
Kollegen namens Zebono%in‘
gewiesen haben. Dieser treibt
sich in der Bergmanngilde
herum und gibt den Schlius-
sel bereitwillig her, wenn
man sich als Versuchskanin-
chen betatigt. Bevor man die
ratselgespickten Gewdlbe
durch die Geratemachergil-
de betritt, wird im Rathaus
und in der Diamantschleifer-
gilde vorgesprochen. Aber
jetzt ab in den Keller. Ist dort
der Hammer nicht zu finden,
so liegt in der stadtischen
Watffenschmiede einer her-
um. Man folgt den Stacheln
am Boden bis zum Raum mit
der Kiste und driickt den dor-
tigen Hebel. Jetzt den Weg
wieder  zurick, Hebel
dricken, zuriick zur Kiste,
Stacheln mit dem Hammer
einschlagen und Kiste 6ffnen.
Sie enthalt unter anderem
den Schlissel fir die
Schaltzentrale im Osten.
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Anhand des Schaltplans ist
nun die Tir zum Versuchs-
bergwerk zu 6ffnen. Im Raum
mit dem Schild ,8 - 11 Uhr”
erscheint in dieser Zeit ein
Hebel. Stét man in den
Gangen auf einen Eimer
Wasser, ist dieser an der
Feuerstelle im Raum mit den
vielen Druckplatten zu be-
nutzen. Im Dunkeln leuchtet
nun der Weg durch die Plat-
ten auf, und man wird mit
einer Kiste belohnt. Ganz im
Norden liegt der Eingang in
das Versuchsbergwerk, wo
man, nachdem man Horden
von Ddmonen vernichtet hat,
Kossotto trifft. Allerdings will
er das magische Ritual der
Bergpriester wissen. Fir Tom
hei%t das, in der Berg-
mannsgilde in die Mine ein-
zudringen und von Nische
zu Nische zu sprinten, so-
lange ihm die Aufpasser den
Riicien zukehren. Man war-
tet im Raum mit dem Feuer in
der rechten Nische auf den
Priester und verhalt sich ru-
hig. Dann geht es wieder
zurick ins Versuchsberg-
werk.

Kossotto verrdt nun sein Ge-
heimnis. Wer will, kann sich
nun noch im Bergwerk um-
sehen. Man begibt sich Uber
die 6stlichen Treppen nach
oben und dann per Fallgru-
be abwadrts. Im Raum mit den
Flammen muf3 der Stab der
Gottin benutzt werden, um
alle Flammen blau einzufar-
ben. Diese Aktion 6ffnet die
Tur im Norden. Der Schalter
links neben der Tir &ffnet
den Ausgang des Llevels,
aber vorerst geht es nach
Norden, wo alle Schalter zu
dricken sind. Jetzt abwarts
durch die Fallgrube und die
Ebene auf dem Weg betre-
ten, auf dem man gekommen
ist. Eine Tir nach Osten hat
sich aufgetan, und wieder
harrt ein Hebel der Betati-
gung. Man verlaBt die Ebe-
ne und geht nach Siden.
Durch die Geheimwande
sind wiederum zwei Hebel
erreichbar: fir die Tir im
Westen und fiir eine Fall-
grube im Nordosten. Im We-
sten findet sich der Stein der
Visionen, der aber von Da-
monen schwer bewacht wird.
Eingeibte Magier wirken je-
doch Wunder. Man verab-
schiedet sich durch die nord-
éstliche Falltir und begibt
sich zur Diamantschleifer-
gilde. Hier |aBt sich der Edel-
stein in das Bodenornament
einsetzen und spendet Le-

benskraft. Nun ist nur noch
bei den Erleuchteten vorzu-
sprechen.

Das Finale

Die Partyzusammensetzung
ist fast egal — mit der Ein-
schrankung, daB Sira mit
ihren Frostsprichen eine
grofe Erleichterung darstellt.
(lch habe Joe nicht mitge-
nommen, aber er besitzt si-
cher an Bord der Toronto ei-
nige Vorteile). Man begibt
sich, ausgeriUstet mit mog-
lichst vielen Heil- und Zau-
bertranken, zum Geheim-
gang in der Wiiste, an des-
sen Ausgang gelangt man
auf die Toronto. Haltet Euch
westlich und setzt in die Kon-
sole Joes Dokumentarfilm ein.
Die nun angreifenden Si-
cherheitsleute haben einer
Frostlawine nichts entge-
genzusetzen. Mit dem Code
,1712" gelangt man auf die
Serviceebene, man sollte
aber nicht vergessen, vorher
einen der umherliegenden
Spezial-Schraubendreher mit-
zunehmen - er dient hier zum
Offnen diverser Wandpa-
nels. Die in dieser Ebene hei-
mischen Wartungsroboter
sind nun auBerst feindselig,
haben aber anscheinend
kein ordentliches Frost-
schutzmittel intus. Es geht
jetzt nach Westen, wo die
Laserbarriere kurzgeschlos-
sen und der anhdngliche Ro-
boter in sie hineingelockt
wird. Auch das nun erreich-
bare Panel wird kurzge-
schlossen, und man spaziert
nach Osten weiter. Die vie-
len Roboter hinter der Ple-
xiglasscheibe missen besei-
tigt oder in der groBen Hal-
le ausmandvriert werden, um
weiterzukommen. Im Raum
mit der Druckplattenmatrix ist
folgende Kombination ein-
zugeben (von oben gezahlt):
1. Reihe: rot, 2. Reihe: rot
und griin, 3. Reihe: hellblau
und dunkelblau, 4. Reihe:
alle Felder.

Man drickt den Schalter,
aber betritt nicht den Raum
mit den vielen Als, sondern
schleicht durch den sid-
westlichen Gang in den Re-
aktorraum. Hier wird man
von der versammelten Si-
cherheitstruppe unter Colo-
nel Priver erwartet, man iber-
zeugt sie durch die Ant-
wortfolge 1-2-2-1-2. |hr trefft
nun auf die unzerstdrbare
Hille der Al, doch als der
Kampf aussichtslos er-
scheint...

Markns Ketzer (Hardware & Software Versand

Frankfurter Ring 81 * 80807 Miinchen (kein Laden)
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BATTLEGROUND: GETTYSBURG ([EMPIRE)
IN TIME (QQF)

cmuzﬂmu [ ENGL \'EFISION
CIVILIZATION Il KOMPL. DEUTSCH
CiviL wAR KOMPL. DEUTSCH

B CAMPAIGN
MISSION 1 & 2
W THE

afrJNm'LHvu' S/SCEN
SONOUER MISSION ENGL
INTD ZINJ &

KOMPL DT.
CDNQ'JF_ST OF THE NE\I‘\! WORLD KOMPL. DT.
SHOC T. ANLEITUNG
- NC) REMORSE

i
VERS

KOMPL DT

OT. ANLEITUNG
INTER KOMPL. DT
fPL DEUTSCH %
L OT

DaY OF TENTACLE
DEATH GATE [
DEATHKEEP AD
DEEP SPACE NINE []
DEFCON V

DER PL -Nf“ & EXTRA LEVELS KOMPL DT
D DER KOMPLOT

T. ANL

M. MANSION 1l- KOMPL. DT

ANLEITUNG %

DT ANLEITUNG &
ANLEITUNG

THE WORLD -

DT AN &=
KE

E EM 30 (SHARWARE)
(}UKE NUKEM 3D (VOLLVERSIONT)
TTLE OF ARAKIS - KOMPL DT
ISWINGS KOMPL DT =

WA

69,90
29,90
79,90
24,90

% = BEI DRUCKLEGLING NOCH NICHT LIEFERBAR -

DUNGECN MASTER G KOMPL DT
EA SPOATS RUGBY [ NG

EARTH WORM JIM 2 KOMPL. DT.
EARTH WORM JIM -ACTIVISION- WIN 85 K. D

EARTH ;Il—uf 2
DOLPHIN KOMPL |
‘JHCM\_ AATS 10 PACK CO
ELISABETH | KOMPL. DEUTSCH
EMPIRE DELUXE 2 - ART OF WAR -
E I'i OMORPH - THE PLAGLE-

VEN MORE INC |H.I— MACHINE
E.l‘P"ME PINBALL DT. ANLEITUNG
F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW2000)
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDH

=
LECTION

. 80 R CL CS DT. ANLEITUNG
FLASHB-!CK KOMPL. DEU‘I‘SCH
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN ROMPL DT

IGDU

ELIGHTS\IMULM'GR 5.1 INCL. PARIS & NEW YORK W 90

LINL IF'I‘E D KOMPL L

Fi [ WINC
FORML‘M l GHAND PRIX 2 KBMPL DT
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV)

INCL. THRUSTMASTER FORMULAT2-

LENKRAD

FRANKENSTEIN - Ik ASWINGS

GFUP.." E‘R'I MANAGER (WINGS) KOMPL
HARDBALL 4

HARDBALL 5§
HARPOON Il DELUXE MULTIMEDIA EDITION
HATTRICK! IKARION) KOMPL.OT

HEROES OF MIGHT & MAGIC KOMPL. DEUTSCH
HEXEN DT. ANL

HI-OCTANE & WING COMMANDER 2

HISTOAY LINE 1814 - 1018 CLASSIC KOMPL. DT
HOT NEWS 2

HUGO NIl ALLE NEUEN LEVELS KOMPL, DY
INCA COLLECTION KOMPL. DEUTSCH

DT

; 65,0
INDIANA JONES 4 - FATE OF ATLANTIS- KOMPL. DT, 35,9

INDY CAR RACING [PAPYRUS)

INDY CAR RACING I

INFERNG

INTERNATIONAL MOTO X DT, ANL. %

INTO THE VOID ENGL./UPDATE FAHIG #

JAGGED ALLIANCE + LOSUNG KOMPL. DT.

JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT ANL. ®

JOHNNY BAZOOKATONE DT. ANLEITUNG

JOURNEYMAN PROJECT TURBO

JURASSIC PARK

KAISER DE LUXE KOMPL OT

KINGDOM O MAGIC KOMPL DT

KINGS QUEST COLLECTION 1-68

KINGS QUEST 7 « LOSUNG KOMPL. OT.

KLICK N PLAY GAME PACK

KNIGHT OF XENTAR KOMPL DT

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -

KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- KOMPL DT

KYRANDIA TRILOGY | 11, 1l ENGL. VERSION
i )F LORE DT. ANL

3 OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH #

.l.MH’N._ 5142 D
LEMMING SUNDLE (300 LEVELS) DT. ANL

LK!HTI'IDI.JSE KOMPL. DEUTSCH #

LINKS 3868 COGSHILL DUBBS DREAD

OLLECTION incl. LINKS GOLF, BAYHILL

OINE, PINEHURST & BOUNTIFULL

LIKAN HILL SCENERY

VENTURE C CS KOMPL. DT

KOMPL. DEUTSCH

UTSCH (SIERRA)
A KOMPL. DT
INDIANA JONES 4
LT 7 0.0 TENTACLE
E INKL_ INDY 4

O. TER E / MONKEY ISLANDS I}
MM‘-IC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT.

MANY COLL INCL ANSTOSS,

MAGIC CARFET HIJ\ K"')M
MAF‘IJL KAFH:) 3]

KOMPL
L. DT

oT
MECHWARRIOR Il - C LAN“ M
KD H‘J'El'_‘lm I'_‘T Al

NOATH & SOUTH

5000
24,90
69,90

3960
8590
19.90
4090
39,90
30,90
30

Versand: Liegnitzer Strale 13 - 82194 Grébenzell |
Tel.: (08142)59640 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-DO. 9%99-18% FR, 9%0._1700

Laden in KASSEL
FunffensterstraBe 9

Mo.-Fr. 9°0-1890, Sa, 10

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke Karistrafie
Mo.-Fr. 990-4300 4 13301800,
Sa, 900-1200 Uhr

Versand in Osterreich

ED I Nl Tel.: 027 63/2047 - Fax 027 63/20 31

HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Golsen

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr
Umrechnungsmodus: DM : 65 = DM x8

CD-ROM-GAMES

CD-ROM-GAMES

E l’\GMI'J'a DEUTSCH #

ER
PANZERGENERAL 1 INCL. MAUSMATTE
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG
PC GAMES C

[PAL Il INCL. MAP EDNT /SCENARIO
T PINBALL DT ANL

PGA EUROPEAN TOUR 0T AML

PGA TOUR GOLF 486 & Fnlallm' SOCCER

VERMONGER ([CLASSIC) DT ANL

"HF WEB - OT A
CTIVE DT ANLEITL

DT A'uF TUNG
KP. DT/OT. UNTERTEIL
Il KL ‘Mf‘\
RE - RETLIAN TO JACOBS STAR -55- &
REI'UHN F}RE KOMPL. DEUTSCH

RETURN TO Z0RK 0T, ANL

RIDDLE OF MASTER LU K D. INCL LOSUNGSB.
RIDOLE OF THE RUNES (TSR SCREENSAVERIWIN 05
RIDGE RACER DT ANLEITUNG #

RIPPER WOMPL. DT

RISE 2. THE RESURRECTION DT ANL

RAVERS OF DAWN DT ANLEITUNG *

ROBOT CITY

ROYAL FLUSH PINBALL DT, ANLEITUNG

ATL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT
RUSSELSHEIM KOMPL DEUTSCH

5-ZONE (BOD STADTE FLIR SiM CITY

SAGA DF ACES COLLECTION & MALISMATTE
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K. D 29,90
SCHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL DT. % 75,00
SCHLEICHFAHRT KOMPL DEUTSCH % 79,60
SCHLUMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K D ﬂl W
SEAWOLF SSN 21 KOMPLOT. .
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH

SENSIBLE GOLF DT ANL

SENSIBLE SOCCER EM 96 SPECIAL EDITION
SHADOWCASTER KOMPL DT

SHADOW OF THE SERPENT RIDERS
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH

SHANNARA ENGL_VERSION

SHELLSHOCK DT ANLEITUNG

SHIVERS & MALISMATTE

SIEDLER CLASSIC KOMPL DEUTSCH

SIEDLER 2 KOMPL. DT.

SILENT HUNTER KOMPL_ DT

SILENT THUNDER

SIM CITY 2000 INCL. MAUSMATTE

SIM CLASSICS 2 INKL. SIM FARM / 5IM EARTH
A TRAIN
SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH

SIMON THE SORCERER | KOMPL. DEUTSCH

SIMON THE SORCEROR 2 K.D INCL. LOSU n. 558

SKUNNY DT, ANLEITUNG

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG

SOCCER KID DT, ANLEITUNG

SOCCER STARS 08 DT. ANLEITUNG

SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG

SPADE HULK & SYSTEMSHOCK

SPACE QUEST COLLECTION 1-5

SPACE QUEST 6 INCL. LOSUNGSBUCH

SPECIAL FORCES PLUS 50 GAMES

SPEED HASTE DT. ANLEITUNG

SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 54'.-1' C
PGA TOUR [,nLF FORM. ONE

SPYCRAFT THE ¢ GAME -«\wr-h o7

STARCONTROL %t
‘AH{‘HLEADFF! KOMPL

OT. INC: { DATA

STARDUST SUPER EDITION DTANL 2
STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT,
X-WING & STARWARS SCREENSAUER K.OT.
STEEL PANTHERS - 581 - DT. AN
STONEKEEP KOMPL OT - IN T”h
STORM KOMPL DT »
STRIKE COMMANDER - C
SUPERSTREETFIGHTER
SYNDICATE PLUS (CLASSIC

DTANL
TALISMANN KOMPL. DEUTSCH
TEAMCHEF KOMPL. DT

TENDO SPECIAL EDITION KOMPL

M Srmh TE P“

THUNDERHAWK -
TIE FIGHTER ENM

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

- PINBALL - DT, ANL

TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH %
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT.
TFX. = TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - K. D.
T-MEK KOMPL. DT

THNN FISHING 86 DT. ANLEITUNG

JEARY KOMPL DT

FIRE AT WILL® ENGL VERSION

INS PASSAGE & MAUSMATTE

TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH

TOTAL DISTORTION KOMPL. DT
TOWER-FLUGL OTSENSIMULATION-"WIN 85 DTANL
TRACK ATTACK DT ANL

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 2
THANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE KD

L - 11T Y 17)
FEEEE T .

EEr

T ANLEITUNG
1ON LEAGUE DT. ANL
UEFA EURO 50CCEI':\ 1990 DT MLEIYUNG

LS NAVY FIGHTER
VIRTUAL KARTS DT ANLEITUNG
IF- (ST

OLL .

WAR AT SEA

WARCRAFT.

WARCHAFT 2

WARCRAFT UE L [‘f-l"\t-\ 0 "JC

WIﬂCMFT II INCL. LOSUNGSBUCH K. D
WARGAME COLLECTION -58i-

WA Rr‘.&MME 2]

L\Dl I:'- OF HORMNET RAT &

MANDER 2 MJM-’[ oT

'MNE CDMMN«}ER IV INCL. LOSUNGSBUCH
WORMS KOMPL. DEUTSCH

WORMS REINFC u’-u TEM [}
X-COM: TERROR FROM WE DEEP KOMPL. DT.
X lc‘ulNLr ECTORS KOMPL. DT

Z* [BITM, ROTHERS! OT HANDE. »

JE FAIDER DT ANL

Fik NEMESIS

| CD-ROM- MULTIMEDIA '|

JAHRE VW-HAFER = GESCHICHTE IN BiLL
D ROUTE 96 QEUTSCHMND!EURDPA JE
AROUND ATLANTA [INFO&U 0. OLYMIASTADT
BEATELSMANN LN £ PL OT

BOB DYLAN -HIGH
CINEMANIA MS 66
CLINT EAS
DAS GROSSE LEXICOM KOMPL_ D

EVOCATION KOMPL, DT
FORMEL 1 (KOCH MEDI
HAWKING: EINE ZE
INTERNET C
KELLERS MUISIK KATA
LOVE VISION INTAKT. TECHNO SIENE FUHREH

LE LOUVAE - GEMALDE &

ONT )

PLAYBOY SC“EIEN SAVER
CQUEST FOR FAME [AEROSMITHI

STING: ALL THIS TIME
VERMEER [NAVIGO)
VISTA PRO -._.-

VOODOO

G T ‘ii T INCL. NHL &
GRAVIS G Hh Pa TC

GRA\HS ANAI.OG PRO TH&NSPRREN‘I’
ANALC

Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! — Viersandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM B,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfre!

rth




Nr. 777777
JOKER-BOX: Trading
Cards sind eine feine Sache,
nur wohin mit all den vielen
Sammelkarten? Natiirlich
in die brandneue Joker-Box
2 — das Teil sieht stark aus, ist

i s FEgaheR | stabil und faBt Karten ohne

N 9 Ende!

Fiir magische DM 11,80

Nr. 300001
DAS SAMMLER-ANGE-
BOT: der komplette PC
Joker Jahrgang 93, 94
oder 95* mitsamt einem
¥5r schicken Sammelordner!
i Fiir sagenhafte 50,- DM :

g} *Jahrgang 95 nur 45,-
B DM, da PC 495 und 695
vergriffen.

JOKER-TELEFONKARTE: Von diesen
Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt es
garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt;
| der Katalogwert betriigt ca. 80,—- DM!
Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

Nr. 800001 .
JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art, |
¢ | Demos, interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem
= ] oker-Game, Infos, Musik und vielem mehr!

" Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

e _ Nr. 60001
EXKLUSIV-EDITION: Nur bei uns und nur in streng | [ °F GHOST-MUTZE:
limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu | | . 14 In Rot oder Weil} fiir
»Whale’s Voyage” samt Komplettlosung des beliebten | gespenstisch giinstige
Computerspiels. Und zwar vom Autor handsigniert! DM 6,50 pro Kopf-
Nur noch leserliche 19,- DM pro Band

Nr. 800030
DEMO-SOUNDS: Das Beste, was die
Demo-Szene an Soundtracks zu bieten
hat, auf drei heilen Audio-CDs - im
Profistudio neu abgemischt und quer
durch alle Stilrichtungen!

Fiir 29,- DM pro Scheibe bzw. das
komplette Trio fiir nur 75,- DM

iPerTad . onpakt Sy
Onlm!.m

-ﬂ!ﬂ.-lﬂ‘-—- 7

r. 900006
DISKETTEN-
AUFKLEBER:
Fiir gut haftende
DM 4,- pro Bogen
(acht Stiick)

Nr. 700000
ONLINE KOMPAKT: Der ultimative Net-Guide als monatliches Sur-
fer-Mag mit massig neuen Sites, Newsgroups und Downloads — sowie
obendrein aktuellen Specials, Reportagen und Tests!

Fiir die kioskiiblichen 5,- DM pro Ausgabe

JOKER-BUCHER: Die grifiten Hits aus beiden Joker-Magazinen als
exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsignierten Vorwort von Michael und auf
Wunsch einer personlichen Widmung Eures Lieblings-Redakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir Widmung bitte Vermerk mit Namen)

MOUSEPADS:
Fiir gut abge-
rollte DM 15,-

;«i i

Nr. 900008 3.7 3 Nr. 200000 / Nr.400000 e
SAMMEL- 249 #| | | SPEZIALITATEN: Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas }m

OR.DNER‘ / ganz Spezielles! ,,Strategie” und ,,Adventures” bieten jeweils F=g 'EIl
Stilvolle iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und i :
Lésungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo g¥e
zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird! .
Speziell giinstig fiir nur noch 6,- DM pro Heft

|

Ordnung
fiir ordentli-
che DM 15,-
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Nr. 390000
PC JOKER-TOTAL-CD: Die
rrrandvolle Beilag-Scheibe mit aktu-
ellen, spielbaren Demos, heiller
Shareware, coolen Patches etc. zum
Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM pro

Nr. 310000 PC Joker-Total
JOKER-SAMMLUNG: Sofort die fehlenden
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft
sind:Die vergriffenen Hefte bringen jetzt
s | schon Hichstpreise am Sammlermarkt!

il Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

JOKER HIT COLLEC-
TION: Die Vollversion
eines Mega-Spiels auf PC
| CD-ROM mit Anleitung, ||
" - | Komplettlésung, Test etc. | |
| bietet SpielspaB} total!

Fiir unterhaltsame 19,80

HORIZONTERWEITERUNG:
‘| Wer mal iiber den Monitorrand sei-
| nes PCs hinausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an Entertain-
| ment-Soft zu bieten hat, braucht
I bloB den ,Amiga Joker* aufzu-
| schlagen!

Fiir ungeschlagene DM 7,~ pro Heft

.

L
gy

s il

Nr. 600000 ohne CD
Nr. 660000 mit CD _
MULTIMEDIA JOKER: Rundum [ \{ULTIMEDIA BEGLEIT-CD: Fiir all
Entertainment von der CD sowie | | gjejenigen, die den Multimedia Joker
auf Wunsch eine geniale ,,Beilag- | | ohne CD gekauft haben und doch nicht
scheibe* voller Demos, Sounds | | auf das gute Stiick verzichten wollen, da |
und Gags. | es auch fiir PCs mit CD-ROM viel zu | -
Fiir multimediale DM 19,80 mit || pieten hat.

CD und nur DM 7,- ohne CD | Fiir unverzichtbare 12~ DM pro CD

¥
B K

Ich bezahle @ per Nuchnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Oie1 O 992 1092 O11/92 Oi12/92 O 193 O 2/93
O 303 0493 0593 O 793 0993 J10/93 [111/93
O12/93 OO 194 0294 O 394 O 494 O 594 0 7/94
994 O10/94 Oi1/94 O12/94 O 1795 O 2/95 [ 3/95
0495 595 995 1095 CI11/95 11295 O 1/96
2096 O 396 O 496 O 596 O 7/96

Nr. 200000 Sonderheft [Strategie [JAdventures

Nr. 300000 PC Joker O 193 O 193 0393 0493 O 6/93 O 893 [ 9/93
CJ1o/93 OI11/93 01293 O 194 O 2/94 0 3/94 [ 4/94
O 694 894 1994 [(J10/94 J11/94 [12/94 [ 1/95
MEINE ADRESSE: O 295 0395 Og8mvs O9ms Oio9s 1195 [112/95
O 196 0296 O 396 [ 4/96 [ 6/96

Nr. 300001 Sammler-Angebot CJPC 93 & Sammelo.[JPC 94 & Sammelo.[JPC 95 & Sammelo.

Nr. 100000 Amiga Joker

Name Nr. 310000 PC Joker Total O 1196 O 296 O 3/96 O 496 O 6/96 O 8/96
Nr. 390000 PC Joker Total-CD g 3/96 [ 4/9¢ O 6/96 [ 8/96
) Nr. 400000 Megablast 192 T 493 O 1/94 O 2/94 O 3/94 O 4/94
StralieBEae; Nr. 500002 Mousepads CIStiick
Nr. 50003 Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick
PLZ/Ort Nr. 60001 Ghost-Miitze Clrot ClweiB

Nr. 600000 Multimedia Joker 1895 Ll1o95 1295 1296 4796  [16/96
Nr. 660000 Multimedia Joker + CD{ [16/95  [18/95 [110/95 [112/95 [12/96 [J14/96 [16/96

Datugsbsemehm Nr. 670000 Begleit-CD O6/95 [18/95 [110/95 [(J12/95 [J2/96 [14/96 [16/96

Nr. 700000 Online Kompakt L

Einfach einsenden an: Nr. 70002 Joker-Biicher [JAmiga Joker Hits LJPC Joker Hits
Nr. 777777 Joker TC-Box [1StiickNr. 800030 Demo Sounds |

JOKER VERLAG Nr. 800001 Joker-CD OJStiick

.JOKER SHOP* Nr. 800030 Demo-Sounds [IStiick
Nr. 900006 Disksticker [IBogen 4 8 Stiick

BRETONISCHER RING 2 Nr. 900007 Joker-Telefonkarten CIStiick

85630 GRASBRUNN . 900008 Sammelordner [JStiick

. 910000 Joker Hit Collection CINr.1 (Die Hohlenwelt)  [ONr.2 (Der Schatz im Silbersee)




AB 23. AUGUST ENDLICH
WIEDER MONATLICH!

Endlich ist die Di]rrepcrindt, voriibcr denn ab der l\ommend‘.n Ausg'lhe gihl es endlich wieder alle vier WOLhtﬂ Llit, ngucxlnn

--------------------------------------------------------------------------------

ROLLENGP[ELE fortsetzen und dl..l‘ Frage EDUTAINMFNT EIN MARKT MIT ZUKUNFT" n uhgehcn Kum. Frage
indessen, daf} sich dazu wieder interessante Previews, gewinntriichtige Wettbewerbe, gepriifte Losungshilfen, ausgefeilte Hin-
tergrundberichte und natiirlich massenhaft Tests aktueller Software gesellen werden. Letzteres gilt auch fiir den sagenhaft preis-
werten PC JOKER PUR, wiihrend die komplette Normalausgabe ohnehin ihren Preis wert ist. Ganz zu schweigen vom PC JO-
KER TOTAL mit seiner gewohnt rrrandvollen Begleit-CD. Das alles und noch viel mehr ab 23. August am Kiosk — oder ein
paar Tage eher, ein paar Mark billiger und mitsamt einer Super-Primie fiir (Neu-) Abonnenten!

HIGHLIGHTS DER KOMMENDEN
AUSGABE

ATH'PO'.IS(Ad'ﬂntl"'ﬂ).o..oooo..o....o...

.
LA LR L RN

AUF DER SUCHE NACH DEM ULTIMATE MIX
(Musikabenteuer)

BATTLE CRUISER 3000 AD (Actionstrategie)

DER PLANER 2 (Wirtschaftssimulation)
DUNGEON KEEPER (Rollenspiel)

-

ELISABETH | (Wirtschaftssimulation)s s ceeee IIEXIXEXIXNE.
FIREFIGHT (Action)eececccccccccccssse

&

™

GENE MACHINE (Adventure)
LIGHTHOUSE (Adventurg)ecceccee

MAXIMUM ROADRACE (Rennspiel) -
MORTIMER (Advgnture) A : INSERENTENVERZEICHNIS
: AB Union 68
° Ari Data 58
SCHLEICHFAHRT o Bican + Endres i
(U-Boot-Simulation) . Brandes 62
SYNNERGIST (Advent : Call + Play 3
(Adventure) . CD-ROM Agentur 29
= Games 4 Europe 17
» THE MUTATION OF J.B. 2 Jet Stream 29

Joker Verlag 13, 31, 45, 54,

Ketzer 62
Kuhn 60
Leichtfuhs 60
Media Point :

MicroProse i
Philip Morris 67
Prolit 49
Quicksoft 31
S.A.D. Software 9
SSV 60
TopWare /23

 (Adventure)

Versand 99 11
WEL 63



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)



Handleradressen

Soft & Sound Software GmbH
Oldenburger Str. 44

10551 Berlin
030/39731363

Mecomp Handelsges. mbH
Wandsbeker Marktstr, 164
22041 Hambur
040/6891 G?-‘ﬂ

Ein vollkompatibler Gameport (Soundkarte)
stiitzt zwei Joysticks mit jeweils zwei
bzw. Funktionen. Zusiitzliche Funk
Feuerknﬁﬁfe oder Seitenruder,
Coolie Cab werden bei einem g
von 2 Joysticks nicht unterstitzl

Comsofi
Knoperweﬂ 144
24105 Kie
0431/578180

Copy-und Computer Shop
Kopmanshof 69
3]?35 Homeln
05151/55055

Cross Computer System GmbH
Karnebachstr. 95
44143 Dortmund
0231/53311355

Lwei-Spieler-Modus” - ,Gemein Sofiions Howss
Gameport” (Soundkarte). Beide Auf dem Dudel 8
leichzeitig im , Zwei-Spieler-Mod : .Best Buy” award in U.K. ,CD ROM Today" 46483 Wesel
ﬂen, wenn es das Spiel erlaubt. i il s ' magazine June Issue 1995 0281/25922

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-Str. 431
47178 Duishurg
0203/478650

Viewcom
Dr.Wilhelm-Roelen Str. 386
47179 Duishurg
0203/485485

Software Discount
Neue Linnerstr.95
e 47798 Krefeld
. >, 02151/20119

Ein-Spieler-Modus” — , Automafischer
S(hultsr". Driicken Sie 'é?nfu(h den

dem Joystick, mit dem Sie spielen wollen
siehen [hnen alle Funkfionen des ausgew
sticks zur Verfiigung.

- . Radio Weiss Complay
oy e Houptstr. 91

y \T . ' 50226 Frechen

Radio Weiss Complay
Hohenzollernring 29
50672 Kdln
0221/252457

P Radio Weiss Complay
"m Severinsir. 192
| . 50676 Koln

¥ ‘.‘ Rodio Weiss Complay
I Wiesdorfer Plafz 4
! 51373 Leverkusen

Man kann bis zv 3 AlfaTwins hintes
(kaskadieren) um die freie W

schiedenen Joysticks zu bekomm Software Corner Kuhn GmbH
Kabel (180 cm) sorgt fisr mehr Spie Goerdeler Sir. 38

Be:vegtingslreliheh oll}ne |t|ilsﬁ es[n ' T _ p— b G eschutzt es ) 352?%;5?5?
puter “Anmerkung: Um alle Funktionen von AlfaTwin

nutzen zu kiinnen,gmuﬂ Ihr Gameport (Soundkarte) alle G e b rauc h sSmu Ste r Versand 99 GmbH
Funktionen des Joysficks unterstiitzen. Bergrather Sir.16 A

i , 52249 Eschweil
Weitere Pressesfimmen: ~ Deutschland England 02403/21188.

Jupan
,Durch die einfache ,,Plug and Ploy”-Installofion und den  ,Um den PC zu einer populltjiren Spielehardware zuma-  , AlfaTwin macht, was es soll, 5L
gunstigen Preis von DM 39.— empfiehlt sich dieses sinn-  chen, ist es unentbehrlich, zu zweit spielen zu knnen.  und bringt eine neve m'}'gf,ft'g S;gr %
volle Produk fiir jeden ambitionierten PC-Spieler.” Es macht keinen Spaf, mit Pad gegen Tostatur zu spie-  Dimension ins PC-Spielen. 52349 Diren
len. Jetzt gibt es AlfaTwin.” Sehr brauchbar” 02421/28100
PowerPlay 9/95 DOS/V 3/96 (D ROM today 6/95 ot ikl

Weitere Alfa Data Produkte %ﬁgﬁm{?gﬂ?

069/978410-0

Soft & Sound Software GmbH
Bohnhofstr. 13

66538 Neunkirchen
06821/26797

Soft & Sound R. u. T. Brust
Kreisstr. 18

66578 Schiffweiler
06821/632163

Alfa Crystal (Trackball) AlfaCommander Pro AlfaPilot Plus NfaJoy Ef fqﬂhfzmwmhh
_— erirnen bm
—— ALFA Schillerstr. 22

== DATA Deutschiand AB Union GmbH 80336 Minchen

089/591269
AB Union GmbH * Lise-Meitner-Str.1 * 85716 Unterschleifiheim * Tel. +49 (0)89 /3 21 10 33 * Fax +49 (0)89 / 3 17 49 57 GroBhindler
Head Office: 3F No.8, Lane 263, Chung Yang Rd, Nankang, Taipei, Taiwan, R.0.C. PAGODA Markefing u. Vertr. GmbH

Tel.: (+886-2) 788-5775 * Fax (+886-2) 788-5791 oder 6510330 Htind|e{_unfﬁ1t|199n Ruhrorten Sir.9

http://ourworld.compuserve.com/homepages/AB_Union erwunsc 333;32%!’]?23"“"




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068

